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Tylko w dniach od I! maja do 15 czerwca 
mozesz wymienić dowolny zegarek 
( nie musi być to działający czasomierz ) 
na 10% zniżki przy kupnie 

nowego CASIO. 


"4 — maj 
PIPES PSE Z | 
sŁSMIA 20% 








JUŻ W SPRZEDAŻY! 


MILIONY LUDZI NA ŚWIECIE MA ROBAKI. DOŁĄCZ DO NICH. 
TO NAPRAWDĘ PRZYJEMNE! w 
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Worms World Party: 


Możliwość prowadzenia 
rywalizacji z graczami 
Z CD URJŁIED 


Kozgrywti w internecie 
podzielone na strefy 


ENIU PÓŹ U 
i zaawansowanych, 


—_ Niezwykła opcja WormPołt 
; umożliwiająca przeprowadzenie 
rozarywek na ponad 

400 zakręconych sposobów. | 
Z(.RIOBACZENIA 
Rozbudowany tryb treninąqbwy: »: KLEPACH! 
od jeraz możesz źwiczął śwojt | SKL * 


umiejętności na celach cywilnych! 


Niezwykła Wormopedia, 
czyli poradnik użycia broni, 
ź klórego dowiesz sit m.iń. 
o wielu ciekawych 
zastosowaniach strzelby... 


| LUC BADAN NZ LA 
| kłóry pozwala na stworzenie 
najbardziej odlółówej mapy. 


Nowe efekty specjalne, 
muzyka oraz okrzyki robaków. 
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Sklepy z grami polecane przez CD Projekt Warszawa ul, Indyjska 25a, tal. (0-22) 672 50 168 
Warszawa ul. Peraca 2, tel. [0-22] 654 23 65; Biuro handlowe CD Projekt: VVarszawa ul Jegieliańska 74, te. (0-22) 519 63 00 
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Stali współpracownicj : w 


Jan Busko, Michal Cichy Łukdsz" 


Denajko, Rokert H Adle:, Leszek .»* 


honaszewski, Witek Jakubowski, 
Tomasz kowalski Kamila Slawinski 


Tobiasz Piątkowski, Maciej Petrycki, 


Konrad Pluciński, Bracia Syjamscy, . 

Koman Trylski, Piatr Wiorzbowski, 

Łukasz Mieszkowski, Pawet Jagóra, 

Pawel Kozierkiewicz Piożt Michalek 

Adres redakcji: 

Reset ul Senatorska 13/15 

00-075 Warszawa 

tel. (022) 828-55-86 i 87 

fax (022) 828-55-88 

e-mail: RedakcjatoReset com.pl 

website:  WWwReset com.pl 

Dział produkcji: 

J , Dyr Gizegorź Burzyński, 

Katarzyna Cetryngier 

tel. (022) 828-09-75 

Prenumerata: 

tel. (022) 828-55-81 

e-mail: prenumoerĆUreset com pl 

Reklama: 

Time 6 Spaca Media House 

»z P Kierownik Monika Kwiatkowska 

e-mail: 

m kwiatkowskafa'mediahouse.com pl 

Maitiusz Szynalik 

e-mail:rn szynalik(Uniediąhouse com. pl 

tel. (022) 829-67-80, 81 

Promocja: Andrzej Malek 

e-mail: promowza(©reset.com pl 

tel. (022) 828-09-75 

Druk: STELLA MARIS Gdańsk 

Dział kolportażu: 

tel. (022) 828-55-84, 828-09-75 

Redakcja nie zwińaca matanałów nie zA- 
mówionych, zastrzega sobie prawo adjusta 
Gl tekstu, doboru tytułów i dokonywania 
skrótów nadesłanych matenałów 

Wydawnictwo nia ponosi odpowiedzialno- 
ści za Weść pubhkowanych ogloszeń 1 zastrzega 
sobie prawo odmowy ich przyjęcia, jeśli ich 
treść lub fofma sq sprzeczne z linią programo- 
wą bądz chatakterern pisma, lub są nieżgodne 
Z mteresern Wyrlawcy 

Magazyn cyber niekulturalny Reset 
jest wydawany przez ZPR 
Express Sp. z o.o. 
ul. 5enatoceska 13/15 00-075 Warszawa 
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Bardzo d 
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Gra roku 
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tylko w rękawiczkach 


tylko dla uzależnionych 


| 
= 


ji, na długie zimowe wieczory 


'obra, warta każdej złotówk 
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leser Interaciive 


Pentium IV, 512 MB RAM, 
akcelerator 4D 
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PREMIERA JUŻ 16 MAJA! CENA TYLKO 99,90 ZŁ ZA EKSKLUZYWNY PAKIET! 


|| Ka wETSjE clics zawiera n iTouch”" Keyboard 
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PRALA W CD PROJEKT | - Więcej intormacji: http://fallout.cdprojekt.com | Patronat medialny: www.gry.wp.pl 
* Specjalista ds. marketingu internetowego 
*« Brand Manager Opracowanie wersu polskiej 
Jeśli jestes /aPieresowany/a pracą u Nż$ wyłączna dystrybucja w Polsce 


na tych ub mnych stannyskach, zajrzy) i + - DAJ PAEEPAA 


http://praca.cdprojekt.com 
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ABD KASKI 





www.cdprojekt.com 
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WLOS FA(BOWANY 


Farbowany nietypowo, bo na czarno-biało. Pół redakcji ubarwiło w tym miesiącu fryzury na platynowo, 
drugie pól przyczerniło je bejcą. Po co te fryzjerskie zabiegi? Tylko z tak spreparowaną czuprynką można 
poklonić się twórcom BLACK 6 WHITE. Bez wątpienia — gra miesiąca. Zagrywamy się do wytrzeszczu 
galek ocznych, a dobre I zie Choweńce tyją | stają się coraż bardziej pewne siebie. 

Lzy będzie to gra przełomowa? Już jest. Pozostaje pytanie, czy osiągnie wystarczająco dobre wyniki 
sprzedaży, by jej twórca, Peter Molyneux, zecho ciał wymyślić kolejną grę Na razie e oświadczył, że rynek 


pecetowej rozrywki jest zbyt m orzez piratów, a zrobienie d y pochłania zbyt wie- 
e czasu I pieniędzy, aby narazać się na straty Spowodowane rozpo anta nielegalnych kopii. 

ozkoda byloby, gdyby Molyneux, autor takich hitów jak POPULOUS czy THEME PARK miał przejść na 
emeryturę lub zajął się tworzeniem gier na nową konsolę Microsoftu... £ drugiej strony BLACK 6 WHITE 
na pewno sprzedalby się lepiej, gdyby studio Lionheads, producent gry pe ygotowało wcześniej jej wer- 
sję demo. Niestety, jedyną przedpremierową prezentacją gry był udostępniony na wiosennych targach E3 
2000 (a więc blisko rok temu), kilkuminutowy film w formacie MPEG. Trudno, żeby takie działania prze- 
tożyły się pozytywnie na sprzedaż gry 

Panika jest jednak r ieuzasadn ona. Gra jest Świetna I nie ma powodu przypuszczać, że wiszące na pirac- 
kim włosku „być albo nie być 7, lolyneuxa, bedzie mialo dla UrBLzY (EETAHAZTYA final Skin 





, PASA V INADLE 


Maj to miesiąc wytęzonej pracy. Ledwie skończyla się ciężka wielkanocna orka, a w szybkę puka już, 
dziesięciodniowy w tym roku, długi weekend majowy. Znów trzeba będzie odpalić maszyny i zacząć krzy- 
wić kręgoslupy. Najlepiej nad grą FALLOUT TACTICS, która doskonale uzupelnia i tak już bardzo rozbudo- 
wany, postnuklearny świat wykreowany przez Interplaya. 

AAAAAAAAMAAAAAAaby dać odpocząć steranym procesoram I akceleratorom graficznym, wystarczy 
odpalić pelńą wersję GABRIEL KNIGHT. szczerzącą zęby z jednego z naszych cybertalerzyków Przygo- 
dówka Lo co prawda nienajnowsza, ale w swoim gatunku jedna z najlepszych Jezeli mądy jej nie widzieli- 
ście, czas nadrobić zaległości. 

Czytelnicy zainteresowani metodami nacisku na prasę, stosowanymi przez wydawców | dystrybuto- 
rów gier, znajdą na ten temat oświecający artykul na stronie 30. w dziale publicystyki. Tekst nie jest 
bynajmniej spóźnianym primaapriisowym zartem. Prawda w oczy kole... Ir 





GLADIACOC V PUSZCZY 


Na 1 stalo się! Kimowy światek za Wielką Wodą doczekał się rozdania swoich 
nagród. Wiadomo juz kto kręci najlepsze filmy, czyja gwiazda świeciła najjaśniej 
ja hollywoodzkim firmamencie, która aktorka miala najbardziej przejrzystą su 
kienkę. Uziennikarze SIĘ cieszą, bo w. tematy do kolejnych tekstów, 8 widzo 
wie też zadowoleni, bo zdecydowano za nich co warto zabaczyć 

Najszczęśliwsi są aktorzy. Russel Growe po otrzymaniu Oscara żąda 20 milio 
nów dolar: Ów ża rolę. Julia Roberts jest wniebowzięta, ponieważ awansowała do 
wąskiego grona najlepiej zarabiających aktorów, Ża p ry s kontraktu inkasu 
je 23 millionów dolarów — podabnie jak Harrisan Ford czy Mel Gibson. Gorzej 
mają się InLEresy Innego megagwiazdora Jahna Travolt y. JEGO Bitwa 0 Zie 
mię zostala ogioszona najgorszym filmem raku 

Wiosna sprzyja równiez polskim twórcom. Nie ma UCZYWASCIE MOWY G MINO 
lowych zyskach jak w USA, aczkolwiek trzeba przyznać, że najnowsza rodzima 


produkcja W pustyni i w puszczy , radzi sobie znakomicie, odnotowując na 
NEt tegoroczny rekord „otwarcia . Zapowiada się na hit ha miarę „Pana Tade 
usza I „Ugniem I mieczem 
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ZUPA EOWCZACONYSE 
przygodac kosmf. OWAL 
OCHA AS MUAY 
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duża dawka humoru 
- ponad 50 typów postaci 
DAGTEUTYLISZAS(CSYTA CI 
"gra pozbawiona przemocy 
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ołtware Sprzedaż wysyłkowa: tel.: (033) 81 30 316, fax (033) 81 30 304, www.topware.pl; email: salesQ©Qtopware.pl 
Copyright 2000 Dinamic Multimedia, S.A. Developed by Eclipse Software, C. B. Wszelkie prawa zastrzeżone. 
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32. BLACK AND WHITE 

36. STUPID INVADERS 

38. SERIOUS SAM: THE FIRST ENCOUNTER 

H0. FALLOUT TACTICS 

HU, CATAN PL 

45, SIMS: BALANGA 

U6. SCREAMER HX4 

48. RYCERZE KRÓLA ARTURA 

49, PRO RALLY 2001 PL 

50. RTL SKY JUMPING 

50. DRACULA PL 
51. PRZYGODY PROSIACZKA KLJIKA - ŚWIAT ZWIERZĄT 
52. EUROPA UNIUERSALIS PL 

52. MIGHT AND MAGIC VIII: DAY OF THE DESTROYER PL 
53. WORLD CHAMPIONSHIPS SNOOKER 


maj 2001 


U) © + 





NUME PF 


13. RED FACTION 

17. BALDURS GATE 2: THRONE Of BHRAL 
18. ORIGINAL WAR 

20. REPUBLIC: THE REVOLUTION 

ee. NASCAR 4 


Reset. 


U. TEAT NUMERU: PRZYSZEOŚĆ GIER KOMPUTEROWYCH 
30. PAPIEROLE IMADEOQ 


08. PIZZA CONNECTION 





10. NOWOŚCI 
>6. QURRELWORLD 


= Serii 64. KOMPUTERY W NOWYM MILENIUM 
72. RD! JĘGED LEASNA KAMERA INTERNETOLJA 
82. MAGIC: THE GATĘERING 66. AKCESORIA FIRMY TRUST 
84. RPG CIEKAWE WITRYNY SIECIOWE 


68. KARTA ATI ALL-IN-LONDER RADEON 
GEOŚNIKI FIRMY X TECHNOLOGIES 


niekulturalny 


cyber 


70. KONKURS OBRAZKOWY 
105. KRZYZOLKA 


u. AVE! 

6. NASZE GEOSY 

71. MENU CD 1 OPIS GRY 
75. PRENUPERATA 

78. KOMIKS 


86. LISTY . 
106. PLAZA FUTURYSTOLJ 


magazyn 
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87. WIRIEŁA 


zloLe Kaliny nowy „Reality Show 
88. HEUf4/tYKA 
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Najnowe:; dele kolejek sterowane są... cyfro: 


wowikowic Gie Ą MmkropIo sue) MONŁO 
wane w lokomotywach I zwiotnicach. Fotralią 


nnędzy Ipnynn uruchamiać generatory dymu In 


stalowane w modelach lokomotyw parowych al 
bo sterowac pracą glogmczków emitujących re 


alistyczne odgiosy wydawane przez silniki spal 
[LAY 
starożytni znali przytządy pomaqające Im 
1eni 1a morzu? W LK] I I Fezii 
i ) | || U * 
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98. JAK GFOM 
2 JA/NEGO NIEBA. 


Historia powstania polskiej elitarnej jednostl 
bojowe | a5t NAK tOoOWwka w NATI 
| . Jej 1 ; c |endat 
|| | a i | | ( ryt r1i | 
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jj | lal % r 
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a B . 
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Koniec wieku przemknął prawie 
niezauważony, a kolejna tak do- 
bra okazja do wybiegnięcia wy- 
obraźnią w przyszłość 
szybko się nie powtórzy... 
Q naszej futurystycznej | 
wiżji gier komputero- | 
wych czytaj tu! 


RZE (OWE 
IMabŹE 


? . > 


Współpraca dystrybutorów gier komputerowych 
i przedstawicieli prasy branżowej pełna jest arcycie- 
kawych wątków. Konflikt między tymi dwiema grupa- 
mi urósł w USA do pokaźnych rozmiarów. Również po!- 
skim wydawcom gier nie są obce mniej lub bardziej sub- 
telne formy nacisku na media. 


24,68% AU WHUCE 


Wszelkie komplementy 
jak najbardziej zasłużone. Sce- 
nariusz tej nowatorskiej 
pod niemal kazdym wzglę- 
dem gry, składa się z kilku- 
set odrębnych historii, któ- 
Te są na bieżąco dopasowywane do indywidualne - 
qgo stylu każdego gracza. 





"DM NAANOEFY 


Twórcy gry w materiałach 
promocyjnych używają sloga- 
nu „Jim Carrey spotyka $0- 
uth Park". Ok, niech będzie 
Carrey, ale tylko w roli Ace 
Ventury gadającego tylkiem. 
Kupa śmiechu, jednakowoż 
że wskazaniem na kupę. 


Ta bezpretensjonalna strze- 
lanka wcale nie jest taka po- 
wazna, jak wskazywalby ty- 
tuł. Przywołuje chwile spę- 
dzone z Duke m, olśniewając 
przy okazji grafiką i wciąga- 
jąc radosną, rozprężającą 
rozwałką. Rarytas dla graczy 
o szybkich palcach i mocnych 
komputerach. 





0 FALLONCFACEFC 
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Młody adept Bractwa Że- 
laza musi przetrwać w niebez- 
piecznym świecie. Uspraw- 
niony system wałki z Fallouta 
1 wysoka rozdzielczość, uprzy- 
jemnią ci wykonanie kilkudzie- 
sięciu morderczych misji. 
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Mimo najszczerszych chęci, nie mogliśmy powstrzymać się od zrobienia prima aprilisowych żartów. QUAKE IV, 

o którym czytaliście w poprzednim numerze nie został jeszcze zapowiedziany, choć nie wątpimy, że nastąpi to 
szybciej czy później. Również „nius” o filmie DIABLO miał być w zamyśle żartem, ale jednak już po wysłaniu numeru 
do Szanownych Panów Drukarzy okazało się, iż film ten ma rzeczywiście powstać (patrz wiadomość poniżej). 

W związku z tym doszedłem do wniosku, że zmienię nazwisko na Wróżka Tryllis, rozstawię stolik turystyczny 


WZEWATTT 
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KELELTESA 








ELIEMN, 


DO 


na Starym Mieście i zacznę wróżyć. Z fusów, dłoni, skarpetek, miodu z uszu i innych ekskrementów. 
Panowie i panie! Wróżę niesłychanie! Za jedynych złotych pięć powiem kim lub czym być masz chęć! 
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Londyn 1904, minęło siedem lat od chwili, 
gdy Johnatan Harker pokonał hrabiego 
Draculę, jednak wszystko wskazuje na to, 
że koszmar powraca. Pewnego dnia 
Jjohnatan odkrywa, że jego żona Mina ' 
potajemnie wyruszyła w podróż do 

Transylwanii, do mrocznego zamczyska 

Earl's. Kierując poczynaniami Johnatana, 

będziesz musiał odnależć i uratować 

ukochaną, ale zanim to nastąpi, czeka Cię 

prawdziwy horror. 

Dracula Zmartwychwstanie to mrożący 

krew w żyłach horror, który dostarczy Ci | RA 
niezapomnianych przeżyć. Już możesz 
zacząć się bać! 
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D 
DEATH 


W czasach, gdy niemal kazdy wy 
soko budżetowy film doczekuje Się 
swojej komputerowej wersji, po- 
jawienie się gry z Sędzią Uredd em 
w roli głównej było tylko kwestią 
czasu. Zmaterializowaniem idei za- 
jęla się grupa Rebellion, nadając 
swojemu nowemu projekŁowi Ly- 
tul DREDD VERSUS DEATH, Gra na- 
leżeć ma do bardzo popularnego 
ostatnio gatunku strzelanek 2 wi- 
dokiem z oczu bohatera, co w po 
lączeniu z klimatem „dorosłego ko: 
miksu I olśniewającymi efektami spe 
cjalnymi kreowanymi z pomocą 
zaawansowanego silnika 3D Azu- 
re, ma w zamyśle autorów zapew- 
nić jej olbrzymią popularność 
DREDD VERSUS DEATH pojawi się 
w wersjach na PC, Xbox I PS2, jed- 
nak dopiero na początku przyszie- 
go roku. Krwawy pojedynek żostał 
odłozony. 


GRAND THEFT 
AUTO 3 


Ujawniono kilka nowych infor: 
macji dotyczących GRAND THEFT 
AUTO 3, które w wersji na PSZ uka- 
że się Już w październiku. Oto krót- 
ka wyliczanka: dodatkowe pojaz- 
dy takie jak lodzie, helikoptery I sa- 
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molaty, otwarty scenariusz, trzy 
połączone ze sobą dystrykty 
(Przemysłowy, Handlowy I Miejski), 
mnóstwo głównych i pobocznych 
misji, efekty pogodowe (blyskawi- 
ce, deszcz] wpływające na zacho- 
wanie się samochodów, urealnie: 
nie sytuacji w mieście z rozróżnie- 
niem na dzień I noc, sześć 
poziomów strażników prawa 
(m. in. policjanci, SWAT, FBI), 
rozbudowana mechanika pojaz- 
dów I drabinka symulująca po- 
szczególne szczeble w złodziej- 
skiej hierarchii to tylko nielicz- 

ne nowatorskie elementy 

z ogromu zawartych w GTAJ. 
Niestety, wciąz niepotwierdzo:- 

ne są plotki o wydaniu wersji 
PL. Miejmy nadzieję, ze auto 

rzy się nie rozmyślą. 














GENEFORGE 


Wszechpotęzni, tajemniczy 
i posiadający magiczne umie- 
jętności Shaperzy byli elitą spo- 
leczeństwa, Dzięki umiejętność 
tworzenia zycia I modelowa- 
nia go zgodnie z własnymi po- 
trzebami zaskarbili sobie sza- 
cunek i strach wszystkich lu- 
dzi w swoim Świecie. Znalazł 





się jednak ktoś, kto postano- 
wił wykraść moc Shaperów, 
I w tym celu uciekl się do naj- 
drastyczniejszych środków. 
Naszym zadaniem, z pomocą 
armii stworzonych potwo 
rów, jest go powstrzymać. GE- 
NEFORGE ze swoim podobno 
unikalnym systemem gry, 
skomplikowanym I otwartym 
scenariuszem pozwalającym na 
całkowitą swobodę decyzji, ma 
zamiar zatrzymać nas przed mo- 
nitorami na dlugie zimowe wie- 
czóry przyszłego roku. Czy mu 
SIĘ to uda” 
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Red_Akcyjni szpiedzy ukryci pod płytkami 
PCV w siedzibie grupy IncaGold przekazali nam 
niezwykle ciekawe szyfrogramy, z których wy- 
nika, że pracownicy firmy rozpoczęli juz pra- 
ce nad kontynuacją gry PAINTBALL HEROES, 
przybliżającej nam klimat potyczek między dwiem 
drużynami wyposażonymi w karabinki na kul- 
ki z farbą. Mimo, że szczególowe informacje, 
a przede wszystkim data wydania gry nie zo- 
staly jeszcze ujawnione, to wiemy już na pew- 
no, że PH2 utrzymana jest w stylu strzelan- 
ki FPP Nie zabraknie w niej na pewno najróż- 
niejszych odmian „farbkowej” broni, jak 
również ekwipunku, jaki będziemy mogli na sie- 
bie przywdziać. Ehh, szkoda że w Laki sposób 
nie można pomalować sobie mieszkania... 


ASHERON' S$ GALL 2 


Bill G. i jego współpracownicy po- 
informowali nas, Ze w zaawansowa- 
ne stadium projektowe wkroczył ASHE- 
RON 5 GALL 2 przygotowywany w po- 
cie czoła przez autorów oryginalnego 
AL — grupę Turbine, Chlopcy-Turbim- 
kowcy pracują nad AC2 już od po- 
nad roku, co pozwala wnioskować, 

iż jego premiera zbliża się wielki- 
mi krokami. Na razie jednak nie ujaw- 
niono żadnych szczegółów dotyczą- 
cych gry. Czy ASHERON 5 CALL 2 oka- 
że się takim samym (lub większym) 
hitem jak jego poprzednik? Poczekamy, zo- 
baczymy. 


TAKEDA 


£nakomitej grze strategicznej, Shoguno- 
wi, rośnie nowy konkurent. TAKEDA, bo ta- 
ką nazwę nosi najnowsza gra grupy Magi- 
tech, rozgrywa się w czasach feudalnej Ja- 
ponii, w okresie, w którym kraj podzielony 
był na maleńkie państewka. Naszym zadaniem 
okazuje się zjednoczenie Ojczyzny, 
co czynimy w jednym z trzech try- RE 
bów rozgrywki oferujących m. in f5 
możliwość powtórzenia największych | 
bitew tamtego okresu, prześledze- PARE 
nia losów legendarnego japońskie- 
go wojownika Takedy Shingen na 
podstawie złożonej kampani, jak rów- 
niez rozgrywkę wieloosobową. 
Ciekawy system prowadzenia bi- 
tew, dynamiczne zmiany pogody i in- 
dywidualizacja kazdego z pod- 
wiadnych, to wszystko przyprawia 
nas o drzenie kończyn. Przy korzystaniu z ka- 
tany jest to wyjątkowo niewskazane. 
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Ostatnią z gier FPP rozgrywających się na Marsie byl Doom Twór- 
cy Freespace i (częściowo) Descenta, firma Volition, postanowiła 
przyłączyć się do globalnych obchodów ósmej rocznicy narodzin oj 
ca deathmatch a, zapowiadając rychłą premierę Ręd Facton Pierw. 
Sze Opinie prasy Są niezwykle przy 
chylne. Niektórzy twierdzą wręcz, że 
RF to lepszy Half Life niz Halt Life. Do 
czasu ukazania SIĘ pelnej werSji gry 
adzę te pochwały traktować z przy 
mruzżeniem ODU POWIEK 

Czym jest Red Facuon? Nazwą zbun 
towanej grupy górników, walczącyci 
yrżeciwko krwiozerczemu kapitaliście 

korporacji Ultor Szyby górnicze, strze- 
anka FPP... brzmi znajomo, prawda” 
Nieco ponad rok tęmu gra nazywala 
się Descent 4, jednak autorzy zrezy 
gnowali z lewitującego w zerowej grawitacji pojazdu na rzecz twa! 
do stojącego na nogach twardziela nazwiskiem Parker. Jego zada 
niem będzie przeżycie | rozwiązania tajemnicy choroby gnębiące 
kopaczy. Los rzuci go z głębokich korytarzy do laboratariów Ulto 
ra. a nawet na orbitujące wokół planety statki kosmiczne. 

Arseral jest conajmniej interesujący. sklada się z piętnastu pi 
kawek, z których kazda postada dwa tryby prowadzenia ognia. Źre- 
zygniowano na szczęście z wymyślania na silę niespotykanych do 
tą, dziwacznych typów bromi. Pistolet, wyrzutnia rakiet, pistolet 
maszynowy. karabin i detonowane zdalnie ladunki wybuchowe zna: 
my doskonale z innych gier. Tajemnica sukcesu tkwi w interesują 
cej fabule a nie kolorowych wybuchach 
Kazdy miłośnik produktu Valve Softwa 
re potwierdzi te słowa. 

Lhlubą programistów pracują 
cych nad silnikiem jest Geo-Mod, od. 
powiadający ża realistyczne przedsta 
Wienie interakcji qracza z otoczeniem 
Kule będą zostawiać po sobie dziu 
ry, których średnica, kształt I glębo 
KOŚĆ DĘJĄ IICZONE W CZaSie TZeCzywi 
stym. Sprytny gracz będzie mógł wznieść 
prowizoryczną barykadę I ostrzeliwać 
się zza niej, lub celnym 5trzalem z ra 
kietnicy zawalić budynek w którym czają się przeciwnicy. Lo cie- 
kawe, minimalne wymagania sprzętowe nie będą wcale ogrom 
ne [P2-300U z Voodoo2] 

Gra jest juz prawie gotowa | w kazdej chwili moze pokazać Się 
w sklepach. Być może już za miesiąc zamieścimy jej recenzję 
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STAR KNIGHTS 

... to kolejna gra strategiczna on 
line rozgrywana w kosmicznym świe 
cie, która lada moment powinna Lra- 
fić do naszych domostw. Jak informu- 
ją autorzy, kazdy z graczy uzyska możliwość 
stworzenia wlasnej, niepowtarzalnej po- 
staći, zbudowania impe- 
rium i wybrania misji by 
wraz z 31 innymi prze- 
ciwnikami (ludzkimi, 
bądź tez komputerowy- 
mi) tworzyć gigańtycz- 
ne armady statków 
oraz handlować i wal- 
czyć z Obcymi. Okres be- 
tatestowania zbliza się 
ku końcowi, wszyscy znie- 
cierpliwieni wypatrują 
STAR KNIGTHS. Jest tyl- 
ko mały problem... Nie 
wiadomo jaka firma po- 
dejmie się wydania owej 
kosmicznej strategii. 
Miejmy nadzieję, że ta: 
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ki „ktoś” się jednak 
znajdzie. 




















ETERNAL WAR 


Otrzymaliśmy dość ciekawą informa- 
cję o znajdującej się aktualnie w pro- 
dukcji grze ETERNAL WAR, Ma to być 
strategiczna gra on-line rozgrywana 
w tradycyjnym systemie turowym. Na- 
przeciwko siebie stanie nawet 10 tys. 
graczy, którzy mogą wybierać spośród 
Sześciu ras, odmiennych pad różnymi 
względami i zawierających ponad 50 
rodzajów jednostek. Istotnym elemen- 
tem gry mają być technologie, arte 
fakty i jednostki specjalne, którymi moż- 
na handlować na specjalnie przygoto- 
wanych giełdach, Jednak tym, co wyróżnia 
ETERNAL WAR, jest fakt, iz gra dostęp: 


na będzie w trzech wersjach, z cze- 
go dwie mają być calkowicie bez- 
platne (dostępne w Internecie), 
a minimalnym wymaganiem jest po- 
siadanie przeglądarki WWW. Au- 
torzy planują ukończenie prac 
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jeszcze tego lata, 
Ciekawe czy prze- 
widziano opcję gry 
Z WAP owego te- 
lefonu? 





Kolejną grą, po 
Dreamland Chronic: 
les, nad którą za- 
wzięcie pracuje 
Mythos Games 
jest LASER SQUAD NEMESIS — dość 
ciekawie żapowiadająca się stra- 
tegio-turówka. W rozgrywce bio: 
rą udział trzy rodzaje jednostek: 
żołnierze, roboty i Obcy. Naszym 
zadaniem jest odpowiednie wyda- 
wanie rozkazów. 8 zadaniem na- 
szych podopiecznych — ich wyko- 
nanie za wszelką cenę. Rozgryw- 
ka zorganzowana została w klasyczny, 
scenariuszowy sposób w którym 
bitwy staczane są na olbrzymich 
mapach. Autorzy nie zapomnieli tak- 
że o współzawodnictwie — udostęp- 
niany zostanie specjalny World Le 
ague System umożliwiający kon. 
frontację graczy | budowanie 
rankingów. 

















































RESIDENT EVIL: 
THE MOVIE 


Szykuje się kolejna filmowa 
gratka = tym razem dla miłośni- 
ków gier komputerowych z seri 
Resident Evil. W Berlinie rozpoczę- 
ly się już prace nad superproduk- 
cją, i wszystko wskazuje na 
to, ze do (amerykańskich) 
kin film trawi na przełomie 
2001/2002 roku, Fabula prze- 
niesie nas w czasy, w któ- 
rych superkomputer Red Qu- 
een kontrolujący instalacje 
militarne zbuntował się 
i z wykorzystaniem labora- 
toriów zmutował naukow- 
Ców w zagrażające Światu 
zombie. Zagladzie ma prze- 
szkodzić trio komandosów 
z jednostki 5. T. A. R. S$, Te- 
raz rzecz najważniejsza, Cczy- 
i aktorzy. Główną role 
w RESIDENT EVIL: THE 
MOVIE zagra Milla Jovovich 
[Piąty Element, Joanna 
d Arc), a w pozostałych ro- 
lach zobaczymy również Michelle 
Rodriguez (Girlfight] i Paula An- 
dersona (Mortal kombat). 
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SKITTLES: 
DARKENED SKIE 


nist 1 | 


Czy można z Lary Croft zro- 
bić czarnoksiężnika? Chłopcy z SI- 
mon 8 Schuster mówią, że tak, 
a na dowód tego pragną nam 
przedstawić SKITTLES: DARKE- 
NED SKIES — kombinację role- 
plejki i gry akcji a la Tomb Ra- 
ider. Glówną bohaterką jest ta- 
jemnicza dziewczyna, rażem 2 którą 
zwiedzamy pięć fantastycz- 
nych światów wypelnionych 
po brzegi lamiglówkami, poje- 
dynkami Ii obowiązkową magią. 
Używanie potężnych zaklęć 
uzależnione jest od ilości I ro- 
dzajów posiadanych Skitties, np. 
czar ognistej kuli wymaga co naj- 
mniej trzech czerwonych. 
W DARKENED SKIES znajdzie- 
my również ponad 300 stron 
diałogów i kamery, których usta- 
wienia możemy swobodnie mo- 
dyfikować. Premiera? Paź- 
dziernik. Czerwony. 


UNREAL II 


Czy mozliwe jest, aby jakakolwiek firma potrafila 
łamać hegemonię id Software? Infogrames na spół: 
Kę z Legend Interactive | Epic Lames udowadniają, 
że rodzi się nawy konkurent dla Q3, Jest nim Unre- 
al Il, którego premiera planowana jest na rok 2002. 
Akcja Ue rozgrywa się w tym samym Świecie, Co pierw- 
;ży Unreal, lecz co ciekawe nie wezmą w niej udzia- 
lu dobrze znane graczom postacie. Okazuje się, że na 
siedmiu planetach znajdują się tajemnicze artefakty 
na które polują wszystkie zywe istoty łącznie z mor 
derczymi Skaarjanami, Naszym zadaniem, jaka Kolo- 
nialnego szeryta patrolującego graniczne regiony, jest 
przechwycenie owych artefaktów. Przygotowywany 
przez Legend Ent. Unreal ll (Epic tworzy tylko silnik] 
uraczy nas 13 misjami rozgrywanymi na 25 pozio 
mach (m, in. starozytne ruiny, dzungla, jaskinie, mia 
sta przyszłości), wieloma obcymi rasami I środowi- 
skiem, KLóre Dędzie zylo I reagowalo na nasze poczy 
nania. Lo na to Mr. Carmack? 

























200 TYCOON 


Zarządzaliśmy już miastem, wesotym miasteczkiem 
transportem | wydawać by się moglo, że nic nowe 
jo hie można już wymyślić. Okazuje się, że jednak moż- 
na, a tym czymś moze być np. symulator Z00. Z00 TY- 
COON pozwoli nam zaprojektować i zbudować pomiesz 
czenia dla zwierząt, sprowadzać nowe gatunk 
z najodleglejszych stron Świata, a także dbać o zdro- 


a | wie I szczęście naszych pupili oraz czuwać nad wyso 
„dw Kim poziomem calego interesu. Uo dyspozycji dosta 


- iemy ponad 4U gatunków zwierząt, m. in. lwy, niedź 
wiedzie, tygrysy, pandy, dwa typy rozgrywki (budowa 
własnego ZOO lub rozbudowa istniejącego], jak rów 
nież potęzny zestaw misji, wśród których warto wy 
mienić chociażby problem utylizacji odchodów afrykań 
skich sloni, Otwarcie bram ZOO nastąpi jeszcze tej je 
sieni, więc w ramach przeszkolenia radzimy udać się 
do najblizszego sklepu zoologicznego 


SŁafł nforrmatkim ę 
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INTERGALACTIC 
BOUNTY HUNTER 


Mariaż hollywodzkiego studia Greatlve Capers 
i PAN Interactive Publishing zaowocował już pierw- 
szym dzieckiem — serią gier opowiadających o przy- 
godach Międzygalaktycznego Łowcy Nagród. 
Pierwszy epizod serii okazuje się być trójwymia- 
rową grą przygodową z elementami akcji I scien- 





ce-fiction, w której przy wsparciu futurystycz 
nych broni i technologii stawiamy czola ohydnym 
kryminalistom, obcym I innemu robactwu poszu- 
kiwanemu przez prawo. Na wyczyszczenie czeka 
cala galaktyka, a na właściciela walizka z gotów- 
ką za dobrze wykonane zadania, Niestety, szcze- 
góły dotyczące gry, jak również termin jej wyda- 
nia objęte są Ścisłą tajemnicą. Tak ścisią, że na- 
wet autorzy nie wiedzą kiedy Epizod Pierwszy ujrzy 
światlo dzienne. 


PLAYSTATION NA XBOX'IE 


Wedlug ostatnich doniesień z dalekowschodniego Tokio szykuje 
się prawdziwa walka między koncernem Sony I Microsoftem, a kon- 
kretnie między ich konsolami. Niepotwierdzone źródla intormują, 
jakoby Sony nosilo się z zamiarem adoptowania oprogramowania 
Virtual Game Station (służącego do emulacji PlayStation na innych 
platformach] wlaśnie na microsoft ową konsolę XBox. Takie dzia- 
lania umożliwiłyby uruchamianie niemalże wszystkich gier na kon- 
soli najgroźniejszego konkurenta! Ciekawe, co na to Małomiętki? 


WIARA JEDI 


Przed ostatnio odbywającym się w Nowej Zelandii ogólnokrajo 
wym spisem ludności, kilkudziesięciu fanów sagi Gwiezdnych Wo 
ien postanowiło zalegalizować kult rycerzy Jedi. W jaki sposób? 
Rozestali kilka tysięcy e-mail i z apelem, aby ci, którzy nie mają in 
nych przekonań religijnych, podczas spisu ludności zadeklarowali 
się jako czciciele kultu rycerzy Jedi. Młodzi nowozelandczycy. ma 
rzący o sukcesie swojej kampanii wierzą, iż część osób pozytyw: 
nie odpowie na ich apel. Gdyby jednak zdarzylo się, że za wiarą Je: 
di opowie się 8 tys. osób, to religia ta stanie się oficjalną religią 
Nowej żelandii, Ja wnioskuję o zalegalizowanie religii Resetu. W koń 
cu mamy dobrych kilkadziesiąt tysięcy wyznawców 
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Znajdująca kontynuację ad pra- 
wie trzech lat saga o dzieciach 
Bhaala zbliża się do nieuchron- 
nego końca. Przedstawiciele Bio- 
ware zapowiedzieli, że nadcho- 
dzący dodatek do BG2 defini- 
tywnie zakończy historię Imoen 
| jej boskiego brata. 

Podobnie jak w przypadku Bal- 
dur s Gate i Icewind Dale, da- 
datkowe questy znajdziemy 
w nowych lokacjach pojawia- 
jących się na mapie Świata. Tym razem akcja przeniesie się do Thetyru 
oraz ogromnego podziemnego labiryntu, Watcher s Keep, w którym ro- 
żegra się ostateczna walka ze zlem. Logika podpowiada kolejność roz- 
wiązywania zagadek — najpierw Lrzeba pozbyć się Irenicusa, a następ- 
nie pójść na poszukiwanie przeznaczenia Zachęcają do tego równiez au 
torzy gry, obiecując możliwość zachowania wszystkich nabytych po pokonaniu 
Wygnańca cech I przedmiotów. Chętni będą mogli oczywiście spróbować 
swoich gil wcześniej. 

Nowy imit punktów doświad- 
czenia wynośi osiem milionów. 
Będzie więc można grać po- 
staciami na czterdziestym po- 
ziomie. Magów czeka praw- 
dziwa ucztą — dojdzie kilka- 
dziesiąt czarów. glównie 
poźiamu siódmego I wyższych. 
Autorzy obiecują okolo czter- 
dzieści godzin zabawy, co jest 
ilością imponującą, Stanowią- 
cą mniej więcej polowę cza- 
sy przejścia oryginalnej gry 

Nie wiadomo na razie 
wiele o przeciwnikach Podobno pojawić ma się KILKA nowych smoków 
Dojdzie też nowy, gotowy do zwerbowania NPC. Jego klasa owiana jest 
qęstą mgłą tajemnicy. Być moze będzie to przedstawiciel nowego „ki- 
tu”, który ma zostać wprowadzony w TOB. Plotki głoszą, ze pojawił się 
już w jednej z poprzednich części BC! 

Jedno jest pewne — walki będą BARDZO trudne. Ogniowe Giganty za- 
pożyczone z [WD | magowie rzucający co chwila czary dziewiątego po- 
ziomu to chleb powszedni. Alan 
Miranda (producent) w jed- 
nym z wywiadów stwierdził 
wprost, że niektóre spotka- 
nia będą zaprojektowane 
specjalnie w celu zabicia 
„Gwieka” nawet mocno zaawan- 
SOWAaNym graczom. 

Maja drużyna zlozona z 
dwóch magów I wojowni- 
ka Zaczyna nerwowo po 50- 
bie spoglądać. Mam nadzie 
ję, że damy radę. 





THRONE OF BHAAL 
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Najnowsza gra autorstwa Re- 
lic i Microsoft to przedziwna stra- 
tegia rozgrywana w czasie rze- 
94 1EJA LUW EE LUNE= IF LEELL 
jest bowiem stworzenia szeregu 
istot, z pomocą których będzie- 


0. my mogli staczać pojedynki 


R GWDTLEWY LEO 


RTS-y nieczęsto goszczą na ekra- 


nach naszych komputerów, Era 
wszechóbecnych akceleratorów i gi- 
gahercowych procesorów spowo- 
dowała żałew ladnie wyglądające- 
go chlamu, Original War ma szan- 
sę pojść w ślady Age Of Empires 
i osiągnąć sukces. 


fe]; I[e] 
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7. przykrością stwierdzam, że fa- 
buła nie jest mócną stroną gry. Ma- 
tyw wahikułu czasu i wynikających 
4) go użycia perypetii jest niemi- 
losiernie oklepany. Tym rażem we- 
hikul czasu znajduje na Syberii (!) 


Amerykański naukowiec wysłany zostaje 


do Rosawe ll, po Czym rajfz się lwa 
miliony lat (!!1) po paliwo napędza- 
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ERETNECZ RENO GTE GE 
kamienia lupanego? Co za niecie- 
kawy okres w dziejach ludzkości... 

Zapomnijcie o wielkich liczbach 
czołgów, samolotów i zolnierzy. Gra 
kladzie nacisk na taktykę walki nie- 
wielkimi oddziałami, poruszający- 
Mi się szybko i bezszelestnie. Otrzy- 
many na początku przydział jedno- 


numer 1Ę- 3P 


ma j 





OŁŁELEN 
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stek będzie musiał wystarczyć do 
samego końca (brak posiłków!). Kaz- 
dy z kilkunastu dostępnych żołnie- 
rzy ma swoje statystyki, dane oso- 
UWYENU ERU ZHCALECIUTE 
je wprowadzić śladowe elementy 
RPG w postaci rosnących z cza- 
sem czterech głównych statystyk 
każdego z naszych podopiecz- 
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studio Westwood powinno pod koniec roku urodzić nową, wieloosobową, 
rozgrywaną online grę RPG, której akcja dzieje się w odległej galaktyce umiesz- 
czonej na serwerach EA. com. Fabula EARTH AND BEYOND przenosi nas w cza- | 
sy, kiedy to prace nad podróżami międzygalaktycznymi były jeszcze we wcze- 

| snym stadium, W szeregu mozolnie projektowanych misji, których czas trwa- 
nia wynosi od 30 minut do kilku tygodni, możemy brać udział jako kupiec, badacz 
lub wojownik. Westwood zapewnia, iż nasza rola nie polega tylko na piloto- 


| waniu statków i walczeniu, ale również na handlowaniu, adkrywaniu nowych | 


planet, księżyców, gwiezdnych bram 
| tezernych dziur. Czyżby miała to 
| być odmiana CSC w kosmosie? Pa- 
_ nowie z Westwood klną się, że nie. 


LUA LLU r LAU s 
[CD Projekt] Ę "3 

Zadanie jest den Zosta- | 
na odleglą plane- 





:rsów powinna, dzięki wsparciu CD Projektu, trafić da 

skepów la kde moment. Głównym, choć nie jedynym, elementem gry 
kanie nowej cywilizacji. Pomagają nam w ALUCE pod- 

i, któryc spó wybrać spośród trzech ras i aż ośmiu ple- 
żda rase posada <Mawczh WATIECNEPIEANIEJE 
vyczaje. | JE cELUZUW W AUE) HTZ IA 













nych. Pomysl interesujący, pozwa- 
CREWE AWECEJNCJCIK 

A WETELNEEJ EH IUEIRZAACZE 
renie dopracowano rewelacyj- 
nie. Czotgający się żołnierze giną 





[EA] 





w wysokiej trawie, zastawiając przy 
WUS EHNEKOEKICAJE 
czym wielkie ślimaki. Pojazdy ry- 
ję podłoże, zlobiąc głębokie kole- 
iny, Po kilku starciach lęki stają 
się tylko milym wspomnieniem. Pa- 
dobnie jak w Total Annihilation, du- 
zą rolę adgrywają wzgórza. Stro- 
mizny spowalniają jednostki, ale 
na szczycie wzrasta ich zasięg, Nie- 
które ściany Są niemożliwe do po- 
konania | trzeba je omijać. 
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qonistami są oczywiście Rosja- 


LL-HRUCEZUELOT TY ZALLCJE- 
są dość urozmaicone, od zbu- 
dowania bazy i zniszczenia 
przeciwnika, przez szpiegostwo 
WADZE MECU ENIE 
czyków. Original War zawita ne 
WOLNE SHIELD AELERNE 
UPACINOEUPZERWCH OZ KIE 
ELLIE YA HKICEACIW IE 
zostałymi zaletami 
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DELOSWANUE NY CEE = MOSTEK ZSL 
razem los padł na JURASSIC PARK III, który na polskich, 
szerokich ekranach powinien zawitać 18 lipca br. Gwoli ści- 
słości ukazać się mają dwie komputerowe części Parku Ju- 
rajskiego — pierwsza już w czerwcu, a druga późną jesie- 
nią. Szczegółów dotyczących obu produkcji na razie nie ujaw- 
niono. Wiadomo jedynie, że obie gry mają ściśle nawiązywać 
do fabuły prezentowanej przez JP3, 8 ich autorzy, czyli Know- 
ledge Adventure, dołożą wszelkich starań, aby ich dziela za- 
warty najnowsze osiągnięcia techniki audio i wideo. 





Okazuje się, ze THE MONGOL INVASION to nie tylko zwy- 
NAOCELSLY LECA NOEL ASKA K: 2 
ATIVE ASSEMBLY zdecydowali się kompletnie zmienić ory- 
ginalnego Shoguna, roższerzając niemal każdy element gry. 
Uaktualnieniu poddano wygląd postaci | otoczenia, dodano 
kilka nowych efektów wizualnych, nowe rodzaje terenu, płyn- 
niejszą animację postaci oraz możliwość powiększania i po- 
mniejszania pola bitewnego. Głównymi nowymi postaciami 
są tytułowi Mongołowie, którzy przewodzą fabule dodatku, 
ale równocześnie stanowią tylko jej niewielką część, Auto- 
rzy zgotowali nam także cztery potężne scenariusze z wie- 
lome nowymi jednostkami m. in. japońskimi ninja potrafią- 
cymi atakować z ukrycia, 

Szukuje się niezla majówka. 


l LES 


Activion ujawniło szczegóły dotyczą- 
ce swojej najnowszej gry ulokowanej w Star 
Trek'owym Świecie. BORG ASSIMLATOR 
będący w istocie symulatorem budow- 
niczego Świata powstaje w studio Cy- 
berlore, autora wydanej w ostatnim cza- 
JEM WIE EEWARE GI rc: 
w ST: BA kontrolę nad Borgami, któ- 
rymi odpowiednio kierując muszą znisz- 
czyć obce siły i przejąć technologie na- 
leżące m. in. do Romulan, Klingonów i Fe- 
O ZIEWIALCUELWWAWW Z WIECEJ 
ZET IZAKZ I CYLYPZUTCIH 
ją rasy coraz bardziej odporne na na- 
sze asymilacyjne zabiegi. Więcej szcze- 
gólów o BORG ASSIMILATOR, a przede 
wszystkim o dacie wydania gry, usłyszy- 
my najprawdopodobniej w czasie zbliża- 
jących się targów EJ. 
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Anglicy z Elbddr Studios są bardzo pewni SieDie fwiercdzą ze Blacka Whi 
te, arcydzieło Petera Mólyneux zblednie przy ich EA LLL JTUEIWA:: 
spoleczeństwa, Dość śmiała teza, zwazywszy na nieobecność BGW na 
rynku w chwili pisania teqo tekstu 

Akcję gry osadzono na początku lat dziewięćdziesiątych, tuz po raz- 
padzie Związku Radzieckiego. Mikroskopijna republika Novistrana to jed 
no z autonomicznych państewek SOJA E[H TAL do pelnej niezalezności 
Gracz wcieli się w postać przywódcy niewielkiej partii politycznej, któ- 
rej celem (jak każdej oczywiście) będzie dojście do wladzy. Pomogą w tym 
kupowani za gotówkę Specjaliści - gwiazdy filmowe, spece 0d pro- 
nagandy, przywódcy armii, nawet dostojnicy kościelni. Przeciwnicy (na- 
wet szesnastu na raz), żywi lub wirtualni, będą mieli pod ręką ten sam 
arsenal środków przekonywania, Irzeba będzie nieżle kombinować, ze 
by pociągnąć za SoDą masy WEJNTKYANII EYAL wrogiem będzie oczywi 
ście urzędujący prezydent republiki WALEJIIJ do stolka dobrze Wy 
schniętym Uistalem I mający pod ręką klasyczne narzędzie państwo 
wego terroru (tajna policja, pranie mózgów w telewizji itd) 

WELORUCNYW A HR TWIELOWY ZY TEA" I9 ALEK PALA 
wateli rozsianych po kilkudziesięciu miastach dosta! swoją wlasną OSD- 
bowość, nawyki i przyzwyczajenia, KAŻDY. Gra symuluje ich codzienną 
drogę do pracy, sposób wypoczynku, nawet przekonania i poglądy po 
ityczne! Metropolie przedstawiono nadzwyczaj szczegółowo, nie ma tu 
standardowych siatek ulic i bliźniaczo podobnych dzielnic — panuje da- 
leko posunięty indywidualizm 

Pomysłodawcą gry, Demis Hassabis, w wieku szesnastu lat zade 
biutowal u boku Petera Molyneux jako współtwórca słynnego Theme 
Park. Gdyby nie takt, ze Republic ukaze się najwcześniej na święta, moz 
na by zacząć spekulować, czy uczeń nie przerós! mistrza. 
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LL. 


[Disney] 


Szpiedzy ulokowani w siedzibie 
Disney Interactive zameldowali 0 za- 
kończeniu prac nad najnowszą grą 
opartą na motywach opowieści 0 słyn- 
nym pocieraczu lamp — ALADDIN 
IN NASIRA' 5 REVENGE. Kolejna edy- 
cja przygód Alladyna została utrzy 
mana w modnym ostatnio stylu a la 
Tomb Raider, w którym główną po- 
stać obserwujemy z perspektywy 


| h 
333 


trzeciej osoby. Również tabuła nie 
fascynuje nowatorstwem — księż- 
niczka została (ponownie) porwa- 
na, a naszym zadaniem jest jej 0d- 
szukanie, uratowanie a przy tym 
zlikwidowanie wszystkich możliwych 
przeciwników. Pięknie animowane, 
bajecznie kołarowe, turlające Się, 
kucające i podskakujące postacie 
to główne elementy nowego ALAL- 
DINA. Swoją drogą ciekawe jak- 
by wyglądal pojedynek Lara vs Al- 
ladyn. Może kiedyś się takiej gry 
doczekamy... 


THE EPSILOM 
GONFLIGT 
[03 Games] 


Specjaliści od Starcrafta: 
Guillaume Patry i Victor Martyn 
znaleźli pracę w szwedzkim stu- 
dio 03 Games, przygotowującym 
swoją pierwszą strategię zaty- 
tułowaną THE EPSILON CONFLICT 
Elementy roleplejki i gry taktycz- 
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nej, a także intuicyjny interiejs 
umożliwiający skupienie się na wa|- 
ce z wrogiem to podstawowe ce- 
chy TEC'a. Do wyboru otrzyma- 
my trzy rasy skladające się z 35 
rodzajów jednostek oraz 9 he- 
rosów, których umiejętności 
będziemy mogli razwijać wraz z po- 
stępem wydarzeń. Dodajmy do 
tego edytor scenariuszy, Swo- 
bodę stosowania najróżniej- 
szych strategii i nieodlączny tryb 
rozgrywki wieloosobowej i ma- 
my kandydata na kolejny hit 2002 
roku. Lub shit. 
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THE MATRIX 
[Shiny] 


Najprawdopodobniej właśnie ta qra 
jest najpilniej przygotowywaną i za- 
razem najpilniej strzeżoną produkcją 
w ostatnim czasie. Prace nad THE 
MATRIX w studiu Shiny juz się roz- 
poczęły, jednakże autorzy są bardzo 
ostrożni w ujawnianiu jakichkolwiek 
szczególów komputerowej wersji 
kinowego hitu ostatnich lat. Udało 
nam się jednak uzyskać informacje, 
2 których wynika, iż fabula THE MA- 
TRIX oparta będzie na pierwszym [il- 
mie, a nie jak przypuszczano na któ. 
rymś z jego sequeli. Gra ukaże się 
na przelomie tego i przyszlego ro 
ku. Czy jednak okaże się tak wspa- 
niała jak jej pierwowzór? 











ANARCHY ONLINE 


[Funcom] 


Kończą się wlaśnie prace nad ANARCHY 


ONLINE, najdlużej produkowanej gry on-li- 
ne. Funcom oglosii, iż beta wersja ANAR- 
CHY ONLINE była solidne testowana przez 
ponad 6 tys. graczy (!) na przestrzeni sze- 
ściu miesięcy | wreszcie weszla w ostatnią 
fazę — Beta Ill. Autorzy zaprezentowali rów- 
nież kilkanaście nawych zrzutów ekranowych 
prezentujących nieznane elementy gry. Na- 
noefekty, zmieniająca się pogoda na Rubi- 
Ka, malownicze miejsca a także interakcja 
między żyjącymi istotami, to tylko niewiel- 
ka cząstka możliwości, jakie zaprezentuje nam 
Anarchia. Pozostaje tylko czekać... 
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ESCAPE FROM ALCATRAZ 


[Philos Laboratories] 
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91: ARMADA II 
[Activision] 


Sięgając ponownie do kieszeni wypelnionej licencjami, Activison 
postanowilo stworzyć kolejną część gry STAR TREK: ARMADA. Nad 
prawidłowym przebiegiem prac, które powinny zakończyć SIĘ jesz- 
cze tej zimy, czuwają dawni specjaliści z Looking Glass, jak rów- 
nież autorzy pierwszej Armady. Akcja gry umieszczona jest w świe- 
cie Next Generation, w którym wcielając się w dowódców Fede- 
racji, Klingonów bądź Borgów zwalczamy inne, star-trek owe rasy 
Hozgrywka została podzielona na trzy odzielne, rozbudowane kam- 
panie i 2/ misji. Wśród innowacji znajdziemy m. in. nowe opcje stra- 
Legiczne, trójwymiarowe mapy umożliwiające rozstawianie jedno- 
stek w trzech, a nie w dwóch poziomach, poprawiony system mo- 
delowania uszkodzeń jak równiez rozbudowany tryb mułuplayer z wieloma 
odmianami. Live long 8 prostate,,. 
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tyjczycy i Zulusi, a tematem — wojna mię- 


oeatólko stotvetanii. Wyjie ak 3 Tra 2 dzy nimi, ZULU WAR to klasyczna turówka 


wś + "ZZ: y fliktu. Nad odpowiednim wyglądem trójwy- 
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Dożyliśmy wreszcie czasów, w któ- 


rych nie zabrania się grać w gry kom- 
puterowe, a wręcz zaleca zabawę nl. 
(m. Mało tego — dzieciaki grać powin- 
ny nie tylko w domach, ale takze w szkole! 
Jak to możliwe? Pa raz pierwszy w hi- 
stafu polskiego szkolmctwa (i branzy 
komputerowej przy okazji) Minister- 
stwo Edukacji Narodowej zareko 
mendowalo grę do uzytku szkolnego 
jako matertal do nauki historii na po 
ziomie gimnazjum I szkoly ponadpod: 





stawowej. Wybranym tytulem jest Zeus: 
„ Olimpu, dystrybuowany w Polsce 

zez Play It, Nie tylko nam podoba 
' się ta gra, takze urzędnicy doceni- 
II (e zalety Liekawe, do której misji 
dotarł pan minister 





Dobrze przyjęta w prasie kompute 
rawej gra EUROPA UNIVERSALIS (re: 


cenzję jej polskiej wersji znajdziecie na 
stronie 32) święci Lakże sukcesy ko- 
mercyjne. Docenili ją gracze polscy, wy- 
kupując całą prerwszą edycję, a ter 

min wydania wznowienia na dzień dzi 

slejszy nie jest jeszcze znany. Takze na 
trudnym, amerykanskim rynku EURO - 


PA poradziła sobie Świetnie, przewyższając wynika- 
mi sprzedazy SUDDEN STRIKE, drugą grę rozprowa- 


dzaną w Stanach przez firmę Strategy First. 


Nie zdarzyło się chyba jeszcze, by Świat czekał z nie- 
cierpliwością na polską grę. Dlatego też mily jest wl- 
dok licznych newsów i zapowiedzi poświęconych ty- 


tułowi, nad którym od dluzszego czasu pracuje (ir- 








ma LK Avalon grze SCHIZM: MYSTERIOUS 
JOURNEY, Jedna z wieści, jakie można znaleźć w za- 
chodnich serwisach mówi, że program jest pw 
nie ukończony, ostatnią fazę przecho- 
dzą betatesty, a całość zapowiada 
Się Świetnie. W momencie, gdy pi- 
Szę te słówa, nie wiedomo jeszcze, 
czy kwietniowa premiera nie ulegnie opóź- 
nieniu. Oby nie 


CU Projekt ogłosił pod koniec marca 
powrót ektra Gry — serii naj- 
nowszych, klasowych gier / 
oficjalnie wydawanych taniej, 
niz programy sprzedawane 

przez piratów, Jak dotąd ukazał się jeden 
tytuł — DEVIL INSIDE (czerwiec ubiegłego 


Uzydzieści zlotych, zaskakiwała też tajem- 
nicza kampania marketingowa. eKtra gra 
wzbudziła kontrowersje | znikła z rynku. 
B maja wydana zostanie druga gra, | to nie 
byle jaka, bo GIANTS: CITIZEN KABUTO. Zgod- 
nie z tradycją będzie ona w polskiej wersji ję- 
zykowej, 
a w Bdycj znajdziemy dwie 
płyty, instrukcję, karto- 
nowe pudełko do zioże- 
Mia I magazyn eXtra 
(ra. Nie zmieni się Lak- 
że Cena — 29.90. Co na 
to konkurencja? 


W momencie, w któ- 
rym czytacie te slo- 
wa, na sklepowych pól- 


| trybutorów. Zobaczymy, czy 








2. Il: Shadows of 


roku). Szokująca byla jego cena, niecale 





VALHALLA 
TEZ NAGRADZA 


Rozmaite plebiscyty dotyczące tematyki gro 
wej stają się powoli tracyją na naszym rynku 
W ubiegłym miesiącu przedstawiliśmy wyniki 
Lego typu konkursu urządzanego przez Wirtu- 
alne Imperium Gter. Niedlugo po tej uroczysto- 
ści swoje wyróżnienia, Valkirie 2000, wręczy- 
la Valhalla, jeden z większych radzimych ser- 
wisów. W planach na przyszłość znajduje się 


cenna idea powołania do życia wspólnej dla ca- | 


lej branży, zunifikowanej nagrody, jednak za- 


miar ten wymagał będzie współpracy zwaśnio- | 


nych serwisów, niezbyt lu- 
biących się czasopism 
i konkurujących ze sobą dys- 
pomys! wypali. 

Głosy oddawali internau- 
ci odwiedzający Valhallę. Ja- 
kiego dokonali wyboru? 


Baldur's Gate Il: 
Shadows of Amn 


Diablo 2 


Baldur's Gate 


| Amn 


Deus Ex 





Rune 
Commandś Conquer: Red Alert 2 


The padać falęnióa Najdłuż- 


sza Podróż 


Colin McRae Rally 2 


kach powinna znajdować Się już gra 
TRAFFIC GIANT GOLD, rozbudowana 
edycja ubieglorocznego hitu JoWo- 
oD'a. Zawiera ona dwie płyty (dru- 
ga — z dodatkowymi misjami), na któ- 





rych znajduje się calkowicie spolsz- 
czona gra. W przyszłym numerze Resetu 








znajdziecie jej recenzję. | 
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rzepowiadanie przyszłości to PIEBAR 


zajęcie- Zajmują się nim gr ]Jank1- 
politycy. nawet dziennikarze. Koniec wieku 
przemknał prawie niezauważony a 


kolejna tak dobra okazja do wybiegnięcia 
wyobraźnią w przyszłość Szybko się nie 
powtórzy. Pozwolę sobie zatem poba jdurzyć 
nieco 1 przedstawić Wam wizję rozwoju 
rynku glerr komputerowych w ciągu najbliższej 
dekady - Pomyślcie tylko ile będzie radości - 
kiedy ponownie przeczytacie ten tekst 
za dziesięć lat! 
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Rok w oczach profesjonalnąch graczy 


p = 


M FP r <w 
AEUIELUBRMA 
- 


conzienność 


Lączne obroty pro- 
ducentów gier na 
różne platformy, włą- 
czając w to automa- 
KAMALIDIMECEE 
-2000 były większe niż 
obroty lidera przemy- 
siu rozrywkowego 


w USA, Hollywood. Fakt 
ten, odpowiednio na- 
eieztoly go yazrd i 
ELO ra TJ. 
trafił do świadomości 
masowego odbiorcy. 
Na dodatek pokolenie 


pierwszych graczy 
„pionierów” zaczęło 
wkraczać w doro- 
słość. Zakładają rodzi- 
ny, wieczorem przy ka- 
minku grają z dziećmi 
FOUELUEW ALONE 
terowe trafiły pod 
strzechy. 

Z każdym rokiem ten 
rodzaj spędzania wol- 
nego czasu będzie 
coraz bardziej popu- 
larny. Można się już 
bez zażenowania przy- 
znać do posiadania 
WALPOLE 
EMUELPESUNA LEJ 


palcem czola. Określe- 
nie „profesjonalny 
HICWAKYYUUCJ SYG 
cze mieszane UCZUCia, 
ale i to się wkrótce 
zmieni. Od lat przecież 
istnieją ludzie grają- 
cy dla pieniędzy - be- 
tatesterzy, którzy za- 
BTY TRY CIEBIE 
dów przed ukazaniem 
się gry na pólce. 

Wazejose ZATH 
turze masowej podkre- 
ślają kolejne produk- 
cje filmowe opowiada- 
EM LEJ 
komputerowych hero- 


ST CAN LELELU) SĄ 74 
Mortal Kombat i Stre- 
et Fighter, lada chwi- 
la nadejdzie Tomb Ra- 
ider i Diablo. Kilka in- 
nych pozycji czeka 


MEET ERYEUEEC 


nic, że w większości 
Są wypranymi z inte- 
KKEWEEIEEOTYANNE 
tami. £ czasem jakość 
i obsada się poprawią. 
Zacznie się ŁEZ eXOdUS 
w drugą stronę - co- 
raz więcej znanych ak- 
torów będzie wystę- 
pować w przerywni- 
kach filmowych 


dolączanych do gier 
Co skłoni ich do chwi- 
lowego rozstania z Hol- 
lywood? Odpowiednia 
gaża, oczywiście 


Gry podzielą się 
EEKWERUOWLEKUS 
ty - mułki I single play- 
Med [-1M 722] |-R74074: 
przez jakiś czas będą 
ukazywać się głównie 


na konsole. Za kilka lat 


skrzynki te zostaną jed- 
nak podpięte szybki- 
mi łączami do Inter- 
netu i nikt nie będzie 
w stanie odróżnić 
konsolowca od pece- 
towCca W ŚWIECIE on- 
LEJ 

Zdecydowanie naj- 
większą popularno- 
ścią cieszyć się będą 
online RPG. Następ- 
cy Ultimy Online, Eve- 
Tori SOr=wI]F: | 
Są [uz w przygotowa- 
niu, Jednym z nega- 
ATU PHIORZELIA 
zwiększenia podaży 








tych gier może być frag- 
EL MERALLUNI-E 
28 Użytkowników 
w pewnym momencie 
LSCAIUEUELON 
KIELCEVEWEULUE 
dziesięciu dostępnych 
| EUEU ETHAN: 
pustkami, gdyż sto ty- 
sięcy osób grać będzie 
w trzydzieści gier, 


a nie jak do tej pory 
w pięć. Perspektywy 
są jednak oszalamia- 
EHA EIELNPARWE 
obrazić sobie, co się 
stanie po uspraw- 
nieniu infrastruktury 


Co SI 


L. CD-l 
bardzie 
3 02K2 


w 
Play 


eędzie 


























zmieni:, o 
M zostanie zastąpiony 1: 
l pojemną P 
vp. 

Powstaną 


wypozyczalnie ofer 
systemie 


PPP 


przed 


elewizżorem) - 


spędzoan 
GHAJĘ 
4 Prawie 


ukazy 


PIS RAKI na 

antynentach.- 
Największe 

telewizyjne 


wersją 


sleciowe 


monitorem 


i „wszystkie 
produkcje wielkich wydawców 
wać Się 


jednocześnie w wersji na 


połączone 1. 


CZaS C 
b 


lsce 
„ Ukaze 
pOPECE , 
ujące gr o zostanie 
(HY: af 1. 
Posladacz konsoli lub 
Pa ia co miesląc otrzymywac 
rachunek za, 


drukowane. 
mniej na rynku 1 będą j 
Polskie gry wciąż policzyć 


komputer 


się Duke 


-. Ogromna większość 
pisańa będzie na komputery 
1 konsóle z 
operacyjnym Microsoftu. 
5 gier 
nie 


urnieje 
owych 


nadal 





Piractwo komputerowe w 
spadnie poniżej 


Dź - 


Nukem 


po staremu: 
Gazety o grach nadal będą 
Zostanie 


1ch 


lepsze- 


zie można na palcach 
| ednej rękl1 | | 

duze j* cercami niedzielnych 
raczy nadal rządzić będą 
będą onsolen pecety jednak 
utrzyma ją Swoją pozycję 
„ZA 7 | centrów 

gier  komunikacyjnych- 


1er 


systemem 


transmitować | będą uwazańe za „prawdziwy 
razdanlia nagrod w ranż Sport» mimo cą? rosnącej 
1er- eremonla wręczenla wysokoSci nagrod. "4h 
scarów nadal jednak cieszyć  b- Pecety wciąż składać się 
Się cędzięe aa DĘTA  . procesora łyty 
P7 PCE ZAM, wśro głównej.  pamlęC1ln, arty 
elewidzów: R raficznej- dysku itd- 
b - _ . Największym Nadal nie wszystkie gry 
dastarczycielem. ukazywać się będą w polskiej 
elektronicznej  rożrywki wersji KANE | 
staną się Sslecl telewizji 85. Nowe gry komputerowe datgj 
kablowej: ! kosztować będą 30 - 5 
L Coraz większa liczba dolarów. Sa , . 
znanych aktorów z Hollywood 1. Najpopularniejszym1i graml 
zgodzi się występować w grach będą strzelaniny: mordobicia 
kamputerowych:- . , 1 on-line 3 - aa 
4. Konsolidacja branzy LO. Użytkownicy konsol1 1 
Spowoduje. że ukazywać się komputerów PL nie zakopią 
będzie mniej" za tó topora wojennego. 
wysokobudzetowych produkcji. 
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internetowej Chin i In- 
dii, państw mających 
WEJ ESR EDNE 
OBN ESR 
GL AWZAZEJ-IHlucH 
zy więcej niz USA! 

komputerowa alter: 
natywa dla rzeczywi- 
stości to bardzo sil- 
AUE L-HLxv4 R 
ga ludzi, którzy 
z różnych powodów nie 
mają szansy zrealizo- 
wać swoich dążeń 
j ambicji w życiu co- 


| dziennym. Charyzma- 


tyczny przywódca 
wielotysięcznej armii 


ciemnych elfów może 
się okazać pulchnym 
czternastolatkiem, 
wytykanym w szkole 
palcami. Gry RPG 
przyszłości dadzą nie- 
mal nieograniczone 
możliwości kreowania 
postaci. Stąd juz ty|- 
ko krok do prawdziwej 
„wirtualnej rzeczy- 
wistości”. Wizja Or- 
IERKNELIEKINIE 
ni się w ciągu dziesię- 
ciu lat, ale jesteśmy 
na dobrej drodze do 
jej urzeczywistnienia. 


Coraz większa ro- 
la Internetu | elektro- 
nicznej rozrywki w zy- 
ciu ludzi doprowadzi 
do narastających pa- 
tologii. Już teraz ist- 
EEE EKATNE 
uzależnienia od Sieci 
Komputera, konsoli 
W przyszłości choro- 
WAEKUUNEJSERA ILU 
pogłębić. Łatwo będzie 
'|AKIAMEIEKA TE 
alnym świecie Ultimy 


Online 4 - prostym, nie 
wymagającym podej- 
mowania waznych de- 
cyzji...nieprawdzi- 
wym... Horror uzależ- 
nień szokująco pokazuje 
IEALUMA="O>ufe|: 
snu'. Dorośli czytel- 
nicy Resetu powinni 
[EJA Te UIEEIANSOJU-E 
szerować dO Kina 

socjologówie biją na 
diarm. Wyobcowanie 
Ee: SAeJEUNI: 
niespotykany do tej po- 
ry poziom. W czasach 
Kiedy nawet zakupy ro- 
bić będziemy przez Słeć 


naturalna prokreacja 
może stać się wspo- 
ILEL=UAW:EL=AU'R 
sokiego poziomu tech- 
nologii z rozwiara- 
ILELUSEJESLUPA r 
demograficznych jest 
pozornie nierozsądne, 
ale wystarczy popa- 
Lrzec na zmianę wSkaz- 
nika przyrostu natu- 
ralnego w ciągu ostat: 
niej dekady w najwyzej 
rozwiniętych krajach 
świata by zmienić 
zdanie 

Czy warto na to cze- 
kać? 
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Miniaturyzacja Ło jedna z konsekwencji po- 
stępu w elektronice ostatnich lat. Jesz- 
cze nie tak dawno komputer o mocy ob: 
liczeniowej przeciętnego PC zajmował kil: 
ka klimatyzowanych pomieszczeń biurowych 
Dziś - stol na biurku. Na tym zmniejsza- 
nia nie koniec. Coraz większą popularność 
zdobywają mikrokomputery mieszczące się 
w dłoni, czyli tak zwane palmtopy . Do nie- 
dawna znajdowały stosunkowo 
nieliczną grupę odbiorców, 
obecnie masowo opuszczają 
fabryki takich firm, jak Hewlett- 
Packard, Nec, Asus, Compaq, El- 
sa I wiele innych 
Palmtopy prezentują całą gamę nawatar- 

skich rozwiązań, Najbardziej rzucającym się 
w oczy są czułe na dotyk, kolorowe, cieklokry 
staliczne wyświetlacze. Pozwalają oglądać fil 
my w formacie MPEG o jakości dorównującej 
stacjonarnym wyświetlaczom (choć oczywiście 
w duzo mniejszym formacie). W połączeniu z co- 
az wydajniejszymi procesarami instalowany- 
mi w tych urządzeniach, stawia to nowe wy- 
zwania przed projektantami gier, które prze- 
stają być tak proste i schematyczne jak „Kółko 
| krzyżyk”. Standardem stają się powoli gry ba 
zujące na grafice trójwymiarowej, podobne ja 
kościowo do gier na PC z przelomowej ery pro 


Śmy juz w raju - lada dzień mozna będzie zaopa: 
trzeć SIę w Só, i bez opamiętania zagrywać 
się w PalmQluake a. Być moze tak się stanie. Na 
razie jednak urządzenia te nie są zbyt popular 
ne, natmoast rekordy sprzedaży biją telefony ko 
mórkowe, które niezmiennie dysponują czarno 


białym „Węzżem I przechodzonym 2ape 
rem"... Ich atrakcyjność poprawiłaby możliwość 
gry przez sieć telefoniczną, jednak zaden apa 
rat, ani operator nie udostępnia takiej uslugi. 
Miejmy nadzieję, że wkrótce - wraz z roz- 
woiem techniki GPRS i telefonii UMTS - samot 
ni gracze przejdą do historii 
Musi tak się stać. 
bowiem przy- 
szłość Ło gry 
on-line, Lo 












CZĄCe SIĘ k hę 
24 godziny na kdl 
dobę. Przykład takiej 
gry, glęboko ingerującej 

w tryb życia, pokazują dziś 


ny na trzy miesiące w chatce Wielkiego Bra: 
ta. Zresztą juz dziś kazdy uzytkownik sieci te 
lefonicznej uczestniczy w wielkiej interaktyw 
nej grze - może wykonywać dowolne połączenia. 
a operator wystawia mu za to rachunek i przy 
syla materiały promocyjne. 


cesorów 485 | Pentium w telewizji programy typu reality show 
Game Hay Advance, najnowsze wcielenie najpopularniejszego handnelda przeznaczoni 
p s, L © G HI sl ') E [M d | l 0a I] l | C A ny a G l SO r a r) p M K ONĘDII >) [P) A r P| aj / w, L cI [ U £) U LI rd 
ozliwościami komunikacji: internetowej. Na razie, Gracze 09ą Iączyi Ę mIĘdZY 
Mogioby się wydawać, że jedną nogą jeste W przyszłości gracz nie będzie jednak zamyka 


Gry on-line przyszłości będą funkcjonować 
dzięki komunikatorom, czyli telefonom zinte- 
grawanym z przenośnymi komputerami | Ka- 
merami (już teraz niewielkich rozmiarów obiek- 
tywy mogą być przylączane do natebooków 
nalmtopów I przenośnych ode) MP3)] 
Jedną z barier, które będą musieli pokonać 
projektanci, będzie konieczność zastąpienia 
klawiatury, podstawowego w tej chwili na 
rzędzia do przekazy wania kar omputer owi pole- 
ceń, bardziej wygodną i naturalną techniką 
lączności - np. mechanizmem rozpoznawania 
i syntezy mowy, Być moze mowa zostanie 

nawet zastąpiona myślami - dziĘ 
ki neurochirurgii i implantom, To 
jednak dość futurystyczna I od- 
legia wizja. Tak czy inaczej 
SŁWwOrZEeNIie FZECZYWISLOŚCI WIT 
tualnej będącej odbiciem praw- 
dziwego Świata będzie możliwe da- 
piero po uproszczeniu kontaktu mię 
dzy człowiekiem i maszyną. Gra w „5apera 
zmieni się wtedy w operację rozminowy 
wania terenu prowadzoną przez plutoi 
a nie pojedynczego gracza. Na porządku dzien 
nym będą przerwy techniczne w obradach ko- 
misji sejmowych, aby posłowie mogli z ma 
tych komunikatorów kierować dzialaniami swo- 
ich postaci w grach on-line CRPG 

Wizja to jeszcze daleka, ale dość prawdo- 

podobna. Sukces gier przyszłości uzależniony 


j ! Ł " r7 
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jest w dużym stopniu od tego, jak dalece two- 


rzona przez nie iluzja będzie konkurencją dla rze- 
czywistości. Gry będą musialy ściślej zintegro- 
wać się z codziennym życiem czlowieka, a 5ta- 
nie się to możliwe dzięki zapinanych na 
nadgarstkach graczy elektronicznym kajdankam 
z nadajnikiem radiowym. 


AI: LY NZS ELENA TZEDASEZNTNNE 


Sporty ekstremalne dlu 
go dobijały się do bram 
wielkich stacji telewizy|- 
nych. Kropla drąży skałę - 
w końcu wytrwali fani mo- 
gą „wieczorową porą" obej- 
rzeć interesujące zawody w pl- 
lowaniu drzewa na Czas, obi- 
ELOI ULA TAE 
skoków na rowerach „akro- 


Sp SB 


| 


OWWOÓDUŃ 


batycznych” lub sportowym 
połowie szczupaków. 

Angel Munoz, właściciel naj- 
większej obecnie ligi graczy, 
Cyberathlete Professional Le- 
ague, nie ma złudzeń: najbar- 
dziej obiecującym sportem przy- 
szłości są gry komputerowe, 
Nie będzie kategorii wago- 
HUENE TELWLGRYI LS 


A) 


ej 


tualnej arenie dzieci mogą wał- 
czyć z rodzicami i dziadka: 


. mi. Hodowanie mutantów na- 
. faszerowanych sterydami 
' zniknie zupelnie, cybergra- 


cze będą wychudzeni, bładzi, 
a ZEZŁOWTA OW TAYE 
denka butelek okularach. 
Ich trening dorówna wytrwa- 
lością staraniom dzisiej- 


WGUWG. 


szych maratończyków, ale 
wszystko pozostanie „w ro- 
dzinie” , czyli zaciszu eleganc- 
kich pokoi wyposażonych 
WAELIENE TC CRC 


- tele ortopedyczne. 


Czy wizja ta ma jakiekol- 
wiek Szanse na urzeczy- 
wistnienie? Zdaniem Angela 
Munoza, szefa GPL, rewolu- 


cja już się dokonała. Cybera- 
thlete Professional League or- 
KENEAMERUL GEEK ZERTNEE 
jów rocznie, z sumą nagród 
przekraczającą pół miliona do- 
larów. Najbliższe plany ligi prze- 


WILWEKOWNUNW ENEA zh 


czami kontraktów na wylącz- 
ność (nie będą mogli brać udziału 
w konkurencyjnych imprezach), 














Linux? Free850? Be05? Mac035? Mieeee, 
Poproszę Windows 38.. 


dziękuję. 
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Vintel systemy operacyj- 


ne? Przyczyn jest kilka. Kilka lat temu (tuż p po premierze WinJ5) 


Microsoft poważnie zabra 


twiających pracę Lwórcóm gier 


się do roboty nad zestawem AP! ula 


DirectX ewoluował ad nie działa 


jącego, powiązanego drutem, wieszającego Się na kazdym kroku „cze- 


goś , GO korzystającego 
kumentowanego pakietu 

Pod DirectX po prostu latwo 
tWI SI£ O LO 


lą resztą zajmą SIĘ | 
JC! 'f dg VvIĘ  homoqde Miz 
lą MINE 


kowych, sieciowych 


Inne systemy nie mają Directx-a. Mają za to OpenGl 
ne biblioteka adpowiedzialna za 
bostugi urządzeń peryferyjnych ani sieci, Naprawdę nie 
rozgryzają TCP/IP warstwa po war 
( programistów woli zaoszczędzić czas kosztem prze- 
z Microsc 
gier chlodno kalkulują. Upracowanie gry na Macin 
z zatrudnieniem dodatkowego zespo: 
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Nie oleruji 
vielu |eSI La ma KÓW 
twie. Większo: 
lustowości 


KLOrZY 
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oduceni 
tosha I Linuxa wiązałoby się 
lu koderów. Najc 
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na inne systemu Operacy 
ported release: 
W olągu II jbl zel dekady pi 


(P CE i ny | 


oraz wspólne czerpanie zysków 
z kontraktów reklamowych. 
Osiemnastoletni Jonathan „Fa- 
tality” Wendell zarobił w zeszłym 
' roku około 120 wysięcy dolarów 
samą grą w QuakeJ. Victor „Ma- 
kaveli" GCuadre opowiadał o no- 


wym sporcie na żywo w CNN. 

Media powoli orientują się w sy- 
tuacji i niewykluczone, że ESPN, 
jedna z największych sieci tele- 
waj zajmujących się sportem w USA, 


na 
sk wydobyć dzwięk z | 
y zupelnie inny sposó! 
adnego znaczenia. Wystarczy kazać 
yeti 
: środowisko programistyczne, a ca- 
'a niedzialające lub kz 
Mmiemem zrzucić na aLLoOFów sLErC 


rsza jest jednak wizja pi 


© ukazują SIĘ DrZEWAZNIE jakO 


Strumień got „ 


z najnowszych osiągnięć, doskonale uda- 


sać qrę. Programista nie mar 
karty firmy X Fakt, ze trzeba 
mz w przypadku firmy Y nie ma 
DX' owi odegrać muzykę, a Ca: 
Aarstwy programu. Producenci 


ĄCE SIĘ gry mogą z czystym SU 
'wników j kart . graficznych, dźwię: 


die |ESt LO 
wyświetlanie obrazu 


ttoweqo DirectPlay 


owadzenia supportu dla 


systemowych. Właśnie dlatego binarita 


UNSUFP- 


nować będzie Windows. Nie wazne 


tak poplynie do Redmond » 





zacznie od tego roku nadawać cy- 
kliczne programy poświęcone 


tiurniejom gier komputerowych. 


Do igrzysk olimpijskich jednak dro- 


ga jeszcze bardzo daleka. Mimo : 
to z wielką chęcią obejrzałbym ja- : 
kieś konsolowe mordobicie zamiast | 
walk bokserów, w których az roi | 
się od niesprawiedliwych, stron- | 
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Mam nadzieję, że kiedyś mę 
UOZYJĘ 
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Na początku była klawiatura. Prawdę mó- 
wiąc, najstarsze komputery obywały się nawet 
bez niej, ale przecież nikt na nich nie grał. Przyj- 
mijmy więc, że pierwszym urządzeniem pozwa- 
lającym na interakcję z wirtualnym światem gry 


komputerowej była deska z setką klawiszy. Nie-. 


zwykła prostota oprogramowania pozwalała obyć 


się bez bardziej wymyślnych kontrolerów 
gier. Dwa wymiary I cztery klawisze kierunków 
pozwalały zrobić dosłownie wszystko. 

" Pierwsze joysticki były urządzeniami 


MAO LU JUNI ŁEIEWEYZZWEJ NC 


narnym, jak klawiatura. Niezależnie od wye 
HDIENEN Ira OT |: maksyma|- 


nie przyśpieszał, albo natychmiest zwalniał. - 


UAHEPNI CY IWETEWELOJELENTCEH 
opatrzone'w OYWUCAWA dzięki którym 
możliwa stała sią precyzyjna kontrola, 
przydatna szczególnie do obslugi sumulato- 
rów lotu i gier wyścigowych. 

Co przyniesie przyszłość? Pobawmy się w pro- 
roków. Kombo mysz+ klawiatura długo pozo- 
stanie najpopularniejszym sposobem kontro- 
lowania akcji. Urządzenia te wydają się wręcz 
stworzone do gier przygodowych i RPG. Trud- 
no będzie też przełamać kławiszową hegemo- 
nię w grach strategicznych, choć Microsoft 
już próbował. Najeżony mnóstwem przycisków 
„Strategic Commander" nie znałazł uznania w oczach 


cyber 


mimi — 





niekultturalpny 


NUMERU 


graczy. Nie oferował żadnych ńawych możli- 
WEW CENE EWEC 

Inną grupą gier, która jeszaże przez jakiś czas 
zastanie przy klawiaturzej LUEUZCJ strzelan- 
k1FPP Mimo, że czasem trudna w użyciu, JUE 


sp a ta daje największe możliwości kontro - 
- firuchów postaci. Całkiem niedawno firma Madkatz 


PLWWEJE zrewolycjońizować gry FPP wpro- 
wadzając na rynek 2 zmutowany joystick „Pan- 


ther XI". Niestety, używali go tylko gracze spon- 


sorowani prżez firmę. Co ciekawe, jeden z nich. 
„był do niedawna uznawany za najlepszego za- 


wodnika Unreal Tournament na świecie! 


Symulatory lotu j jazdy szybkimi autami od 


korzystają z produkowanych specjalnie dla nich 
urządzeń. Powstały firmy specjalizujące się wręcz 
w rekonstruowaniu wyglądu i działania joystić- 
ków używanych w rzeczywistości przez pila- 
WEWEDTWWA EMOTKI: | swoje kie- 
rownice z „force feedback", lub całe bolidy F1 
firmy HyperStim. Następnym krokiem w ewo- 

MENZEL ZZ ELKA 
ry, połączone z siłownikami hydraulicznymi, Nie 
widać niestety perspektyw JEMU UEEYTWIOCE 


HEJ odśrodkowej dziąłającej | na Kierornców 
pilotów: — | 


Falstartem wirtualnej re 4 oka- 
zały się ELELWELELUEJE PP ELUALLYALNIE 
dość, że "m około 1000 dolarów,.to 
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na dodatek” można MOWA CTHATLOT 


garstki gier, Powodowały niezwykle szybkie 
zmęczenie oczu, lzewienie, nudności i proble- 
my z biędnikiem. TUE AW EKCYA LOCI 
Się pojawiły. 

Wizjońerzy dalekiej przyszłości kontrolerów 
gier komputerowych PEIECIH ULU ELNKEEH dE 
U IELĄELEWET ZE EZWLERANEE 


-mancerze". Chirurgicznie wszczepiane neu- 


roporty pozwalające EPE ZIMIE 
wy człowieke bezpośrednio w globalną-sieć 
WEJ się teoretycznie wykonalne - podob- "* 


nia jak-pecety, nasz osobisty. komputer pod 


czaszką dziala dzięki obróbce impulsów elek- 
trycznych. Nie trzeba wtedy zupełnie żadnych. | 
dodatkowych urządzeń - operacje w syste- 


mię wykonywane są dzięki „sile woli”. Eks- 


WEAWEL ZUEBA LON UM wykonywane są od 


AE EMLOWSAICEEKEWZANATUCIETS 


cesy - komputer potrafi odcyfrować fale wy- 
sytane przez mózg czlowieka i zinterpreto- 
WEHIEJECOWWETEL UCP EH OTC 
więc WWESALI nauczenia maszyny naszego to- 
ku rozumowania. 


Wizja Matrixa TNECHTNNESZEZ 4 i 
zgową jest dla+wielu humanistów dość prze- 
rażająca. SWE EMC WEPNENELINE 
gą być już nasze wóki. 8 
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i kwartalną prenu- 
meratę Resetu. 


SAUN KUTE 
umowy z dystrybu- 
torami sprzętu, pi- 
SUŁEK OUN TZ 
zostały zobowiązane 
do zaprzestania do- 
tączania do nume- 
rów pełnych wersji 
komputerów osobi- 
stych. „Notebooki 
moglibyśmy jeszcze 
jakość przełknąć, ale 
duże wieże z trzy- 
dziestocalowymi 
monitorami to już 
zbyt wiele” - stwier- 
dził Krzysztof Woź- 


pecetowego rynku, 
„Phat PCs". 
11.10.2010 Kon- 
gres USA uznal po- 
SELEIUEYLUNEJE 
ra doznań” firmy 
IMBCL za nielegalne. 
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Delikatna sugestia jest jed- 
ną z najbardziej wyrafinowa- 
nych form nacisku. Pozornie 
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go na zbliżającą się premierę Gameboy Advan- 
ce. Firma za wszelką cenę stara się nie dopu- 
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Marketingowej potęgi megakarporacji 2 
Radmond nie mozna przecenić. Zapowiedzi kil 
kusetmilionowych wydatków na reKamę robią 
vrazenie nawet na największych sceptykach 
otudiując uwaznie historię rynku PG mozna dojść 
16 wniosku. ze Microsoft potrań wcisnąć wszyst 
Ko, kazdemu, za dowolną cenę. Nowy produkt 
WELNIE, Be CzY IEGO wią 
ściciela będą zadowoleni? a WALEKUEWIKA TE 
ZUR KESA LEE AWAY 
nie, niosące tyle potencjalnych korzyści co wad. 
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Przy okazji tego tekstu warto odnieść się do 
sytuacji panującej na polskim rynku gier oraz 
prasy branżowej. Konflikt interesów na taką ska- 
lę jak w USA nie może u nas mieć miejsca, bo 
polscy dystrubutorzy są podkupującymi się na- 

/Z8IEM. MIKTOSKODNNE! WwielKC SCI SALELAMI ZA 
chodnich gigantów wydawniczych. U ich we: 
wnętrznej walce słychac niewiele, DO rynek jest 
byt maly, aby powazne się nim zająć 

Mniej lub bardzią subtelne formy nacisku nie 
54 Im jednak obce. Lelem są przewaznie cza 
10PISMa zajmujące Się recenzówaniem gier Kom 

MIIRS ACK | KONSOlOWYCh Najlago UNIEJSZĄ ror 
jest osobista prośba przedsta 
mogla dystrybutora o napisanie zapowiedz gry, 
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leży Nierzadko rozmowa poparta jest obiet- 


nicą przekazania kompletu materiałów praso- 
wych, «Brtów», materiałów na okładkę itp. 
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Dużo większy kaliber ma rozmowa o ocenie 


gry przed ukazaniem się recenzji w druku, Nie- 


awna jeden z dystrybutorów zazyczył sobie 
isty ocen recenzowanych tytułów zanim pismo 
zostało wyslane do naświetlania. Nie potrafił 
zrozumieć, dlaczego spotkal SIĘ Z tdmowa. W 
przypadku zbyt nisktej oceny produktu uznane 

go za priorytetowy, następuję tzw. «dręcze 
nie» redakcj, przekonywanie o niezauwazanych 
przez recenzentów załetach i bagatelizowanie 
niedociągnięć. Iwardzi nęgocjatorzy potrafią wy 
konać dwadzieście telefonów do redakcji, za- 


3216 wycofaniem reklam i zamknięciem kul 


| ka na jakiekolwiek materialy w przyszłości. Przy- 


padki te są jednak ekstremalnie:rzadkie. 

Przyjacielska «rozmowa o numerze» z przed- 
stawicielem dystrybutora nierzadko zamienia 
SEJANEMENENELEIEE yi ERRZLEIF 
zaniżonych i niesprawiedliwych ocen «jego» gier, 
WERETTECYNN KJ GUUTNENST NENA 
nym, niezwykle słabym zresztą, argumentem 
EEMLUEDWM Z GZEJY ZE OWCJZEHIA 
brych ocen gier z ilością stron reklamowych 
wykupionych przez inne firmy. 

Część dystrybutorów ma pretensje o mar- 
pimalne traktowanie ich asortymentu 
jest jednak taka. ze o wiele rzeczy trzeba ich 
prosić prawie na kolanach. Rozwinięty i dasko- 
nale funkcjonujący dział marketingu ma w pol 
sce JEDNA firma. Kika się stara, reszta chy 
ba nie wie co znaczy promocja 

Kuriozaina Sprawa Ssiynnego «porozumienia 
o nie zamieszczaniu pelnych wersji gier» po- 
GRIEIELSSELELUZrA OBO PCTSA (ECH 
branża polskich dystrutorów. Wystarczyło, ze 


a) 


Prawda 
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jek legł w gruzach. Równie mało poż są 
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pirackich kopii gier. Przodownicy tego prace- 
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- zablgąkowania dost ań, rych IE 
tę przedlożą prawnicy RIAA Kilka dni póź 
WEG OWIE TELE , 





cy te zabe 


My wydawnicze Ver- ke Nukem 3D 






tycję Z proś 


8 pr ddkć mery IE 





zde zwa ET BY c: 


nię hipokrytów... 


«le CD-R, z PS w osobnym katala- 









deru regularnie drukują reklamy placących za 
IvDOWO MAJSJAU t ARZJEDYA JA IF) AFZIFI Di 
sy i producentów jest więcej. Nalezy do nich 
między innymi prośba o zwrot egzemplarza gry 
DO zrecenzowaniu Jest o Ly/e malo z8bAWwNE 
że kiedy ukazuje się na przykład dysk z dodat 
Kowymi misjami, wydawca od dawna nie ma juz 
«podstawke w swojej ofercie. Na szczęście zde 
cydowana większość firm wlicza wysylane gry 
w koszta reklamy 
Dość szokująca |est praktyka LAZFA IK 
UWĄŁĄCICIKZB INA 2 WYDAIONE Na Dry 
gu...crackiem. Trudno to nawet skomentować. 
Brak instrukcji obslugi to plaga od dawna nę- 
kająca recenzentów. Rywalizacja magazynów, 
o jak najwcześniejsze publikowanie recenzji do- 
prowadziła do tego, że grubo ponad polowa ty- 
tułów przychodzi do redakcji w postaci gołej 
płyty. CD-R. Kiedy czytacie, jak recenzent po- 
wtarza oczywistości zawarte w instrukcji al- 
bo plecie androny, nie oznacza to, że jej nie prze- 
czytał. Najprawdopodobniej nigdy jej nie dostal. 
Przedstawione powyżej sytuacje nie są re- 

AMERENE zez ich pryzmat patrzeć ne 
cale środowisko po'skich dystrybutorów gie! 

Przypadki te są raczej odosabnione. |ednak mi- 
mo wszystko prawdziwe 
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w rolę szczupłego, ubrane | ESELTZE 
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FiRmn 3 Duke Nu 
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MT EHANUALNETET CH Przeróbki map z Du- 
działające z Guake3 okazały SI 


irawnicy zagrózili niewiel- 
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Studio Lionhead pracowała nad 
BLĄCK WHITE ponad trzy lata. Cią- 
głe zmiany daty premiery (gra mia- 
ła pierwotnie ukazać się pod ko- 
IEPRECELELUWIE W MFALEE 
wet najwierniejsi fani zaczęli wątpić 
WEW WLZECA 


lyneux, szefa Lionhead, zapewnia- 
jącego, że „gra PELNTCEEJ LE 
miesięcy”. Gdy jednak w końcu tra- 
fila pod strzechy, sceptycy zgod- 
- nie okrzyknęli ją jedną z najlepszych 
gier wszech czasów. Czy słusznie? 


ILLNAD COO A LUNET UTLOLMAJL fo, 
TLT PILL JETTA TNT LIRA JETLINETN | - 


i p „m. 


Przepiękna, idylliczna kraina bę- 
dąca odmianą raju na ziemi, nie 
bez powodu była zwana Edenem. 
Zamieszkujące ją plemiona zyły w har- 
mom, bez trosk, bólu i głodu. Po- 





jawili się jednak hógowie, a wśród 
nich i my, chcący podporządkować 
sobie ludność Edenu. Ich mac za- 
leżała w znacznym stopniu od licz- 
by wyznawców, jasne więc była, 
iż pewnego dnia boskie spory znaj- 


Sufuiuizl=lefsu 


dą final w bezpardonowej walce o czio- 
wieka | jego względy. 

BLACK 6 WHITE. zaszuflad- 
kowana przez utorów jako gra stre- 
tegiczna, lączy w sobie wiele ga- 
tunków. Oprócz 
strategicznego 
I taktycznego pla- 
nowania znajdzie- 
WAZNE 
EIELIEUIA MI -2 
WIEJLINNEJUEL 
a nawet „napa- 


RKICDTJNIRICIE 
RIKZTACICENIIAR 
MAO TOTEL 
LUT UTELZTE 


AUIETATELMILE 


rzanki” w styłu FUR 

FIGHTERS. UEDEŁTLO"I 
Naszym boskim Petar Molęgnaa MiSElPad 

zadaniem okazuje 

SEZ EW NYEJEE 

kontroli nad podległym nam plemie- 





e 





wr gry y lub też przygłędadci, jak | 
nasi podopieczni radzą sobie w ży- 

ciu. Z początku mieszkańcy nie bę- > 
dą na nas zwracać uwagi, lecz nie- | - 
mal kazdy czyn, jak choćby przesa: | - 
dzenie drzewa, wprawi ich osłupienie 

i zaowocuje wzrostem wiary w nas. 

Waznym atrybutem boskości są 

również czary, Które sprawiają, ż BLACK 

U LUA ZEETNOWZJELLNA 
wnoczesnej wersji POPLLOUSA i DUN- 

GEON KEEPERA. Cud wody, jedzenia 

megla vo0-dog I kontrola nad pogo- 

dą stanowią nieodłączne elementy na- 

Szego pangwania. Wszystko to jed- 


ką, która potrafi © 





SR [EIA UL patę ya. m i usta” 


jakim jest stworzenie | edukacja Cho- 
wańca - potężnej istoty będącej lącz- 
19 e | i - 1ate M ' ch. 





pz ET SZKOLE 





Każcdy  Chowańców, 


początkowo mewiel- 
kich DZY 7 stop 


wzrostu. To właśnie 
On pomaga nam W rzą- 
4: UWTRYGIWAKNIEE 











szym imieniu o panowanie nad Ede- 

nem z innymi Chowańcami, na spe- 

cjalme przygotowanych arenach 
Jednak zanim to nastąpi, musimy 

przebrnąć przez długą drogę kształ 

cenia | rozwijania naszego pupila, przy- 

pominającą wychowywanie malego dziec. 

ka. Każąc za to, co 

AEMDU CHCE [e 

za to co dobre (lub 

odwrotnie] 

powodujemy, że je- 

go psychika ewo- 

niec stara się ob- 

serwówóć nas na 

EP TLWLOGATA 

uczy się, pawtarzając niemal wszyst 

ERU LOW EN UKZAL CERZE 

ści. Dzięki tamu mamy możliwość stwo- 

rzenia istoty, która pomoże nam bu: 

dować zdrową społeczność lub siać 

terror wśród wiernych. Chowaniec 

okazuje się taki, jakim jest jego stwórca. 

Doszliśmy zatem do najistotniejsze 

go elementu BLACK 6 WHITE - wy- 





LTL ELFY OD TAA OOHEE 
sami zupelnie podświadomie, decy- 
dujemy czy jesteśmy dobrym, czy złym 
bogiem. Znajduje to odzwierciedle- 
nie w Świecie, który jest pod naszym 
władaniem. Ludzie wierzący w dobre- 
go boga są plodni, weseli i kreatyw- 
ni. Otaczająca nas rze- 
czywistość staję Się ja- 
SE EHA A EYZZH 
UEWIUZUEE NEK 15 
LATLONYEETETE 
kojna muzyka, Wystar 


czy jednak z zimną krwią 


rzucić kilkoro dzieci na 

pozarcie rekinom, by 

nasi wyznawcy zaczęli Się 
nas bać, sklepienie się zachmurzy 
lo, a kraina przyjęla oblicze ostrzej: 
sze | bardziej nieprzystępne. Podob 
nym zmianom ulega Chowaniec - jest 
OŁAOWARUESEFLERNW GN BECIA: 
śmy dobrzy, a mroczny i straszny 
gdy jesteśmy li 
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tę2 IAIAO 1,P 
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valą okielznać Matkę Przyrodę, a Haitańczycy nauczą nas posłu- | 


- Pentium M 300MHZ, © 
64MB RAM, akcelerator 3D 





HA." AUZUA, ELH: 
W pe” w ysępuje © czternaście Chowańców, m.in, małpa, krowa, tygrys, 
wilk, lew, zebra I m pajć pl, 2 czego tyłko trzy pier wsze di JSLĘDNE SĄ Na po- 
(azdy z nich ma swoje odrókna cechy, zalety! wady (np 
małpa jest inteligentna ale złośliwa, a tygrys agresywny) co powoduje, iż 
do danego stylu prowadzenia gry nadają się ona lepiej lub gorzej. Chowań- 
ce zachówują się inteligentnie i samodziełnie Śmieję się I ub płaczą patrząc 
na to co robimy, potrafią być zie, dobre, znudzone, aroganckie, przyjazne, 
tehórziiwe, waleczne, zarozumiałe, dumne, starają się nam imponować 8 tak- 
że odczuwają glód, zmęczenie i hmm... potrzebę wypróźniania się. Mozliwe 
jest równiez używanie stworzonych Chawańców w trybie multjpi hlayer, 8 na- 
rotem do domowych pieleszy. 














zm i rozgrywki. ! 


stępnie przeniesienie ich z pow. 





LUEYZYBUWEA TY 
MU head zdecydawał śię ZB: ;tosować dość ciekawy intertej 

»my bowiem charakterystycznych dla strategii | roleisajeć 
ników informujących o ilości surowców. Wszystkie potrzebne inforr 
dują SIę w Świąt Fi, która ODA iwnacześnie od odczytywania ! ŁAPISYWa- 
nie stanu gry. Rewolucyjnym krokiem okazało się zastosowanie Techniki Roz- 
poznawania Gestów, która analizuje ruchy poruszanej przez nas wirtualnej 
dlo. Odpowiednie pociągnięcie myszką spowoduje np. zdjęcie smyczy nasze- 
ślonej figury wyzwala odoowie dni czar. Uprasz- 


, NA GR ranie 
s a FT. 
1d je ; na MC 12 LI" /4 


MACJE źna|- 


cza to w znacznym stopniu rozgrywkę i umozliwia skupieme się na jej celu. 
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w czasie gry dowolnej płyty CD. Nasz Chowaniec analizuje, jakiej muzyki 


najczęściej siuchamy i zaczyna do niej tańczyć, bądź też krzywi się, gdy 
mu śię ona nie podoba e „ąrry podło newtonowskiej 


ta, w którym każdy przedmiot wpły- 
EL DUZJWE ZMECH 
wisko. Możliwe jest burzenie, pa- 
lenie, przenoszenie i rzucanie 
dowolnymi obiektami. Wszystko jest 
dozwałone - w końcu jesteśmy bo- 
PELULSW 

BLACK 6 WHITE jest grą, której 
nie sposób ukończyć w kilka godzin, 
bal, nawet kilka dni. Scenanusz skla- 
da się w istocie z kilkuset odrębnych 
historu, których jednak w ciąqu po- 
jedynczej rozgrywki obserwujemy tyt- 
ko kilka. Specjalny algorytm nieja- 
ko „w biegu” dopasowuje adpowied- 
nie elementy do naszego ndywidualnego 
stylu gry i upodobań. Każde z za- 
dań mozemy równiez wykonywóć na 
ALCHCERLILE AE | UT 
sposobów, co daje w sumie niemal 
niezliczoną liczbę kombinacji. 

Kapitalne połączenie kilku, wy- 
dawałoby się zupełnie różnych ga- 
ALAN ZYKA CIECECHICHCH 





Ś WHITE | od autorów zaSto- 
SYENEDO WEKA OKE YCE 
dzającego całą grą Ogromny i niezwy- 
kle dokladnie modelowany, trójwymiara- 
wy Świat możemy swobodnie i płynnie 
obracać, przesuwać, zblzać i oddalać. Dzię- 
ki temu patrzymy na niego ze szczytu gó- 

WWE e zo 
wodze, wiejskiego przedszkola, w któ- 
rym dzieci urządzają harce. Kazdy, 
nawet najmniejszy obiekt jest niezałeż- 
nie animowany I żyje własnym życiem. co 
sprawia, iż otaczający nas świat zdaje się 
być niesamowicie realny. Zarówno 
mieszkańcy wiosek, jaki Chowańce pra- 
cują, śpią, rankiem przeciągeją się, tań- 
czą, pasą bydło, kąpią się w morzu - to 
wszystko bez naszego udziału. Autorzy 
M OSIECZANY ENELUB 
ku nowatorskich sztuczek. Zaskocze- 
ENEA DNC 7. 
WSEH A YZEUI ERY BUU 
brzmiące imiona - to skutek 


awansowana sztuczna inteligencja i niesamowity kli- 4 
mat oraz humor czynią z BLACK 6 WHITE bez wątpienia 









odczytania przez grę zawar- grę przełomawą, taką, która pochlonie nas na kilka dobrych 
tości naszej mailowej książ- IEEE? 

ki adresowej W dość cie- 

kawy sposób wykorzysta- Albo krócej - grę roku 2001. 

no możliwość odsłuchiwenia 


mału we == = Fon dua 
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o śmierci ojca Bradwen zostaje wygnany ze swych | 
stron rodzinnych przez przyrodniego brata 
Morganora.  Bradwen postanawia walczyć 
| odzyskać ziemię. Nie jest to jednak takie proste. 
Najpierw musi stać się jednym z rycerzy Okrągłego 
Stołu. Aby to osiągnąć, musi wyruszyć w pełną 
niebezpieczeństw podróż przez średniowieczną Anglię... 
Ą rthur s Knights, to niezwykła gra, która pozwoli Ci przeżyć 
pełna tajemnic przygodę w niepowtarzalnym świecie 


4 —— walecznych i szlachetnych rycerzy, ogromnych zamków i dzikiej 
; faj przyrody. Swoją przygodę możesz rozpocząć jako pobożny 
m, paladyn lub celtycki rycerz. Zanih zdecydujesz się jaką postacią 
4 podejmiesz wyzwanie, dobrze się zastanów. W zależności od 


dokonanego wyboru, do celu dotrzesz w zupełnie inny sposób! 

Nie zwlekaj więc, Twój los leży w Twoich rękach... 

BD Wyrusz w niezwykłą podróż przez średniowieczną Anglię, 
unikaj pułapek, rozwiązuj zagadki i walcz z legendarnymi 
bestiami. 


; 
- 


B Zagraj jako wojownik celtycki lub pobożny paladyn, 
przeżyj za kazdym razem inne przygody. 


|= 
PL 


pObejrzyj wspaniałą encyklopedię celtyckich legend 
I opowieści 


b Delektuj się wspaniałymi prerenderowanymi krajobrazami 
oraz realistyczną grafiką 3D 
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W i statnich Cza 
sach modne jest lą 
czenie kilku różnych 

gatunków gier. Trend 
ten ominąt STU 
PID IN VA OERS 


jest to typowa przy” 
godówka paint-and 


-click. Kierujemy boha 
terem ob 





SErwowanyTr 
statycznie 
ustawione kame! y ekspiorując KO 
IEINE 'ozlegle I ik adCie HO (Qrodze 
rozmaite pr 
I urządzenia które nalezy użyć V 
odpowiednich miejscach i we wla- 
Ściwy Sposób, czasem po uprzed 
nim polączeniu dwóch fantów. In 
terfejs jest klasyczny - Kul 


nr707 
prze: 


znajdujemy | zedmioty 


"SOFT w 


w 


cztateie dłoni zn enia się DO najechaniu na a 
z punkt ekr anu, gdy za$ dojedziemy m. JE 
go krawędzi, możemy przejść do innej 
pomieszczenia albo z niego wyjść 

Wszystko to znamy ż innych gier. Gorzej, że 
autorzy STUPID INVADERS korzystali ze wzo- 

rów mało uwaznie. Przechodzenie z ekranu na 
ekran |ESE niewygodr je gdyż nie WSZYStKIE ÓTo- 
gi wyjścia opatrzone są stosownym napisem, 
a te zawsze 'zalapują" kliknię- 
CIE Drai żnić może także konieczność przeszu- 
kiwania niektórych lokacji piksel po pikselu, bo 
znalezienie kilku «gorących punktów», nie ad- 
» różniających SIĘ ad otoczenia, jest w inny 5PO- 
sób niemóżliwe (cholerny przycisk na strychu] 

Niesamowicie irytujący jest tez fakt, że na- 
si bohaterowie giną w najmniej spodziewanych 
miejscach. Jak poznać, że pociągnięcie jednej 
dźwigni popchnie akcję do przodu, 8 innej za 
bije? Ulaczego w szafach znaleźć można raz cen- 
ne przedmioty, innym razem Boloka z pistołe- 
tem ladawym w dłoni? Są to momenty nieprze: 
włdywalne i dowiadujemy się o nich w czasie 


CZĘŚCI 


Które Są, nie 


mmm 
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oglądania efektownej animach PORSENSCE 
ć bohatera 

i 3 dk tI E [= 
pięknie animowane Gra nie nalezy 10 NAGI 
szych (ałkanaście godzin zaDawyj, © zajmuję fa uf! 


TY DIYGY 
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ście sceny te (I wszystkie HWIENSG 


4 Wier ly dlaczego 


wyp Eintają le Fo 

„które oglądarny jak do- 
bry film animowany. Barwna grafika gry nie moze 
8 razem z zabawną muzyką I 
doskonale pl zygotowany mi giosami ufoQl IdKÓW 
tworzy efektowną całość 


ej długości przerywnik 


SIę nie podobać. 















w materialach promocyjnych 
używają sloganu «Jim Carrey spo- 
tyka South Parte. Okej, niech bę 
dzie Carrey BIE tylk w roli Ace 
Ventury gadającego pupą. Spe 
cyficzny humor, jaki oferuje gra 
przeznaczony jest raczej dla gra 
czy, którzy szkolę podstawową 
już sko! ńczyli. Oni mają szansę go 
zrozumieć | pólubić. Swietnie rozegrany zosta! 
wątek erotyi znyc h ekscesów zielonego Candy 'ego, 
który przy okazji całym sercem pragnie zmie: 
nić płeć. Domyślamy się, że na żeńską, ale z dru- 
giej strony, kŁo wie, jak «te sprawy» wygląda: 
ją u kosmitów? Na rg naprowadzić może Ko 
lekcja magazynów Buda, w których razneglizowane 
kosmiczne piękności prezentują imponujące ze: 
stawy kilkunastu piers 

Na szczęście dzieciaki w STI 
VADERS dostrzegą raczej kreskówko- 
wą grafikę | cięszyć będą się dziwacz 


|4E D IN 


nymi przygodami piątki pociesznych Ura W 
ludków. A jezeli coś załapią... Cóż, w telewdzi 
widujemy I słyszymy qorsze rzeczy niz | 5 


niewinne w sumie dowcipy kolora 
wych bohaterów 
Wszystłach, zarówno starszych 
jak i młodszych graczy bawić bę 
dą za to zarty I zabawne sy 
tuacje, którymi naszpi 
kawany jest Świat 
gry. Praktycznie 
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Twórcy gry STUPID INVADERS 














kazda lokacja kryje jakąś dowcipną niespodzian- 
kę lub prowokuje bohatera do wykonania bu- 
dzą cej uśmiech czynności. Zabawa, choć nie naj. 
wyzszych lotów, jest dobra 
STUPID INVADERS to propozycja nie: 
równa. Olśniewa oryginalną grafiką, za- 
chęca dobrą fabułą i humorem, odpycha 
za to nieprecyzyjnym interfejsem i kilkoma 
tującymi elementami. 2 odpowiedzią M4 pla 
nie "kupić, czy nie kupić” poczekajmy (80n8 
E momentu i UKAZ ania 
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W XX! wieku nad cywilizacją ludzką zawisły 
ciemne chmury. Obca rasa pragnąca zniszczyć 
wszystkie żyjące w kosmosie istoty skierowa- 
ła swoje celowniki na Ziemię. Pozostał tylko je- 
den ratunek: Serious Sam Stone. 

Po co to piszę? Przecież fabuła odgrywa w 
tej grze niewielką rolę i zagłębianie się w nią 
nie ma sensu. Jest sztampowa, taka, jak w wie- 
lu innych strzelankach. 

Powiecie, że to źle? Właśnie że nie, gdyż linio- 
wość fabuły nadaje jej swostego uroku | napro- 
wadza nas na myśl, że autorzy programu stwo- 
rzyli tak naprawdę parodię gier FPP Nie silili stę 
na super oryginalną historię, pelną mrocznych ta- 
jemnic i zaskakujących faktów dotyczących kuzy- 
na z piątego pokolenia od strony matki bohatera. 








M1 
| 
Między innymi z powodu liniowości fabu- Jest ich naprawdę spora, ale twórcy 
ły SERIOUS SAM jest grą bardzo przewi- _ poszli nie tylko na ilość, ale także na ja- 
dywalną. Przykład? Jeżeli widzimy most li- kość. Musimy użerać się z kilkunastoma 
nowy, możemy być pewni, że zawali się on — odmianami stworów - od bezgławych ka- 
pod naszym cięzarem. Gra nawiązuje klima- _ mikadze po kosmiczne skorpiony z mini- 


tem do legendarnego już DUKE NUKEM [o 
czym szerzej w ramce] i nawet nasz wspa- 
niały bohater z wyglądu przypomina księ- 
cia. Wszak biaty podkoszulek, wytarte je- 
ansy, chrypliwy glos i specyficzne poczucie 
humoru to latwo rozpoznawalne atrybuty 


gunami i księżycowe byki. Często spostrze- 
gając przeciwnika, nie wiemy przez chwi- 
lę, czy strzelać, czy Śmiać się, Najczęściej 
spotykamy ludzi poddanych dekapitacji, 
którzy w jednej ręce trzymają swoją glo- 
wę, 8 w drugiej jakieś niszczycielskie świe- 


kosmicznego ra2- 

rabiaki. Dlatego r zza m 

SERIOUS SAMA | 

można potrak- 

tować jak preludium do DU- | ! 
KE NUKEM FOREVER, któ- 

rego wciąż odwleka- - 


na premiera stała 
SEZ WCIEL 

Do zabawy z Samem 
należy podejść z pel- 
WIUWYZACATE[P 
ją jak wesołą, beztro- 
ską rozwałkę. Wtedy 
czerpiemy sporo przy- 
jemności z eksploro- 
i walki z kordami 
ALE ZUA: l 
dziwnych potworów 


Pentium II 3S0Q0MhHz, 64MB RAM, 
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cidelka. Beząłowych jest kilka 
odmian, największe wrażenie ro- 
ią kamikadze. W obu lapiach dzier- 
BOL AKG YEK: szaleńczym 
okrzykiem p zr wie 
















ki sposób wydają dźwięk...) Poza tym na na- 
sze cenne portki czekają diabelskie konie, przy- 
pominające krzyżówkę żaby z piranią, roboty kra- 
czące, żywcem wyjęte z Gwiezdnych Wojen, i 
wiele innych rodzajów niesamowitych kreatur 

Nie witamy ich chlebem I solą. Do naszej 
dyspozycji oddano pelny zestaw klasycznego 
wyposażenia każdego gwiezdnego kilera. Za- 
czynamy ze standardowym nazem, który wbrew 
pozorom nie jest kiepską bronią. W większa- 
ści przypadków jedno, moze dwa machnięcia 
wystarczą, aby oponenta wysłać na wieczny 
spoczynek. Na początku mamy także 
rewolwer, który możemy upgrade ować 
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- nie znajdziemy, gdyż ekster- | 


LA aby skutecznie przeko- 
_ nać go do p 


BE WWEEWYTYCEALCUC 





do... dwóch rewolwerów. Niedłu-  tarze Sama (szkoda że tak rzadkie) są na- 
go potem stajemy się dumnymi po- _ prawdę niezłe. 

siadaczami dwóch rodzajów shot- Problemy zaczynają się przy konfiguracji 
gunów, karabinu Thompson (zwa- komputera. Pentium III 550 ze 128 mega- 
nego potocznie Tommygunem!, bajtami pamięci i kartą Voodoo 3 potrafi gubić 
wyrzutnika granatów, miniguna, dział- _ płynność. Na szczęście twórcy gry przygo- 
ka laserowego i rakietnicy. Po dro- — towali ogromną liczbę opcji konfiguracyjnych, 
dze zdobywamy sporą ilość amun- dzięki temu można grać płynnie, niewiele tra- 
cji, natrafiamy także na zbroje iap- _ cąc z jakości grafiki 

teczki. Naszego bohatera wyposażono W SERIOUS SAM znajdujemy także tryb mul- 
w minikomputer, który mozolnie zbie- _ tiplayer, który umożliwia walkę na przygoto- 
ra dane na temat miejsc, jakie od- wanych «gh lub próbę sił w ai ze 
wiedziliśmyibę- ______ 
dziemy odwiedzać. Analizuje | 2760000 | 
też potwory I uzbrojenie, na 
jakie natrafiamy podczas | 
wyprawy. Po co? Odpo- - 
wiedź jest taka, jak sens tej 
ORAL DY poczytać, 
ale przyda datnych informacji tam. 
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minacja wymaga minimalne- a 
go tylka WET intelektual % 5 


nego, Wystarczy w w każdego — 
stwora wpakować tyle oło- | 





przeprowadzki w 
WANEJ tyle. | 

Poziom trudności gry z0- 
stal dopasowany do wsze | 
lakich gustów i umiejętno- | 
ści, Na najłatwiejszym 


EA OERGCANE star- "ry | 
HEJ: nieprzyjacielem samo się regene- złem u boku Lalik (tryb współpracy]. Cie- 
ruje, więc zginąć jest naprawdę trudno. _ kawostką jest opcja wyboru modów do gry, 
AL WELAŁCA UCYE ED na wyzszych jednakże przyda się ona dopiero, gdy takie mo- 
szczebelkach Liczebność przeciwników w dy... powstaną (mają być regularnie publika- 
niektórych UUELICHU potrafi przysporzyć _ wane w internecie). Domorośli projektanci 
CH kłopotów. MEL: szczęście ga- leveli docenią możliwość tworzenia wła- 
dżety wzmacniające naszego bohatera roz- _ snych map i modeli postaci, którą dają do- 
mieszczone zostaly sensownie. łączone do programu edytory. 

Oprawa graficzna nie pozostawia wiele Grając w «POWAŻNEGO SAMA» trudno oprzeć 
da życzenia, Nie olśniewają nas jakieś no- _ się wrażeniu, że jego twórcy byli nieco niepo- 
watorskie fajerwerki graficzne, ale całość _ ważni. Nie chcieli stworzyć gry przełomowej, 
utrzymana jest na równym, dosyć wysokim takiej, która mialaby stać się inspiracją dla in- 
poziomie, szczególnie ladnie wyglądają nych. Nie mieli takze zamiaru robić konkuren- 
wnętrza egipskich budowli. cji «Klejkowi» czy «Nierealnemu». Zdaje Się, ze 

Dźwięk także trzyma klasę. Brak co po prostu dobrze (EWEJENUEHLUCNCECIE 
prawda czegoś zaskakującego, , ale kamen- zabawy możemy zasmakować | my. 
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w QUAKE U wszystko sprowadza- elementów podtrzymujących na- — Czysto rozrywka i trening refiek- BURKE NUKEM jest nadal dla wie- 
la się do wybijania coraz.większej — strój Można było na przykład wejść — su. Tu nie trzeba było szybko ob- lu z nes niedoścignionym wzorem 
liczby coraz mocntejszych przecm= _ do sklepu dla dorosłych, gdzie by:  lczać prędkości, z jaką biegnie Czy DUKE NUKEM FOREVER prze” 
mków, w DUKE U kra fabularna mia- ły kabiny wideo, a w nich filmy. — przeciwnik, aby skuteczńietra- — wyzszy utytulowanego przeciwni- 


lą atrakcyjną, komediowę otoczkę, - hmmm... przyrodnicze. fić go z raila, a duele nie koń- ka? Zobaczymy, a SERIOUS SAM 
Sporo było w okolicach zwiedzanych Także tryb multrplayer niepo-  czyły się w momencie, gdyprze- jest na pewno krokiem w dodrym 
przez bohatera tajermiczych mielsc zostawiał wiele do życzenia, - ciwnik darwa! rakietnicę krerunku 
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Te-cztery słowa wywołują u miłośników 
epokowego FALLOUTA przyjemny dreszczyk, 
kojarzący się z najprzyjemniejszymi chwila- 
mi spędzonymi przed monitorem. Brian Far- 
q0 przygotował nam trzecią już odslonę Swo- 
jego kultowego tytułu. Obie części „opadu” 
to jedne z najlepszych do tej pory stworza- 

| nych gier komputerawego RPG, Są jakością 
| samą w sobie | da dziś stanowią niedości- 
gniony wzór dla wielu bezpładnych produ- 

centów gier. Oprócz bardzo ciekawej, zaska- 


jak w poprzednich odsłonach gry, 
tworzymy postać (system jej ge- 
(EK WANEKUCZAZWIETETNKU 2 
wcale, ha szczęście) oraz ją „pa- 
ATE AAIKAEGICOE WANIA! 
doświadczenia. Po zebraniu do- 
statecznej ich liczby na ekranie 
pojawia się nadzwyczaj satystak: 
HOEHA OUTLET 

Struktura nowej produkcji In- 
terplaya jest prosta jak konstruk- 





kującej, zawiłej i intrygującej fabuły wyrózż- cja cepa. Naszą heroiczną dru- 
nialy SIę. doskonałe opracowanym systemem WELL żyną dowodzi generał BOS-u (Brotherhood of 
który mima swojej prostoty dostarczałwielunie- / .........--saaacaesagaczawasasccc=- = Steel) — stary, zaprawiony w walce wiarus, któ- 
| zapomnianych wrażeń (ach te fantastyczne cri- LEPSZE . JA Niż JA ryw typowym dla przelazonych, szórstkim sty- 
tieale) | stanowił wspaniały dodatek do wcią- lu, przekazuje nam informacje dotyczące kolej 


qełącej fabuły, Lojalnie uprzedzam, że nastawie- WEEEWETISZEWNELIEUEAYMIETEUA U odprawie WEJ ELWIIERUC E 
jących się na ujrzenie kontynuacji przygód swojego _ rekruta Bractwa Stali, który zamienił niebie- częściej) do miejscowej zbrojowni, gdzie 
ulubionego „Vaultdwellera” czeka spory zawód, _ ski dres z napisem „Vault 13" na znacznie bez- — dobieramy, w zakresie zaoszczędzonej wcześniej 
poniewaz w trzeciej części tej gry największy _ piecżniejszy „power armour”. Zadanie gracza gotówki, najprzyjemniejsze maszynki do elimi- 
nacisk położono właśnie na walkę. nacji wrogów. Pa wykona- 
| Wszelkie wątpliwości dotyczące mu tej czynności pozosta- 
| sensowności takiego posunięcia roz- je już tylko dojechanie (lub 
wiewają Się po pierwszych trzydziestu spacer) do celu misji | jej 
minutach gry, poniewaz... jest ona ab- WIELE LO eME 
solutnie rewelacyjna. Nowe podejście mo, że gra oparta jest na 





























do FALLOUTA okazało się wyjątkowo cel- starym jak świat schema- 
ne I myślę, że choć najprawdopodob- cie wypelniania kolejnych za- 
te m yy przede p: łań, nie jest przez to ani 


przez chwilę nużąca. Kaz- 





28 gra stanówi logiczną ca- 
lość, a mie jest jedynie sztam- 
powym zestawem ćwiczeń 
taktycznych. 

RTS ALGUY 
ód | -—-— -— 

we. ze bez niego przelozeni nie - Do wrogów możemy podejść na kilka różnych 
będą w stanie przywrócić daw: sposobów, dzięki wielu innowacji 

nej świetności tej najbardziej pra+ czyli nas producenci. Przede wszystkir 
wej organizacji w zanarchizowa- plementowana została og z GEL: 


_ | nej, postapokaliptycznej rzeczy” 
- wistości, Dodatkowo, podobnie _ nala opcja *zaandć 
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Balopunq z Jastem rozpływają się wręcz nad doskonało- 


| ścią najnowszego „Jagged Alliance killera”, zupełnie ignoru- 
| jęc wady, archaizmy i „upierdliwości” gry. Znów będę mu- 


| sat zabawić się w złego porucznika i pisać o tym, jak „za- 


huraczona” jest gra wychwalana przez kolegów z redakcji. 
Ech, życie... 

Zanim zacznę krytykować, pozwólę sobie mocna pochwa- 
iić. FALLOUT TACTICS jest godną spadkobierczynią dziedzic- 
twa dwóch poprzednich części, 8 to już jest komplement gi- 
gantycznego kalibru. Do końca nie mogłem uwierzyć, że po 
odejściu kluczowych dla projektu ludzi do Troiki (lada dzień 
wydadzą wyśmienite podobna ARCANUM] wyjdzie zeń coś do- 
brego. Czas chyba z angielska ugryźć się w stopę, bo wszyst- 
ko tu trzyma się kupy i od monitora odrywać trzeba graczy 
palnikiem i obcęgami. Nawet fabuła w tej strzelance jest na 


/ tyle spójna I utrzymana w falloutowym duchu, że można FT 


| uznać za oficjalną kontynuację poprzednich gier. Brawo! 


Programiści firmy Microforte, współautorzy gry, są cho- 


_ dzącym potwierdzeniu tezy o braku ideałów. Niektóre jej frag- 


menty udało im się naprawdę gruntownie skopać. Jednym z naj- 
bardziej denerwujących „buraków” jest brak promacji towa- 
rzyszy broni zabieranych na misje. Mimo zdobywanych leveli 
nte awansują w szeregach Bractwa tak jak główny bohater, 


„ Gzasem zdarza im się nawet tracić punkty doświadczenia za 
| wypełniane misje! 


Bardzo dezorientujący jest jeden ze „stanów” postac! — 


. zabandażowenie, Utrzymuje się przez dlugie tygodnie i nie wia- 


domo, czym go złikwidować. Kiedy już dojdziemy, że robi się 


to przy pomocy Torby Lekarskiej, czeka nas niespodzianka. 
Otóz trzeba czekać, aż postać odniesie jakieś rany, inaczej 
nie da się zdjąć bandazy! Paranoja. Torba kosztuje przy Gka- 
zj tyle, że we wczesnych stadiach gry nie powinna się jej w ogó- 
le kupować. 

Dziwactwem jest wielkie zróżnicowanie cen w obrębie bun- 


| kra BOS. Pamiętajcie, aby broń i amunicję sprzedawać u... 


lekarza, Dostaniecie za nią zdecydowanie więcej, niż u spa- 


ca od narzędzi zbrodni. Równie smutny jest fakt, że naczel- 


| ny konowat jest tak naprawdę zaledwie aptekarzem, oferu- 
"jąc medykamenty za ciężką kaśę, Nie potrafi nikogo leczyć! 


Cały pomysł ze SPRZEDAWANIEM rekrutom Bractwa broni 
i akcesoriów jest kompletnie poroniony. Wyobrażacie sobie 
żolnierzy polskiego wojska kupujących karabiny na bazarze pod 
LIU LEK 

Nie popisali się artyści tworzący sprajty postaci. Przed- 
stawiciele jednej plci wyglądają prawie zawsze tak samo, 
różniąc się głównie kolorami odzieży i owłosienia. Nie da się 
na pierwszy rzut oka odróżnić na przykład Rebeki od Fair- 


; sight. Da animacji nie można się na szczęście przyczepić, 


choć niektóre ewolucje w przysiadzie wyglądają naprawdę 
pociesznie. 

Bardzo dużym problemem jest fatalna sytuacja trybu mul- 
tipłayer. Można stworzyć jedną postać — ultrapakera i z po- 


 wadzeniem łaić tyłki przeciwnikom próbującym stosować fi- 
| nezyjne taktyki przy użyctu wieloosobowej grupy. Autorzy gry 
| zapowiedzieli latką zmieniającą ten stan rzeczy. Pierws2a uka- 
| zała się kilka dni temu. Poprawia wyświetlanie niektórych przed- 


_ miotów w imwentarzu. Tylka tyłe... 


a OLE 


Mimo wymienionych wyżej głównych wad gry, zgadzam się 
z oceną duetu BSY. FALLOUT TACTICS to bardzo dabry pro- 


„_ dukt, a z czasem stanie się z pewnością pozycją kułtową,*8 
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Nie zapomniano na szczęście o ludziach 
wielbiących bardziej wysublimowane spo- 
soby eliminacji niebezpieczeństw (nie bez 
powodu w tytule znajduje się słowo „tac- 
ties”]. Poza opcją kucaniB i kładzenia się 
na ziemi, możemy uniknąć znalezienia się 
w polu widzenia wraga również dzięki moz- 
liwości ustawienia poziomu agresywności 
swojej druzyny od tzw. „baranka”, poprzez 
EJ WIEENEN A ZAL AYIA EB 
go koksiarza”. Możemy tez kazać nasze- 
mu drużynowemu snajperowi wdrapać się 
po drabince i osłaniać ekipę „ziemną” z wie- 
życzki strażniczej, lub wskoczyć za kółko 
IGUEFAU TEN KIENEKNENLENNEE 
-atomowych pustkowiach maszyn kołowych. 
by siać terror wśród zek pieszej 
WAIAUEE 


Dostępny w grze arsenal jest bardzo roz- 
budowany, Wielki asortyment broni „bia- 
lej” rozpoczynają żałosne skalpełe | „tuli- 
pany”. Później dorabiamy się kijów base- 
ballowych, kluczy francuskich, maczet | innych 





mniej lub bardziej kolczastych obuchów. Broń 
palna to inny wszechświat. Większość jest 
dobrze znana fanam serii, jest też kilka bo- 
lesnych nieobecności (np. „bozar”). Z no 
wych, a ogólnie zaanych, wymienię jedy: 
nie AK4 7? 1 M16 Należy jednak uważać ze 
zbyt częstym naciskaniem na spust, po- 
nieważ amunicja do co lepszych broni koń 

czy Się nadzwyczaj szybko, 8 jej uzupelnie- 
mie potrafi opróznić portfel niejednego re- 
kruta. 

MEEN EYE NETELOLCNC 
sięcy temu z demem FALLOUT TACTICS do- 
szedlem do wniosku. że nie będzie to tak 
wspaniała gra, na jaką przygotowywały mnie 
zapowiedzi. Kilkanaście godzin spędzonych 
przy pelnej wersji spowodowało jednak, ze 
WIEDIEFE UWE VISTE TyTN 


które opowiadalem znajomym, gdy pytali 
_ mnie a ten tytul. Uwazam, ze połączenie . 


doskonałego, sprawdzonego w poprzednicz- 
EEE NE ENZFIUO TELE 
JSW LAMA" EA TLEORELNTWALEJI 
efekt znacznie lepszy. mz przewidywalem 
Jest to absolutny hit sezonu. który na 100 
SEE NJETATE ERO NTIATYE 
wej rozrywki 
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WEWEELIEWANE W EOT asYZ 
rywk zebrało tyle nagród i pochwal co THE SIMS. 
EMW CHEN EO CE HKZCEJ O WNEJLELNALNEE 
ły wymierną ceną w złocie, siedziba firmy Ma- 
KERLUUIEWANYZ CEN ECELT GARTH 
żyć jako miejsce przechowywania amerykańskich 
rezerw złota. Zapewne i bez tego jej autorzy 
nie klepią biedy, bo ich produkt długo utrzymy- 
wał się w czołówce najlepiej sprzedających się 
gier, Bywało i tak, że w pierwszej dziesiątce 
znajdowała się zarówno „THE SIMS", jak i da- 
datek do niej, ŚWIATOWE ŻYCIE. 

Twórcy nie spoczęli na laurach i przygoto- 
wali nowy add-on. Poprzedni dodatek koncen- 
trował się na zawodowo-domowym aspekcie 
życia Simów (ciekawe kariery, tuziny przedmio- 
tów i mebli), „BALANGA” w calości poświęco- 
na jest imprezowaniu i kontektom towarzyskim. 
WEŁOE ELAINE MANET ALIET NS 
prawiono też drobnych niedoróbek, Nadal czas 
w makisowej czasoprzestrzeni płynie irytują- 
co szybko, a oddanie moczu i umycie rąk zaj- 
UWERTUWUK MK OrAYA 

EWALISWOANWAZE LIE UZAE 
CZĄCE, a atrakcje, jakie zafundowano nam 
w „BALANDZE”, czynią z nich cień wspo- 
mnienia. 

SE DEUUEJELN ALOES oeTeIIR 
PWESELEEN=" TUP ATR ACCYZ 
dy jego przejaw I element został wzba- 
gacony. Zacznijmy od budowy i me- 
blowania domu. W odpowiednich menu 
znajdujemy blisko setkę nowych sprzę- 
tów, urządzeń, tapet, podłóg 
LWP ZZ ALO!v4' 
sta z nich większa liczba 
ludzików — przy ognisku za- 
siąść może nawet osiem 
osób, cztery skorzy- 
SPALA Lens 
nej (tutaj będącej urzą- 
dzeniem do... pusz- 
czamia baniek), zaś - 
mechaniczny koń, 
choć jednoosobo- 
wy, zgromadzi grup- 
kę widzów. Wyposa- 
żenie wnętrz, prócz 
sie: 7A HINLULIME 
wów, wzbogacone 20- 
stalo 0 trzy nowe grupy 
tematyczne — kowbojski, pla- 
zowo-karalbski i techno. Szcze- 
gólnie ciekawy jest ten drugi 
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LOWELL ELUL EE His 
żemy na dyskotekę z profesjonalnym oświetle- 
niem, wielkim stolem mikserskim na którym swych 
sił próbować mogą Simy, kolorowym parkietem 
i klatkami, w których tańczą goście. Ciekawy 
jest też mebelek, umożliwiający przebranie wszyst- 
kich gości w utrzymane w jednym stylu stro- 
je, na przykład togi, wdzianka w stylu rave al- 
bo oficjalne garniaki i sukienki, Przydaje się też 
LEN SCEWUEWAWUWNACIWA ERN ZE 
dużo...). 
sporym urozmaiceniem jest pięć nowych ga- 
tunków muzycznych chętnie witanych na im- 
prezach (rap, techno, country, disco i coś, co 
kojarzy się z Hawajami i plażą) i odpowiadają- 
ce im pięć stylów tanecznych. Prócz nich na- 
sze Simy zyskaly kilkanaście nowych ruchów, 
co powoduje, że zachowują się sporo natural- 
niej, niz dotychczas. 
U to, by impreza była interesująca i udana 
(a zdarza się, że jest nudna albo kończy się kłót- 
niami I scenami zazdrości) pomagają dbać no- 
we postacie niezależne. Facet 
z firmy cateringowej zadba o or- 
ganizacyjno-posiłkową część za- 
bawy, tancerka lub tancerz wy- 
skakujący z tortu rozruszają ba- 
langę, flirtując 2 gośćmi, zaś mim 
przyciągnie uwagę na przykład nu- 
merem z niewidzialną klatką. 
Warto dodać, że twórcy opi- 
sów przedmiotów z każdym dodat- 
kiem szlifują formę. Gra została tra- 
dycyjnie doskonale spolszczona, 
EHLENELDATERWY CEF 
rom lokalizacji, uważając na 
bolący od śmiechu brzuch. 
Warto dodać na ko- 
niec, że „BALANGA ” jest 
dodatkiem pracującym tyl- 
UZ EUCEJECRALCH 
JZUPALELKCY DYACO 
ZYGIEM” twarzy pełen ze- 
staw, grę kompletną pod 
każdym względem. Już 
nic nie stoi na przeszko- 
dzie, by nasze Simy 
"TAU RA THENE 
kładnie takie, jakie zapla- 
EWIE ANI ENIE 
prezują. W końcu jednak 
ZWELUECWEWA AUO 
wanie to kosztowny sposób na 
życie. 





ZE 
k — 
| |. 





e CD-ROM 

















LIĘVET S 


-_ Wymagania minimatne: | 


— 


Pentium M 366MH2, 3ZMB RAM, 
TOMB HBD 
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Rzecz dzieje się w V w. w Anglii, która po 
podbiciu przez Rzymian pozostawiona została 
na pastwę losu i narażona na ataki hord bar- 
barzyńców. 

W KEGIWAIEN AUE ANEZNEL"LEVR 
na króla Atrebatów - Cadfanan'a. Naszym za- 
daniem będzie uratowanie królestwa, które z0- 
stało właśnie najechane przez oddziały Sasów. 
Ktoś musi położyć kres rzezi. KŁoś musi ura- 
(WELL OU ECJA TO 

Gra rozpoczyna się w pracowni Mistrza 
Foulque, nadwornego kronikarza, który za- 
czyna opowiadać legendę o Bradwenie, jed- 
nym z Rycerzy Okrąglego Stolu. To ważny mo- 


ment, w ten sposób wybieramy bowiem dro- : 


gę, którą będziemy dalej podążać. Zależnie od 
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tego, czy chcemy usłyszeć historię o Bradwe- 
nie Paladynie czy o Bradwenie Celtyckim Ry- 
cerzu, przebieg późniejszej rozgrywki będzie dla 


EJ Krooger 
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kazdego z tych dwóch wariantów inny. Bra- 
dwen jest inaczej ubrany, posługuje się inną 
bronią i obraca wśród innych ludzi. 
RYCERZE KRÓLA 
ARTURA to gra, któ- 


|." ra z początku bardzo 
MELL mnie wciągnęła. Bo- 
Producent: PA gactwo krajobrazów, 
Crya interactive wspaniały klimat i bar- 

|_ Wymagania minimalne:  |GATZJOTCWYCZYNE 
Pentium li 300MHz jająca się fabuła spra- 


84MB RAM, 200 MB HDD 


wiały, że pierwsze go- 
dziny grania zleciały 
migiem. Oprawa wi- 
zuslna w postaci trój- 
wymiarowego oto- 
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czenia również mnie 
Wydz EU TALC: | 
WWAN zy 
rze grafiki 3D, jakim jest 
vO0000 Il, gra w wy- 
sokiej rozdzielczości 
pracowała bez jakichko!- 
wiek zająknięć. Smacz- 
nym kąskiem okazała się 
aLG10/544074) TW -YsY4 
DANYCH, jasno opisu- 
jąca czasy, w których dzie- 
je się gra, dzięki czemu 
szybko możne się wczuć 
w realia tej odległej epo- 
AL LEA UNE 
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stępami w grze zasoby bazy uzupełniane SĄ 0 No- 

we fakty i wydarzenia związane z akcją gry 

Mimo początkowych zachwytów, dalsza za- 
UEWEPTIZATOWJ EYE WYCINEMENNOCE 
da kilka znaczących wad, które w decydu- 
EGZENTNNCELELO WEKA 
Główne mankamenty to monotonia rozgryw- 
ki owocująca częstymi momentami nudy. Fa- 
buła, fakt, jest ciekawa i wciągająca, ale co 
z tego, skoro ponad polowę czasu spędza- 
my jezdząc na koniu w poszukiwaniu rozwią- 
zania zagadki, bez którego nie posuniemy 
się dalej. ARTHUR'S KNIGHTS odpycha tez 
nieco liniowością rozgrywki. Mimo począt- 
WERYDW AW WOTETKZJ CYTEYZ CHE 
tycki Rycerz lub Paladyn) i odrębnego dla 
każdego z nich przebiegu scenariusza, dro- 
ga do celu jest odgórnie ustalona. Nie ma- 
my właściwie zadnego wpływu na tok wy- 
darzeń, robimy swoje, a akcja toczy się wła- 
snym torem. Już na początku, grając Bradwenem 


€. 
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jako Celtyckim Rycerzem, w walce z jednym z sa- 
skich najeźdźców tracimy swój miecz i mimo, 
ze na dziedzińcu widzimy dużą siekierę opartą 





0 ŚCił M nku, MUSIMY używać w dalszych 


pojędwikEch broni poległego przeciwnika. Go- 
rz, że nie, mamy również wpływu na prze- 
bieg samego pojedynku. To, czy wygramy, za- 
leży od tego, czy z posiadanym uzbrojeniem 
„jest to nam pisane” w scenariuszu. 

Grę mogę polecić z czystym sumieniem 
jedynie graczom, którzy cenią w przygodów- 
GHINRELCYEREMNEJNNYA LUCK 
mienione wady. Dodatkowym atutem powi- 
nien być fakt, że gra została całkowicie i rze- 
telnie spolszczona, co dla CD Projektu stało 
się już standardem. Wszyscy inni gracze po- 
winni sobie jednak ten tytuł odpuścić i ro- 
zejrzeć się za czymś bardziej dynamicznym 
i dopracowanym. 
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dy w lutym wpadla w moje rę 
ce anglojęzyczna wersja PRO 


(lirma LEM) zapewnial, ze gra 
nebawem zostanie zlokalizo 
wana. Nie zdązyłem wrzucić dru 
giego biegu, a już wRed_akcji 
wylądowało zapakowane w ce- 
lofan pudetko z profesjonalnie 
| spalszczonym produktem 

Kolejny raz zadumałem się 
Nad sensem przekładania na język polski wy 
ścigów samochodowych zastanawiałem się |uż 
grając w COLIN MCRAE RALLY 2. Lokalizowa- 
nie gier stało się na polskim rynku standardem 
Szczególnie wazne jest to w przypadku gier, w któ- 
rych kluczem do sukcesu jest rozmowa [przy- 
godówki) albo duża ilość tekstu pisanego (et 
pegi). Gży sensawne jest spolszczanie także wszyst 
kich samochodówek? Kazdy kierowca wie przecież 
gdzie jest gaz i hamulec. A może w końcu na 
stały oczekiwane przez duzą część graczy cza: 
sy spolszczania każdego produktu pojawiające 
qo się na naszym rynku? Oby. 

() grze wystarczająco wiele na- 
pisałem w numerze marcowy. 
zręcznościowe wyścigi 
w dobrym wykonaniu, do- 
starczające slusznej 
dawki adrenaliny są 
tym, co (nie tylko 
ja) lubię najbardziej 
| przy czym naj: 
lepiej się bawię. 
W tym przypad 
ku nie mogła być 
Inaczej 

£ braku miejsca 
nie rozwodzilem 
SIĘ w recenzji na te- 
mat oprawy audiowi 
2ualnej, która, muszę przy- 
znać, urzekla mnie 
w obu wersjach 
PRO RALLY 2007 
Grafika może 
się podobać 
nawet mimo ze 
drzewa stoją: 
CE na poboczu 
są zwykłą, pla 
ską bitmapą 
szkoda tylko 
zę me ma Lutaj 


| 
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RALLY 2001, jej dystrybutor 


takich urozmałceń, jakich zaznali kierowcy pod- 
cza85 Ostatniego (i ak trudnego zresztą) Ra|- 
du Portugalii, czyli krów ze znudzonym wyra: 
zem pyska palętających się po trasie, 

A co do samej lokalizacji... Nie mozna 
jej, niestety, dać najwyzszej noty, ale pre- 
zentuje poziom przyzwoity 

Prawie wszystkie teksty pisane | cala mo- 
wa zostały przełożone na język polski. Napisa- 
lem „prawie”, bo na przyklad napisy na wyświe: 
tlaczu HUU oglądanym w czasie jazdy samo- 
chodem pozostały oryginalne, ca na początku 
jest nieco dezorientujące. Oznaczenia czasów 
również uniknęły tłumaczenia. Jest jeszcze kil- 
ką tego typu kwiatków, ale na SZCZĘŚCIE nie prze- 
szkadzają w grze jakoś szczególnie. 

Laikiem dobrze nauczył się 
polskiej mowy pilot, któ- 
ry w obcojęzycz- 
nej werSji ży 
wo reago 
wal na 
naszą 
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jazdę, nie tylko podając nam przebieg trasy 
ale równiez komentując nasze poczynania, Od- 
nosilem nieraz wrażenie, że gość, który sie- 
dzi w fotelu obok mnie, naprawdę bardzo prze- 
żywa wyścig. Klimat ten podczas lokalizacji 
oddano znakomicie. Polski lektor jest tylko 
zbyt poważny — sprawia wrażenie kogoś czy 
Lającego tekst z kartki, angielski by! jak naj 
bardziej „wyluzawany” 

Największą zaletą PRO RALLY 2001, przy 
ćmiewającą wszelkie pozostale, jest na pew- 
no cena gry, Najnowsze, w pelni zlokalizowa 
ne, profesjonalnie przygotowane wyścigi 
(ocena /,5] dostajemy juz za niecałe pięćdzie 
słąt złotych! Stosunek jakości do ceny — wzor: 
cowy. Trudno mieć wątpliwości 










































Zaczęło SIę mewnnie. Ktoś ściągnął z netu DELUXE 
SKY JUMP ktoś zaczął w to grać. Nagle oka- 
zało Się, że Siedzimy po nocach w kilka osób I na- 
miętnie bijemy rekordy w grze 6 poziomie inter- 
netowego shareware u. Drugim etapem naszej 
małyszomanii stała się gra RTL SKISPRINGEN: 
HERAUSFORDERUNG 2001, wydana przez nie- 
mieckiego giganta multimedialnego ATL. 

Pierwsze uruchomienie szokuje. 
SELENA ATZ ZWOREK 
lotowych jaskrawych ciuchach, 
szczegółowo odzwierciedlona skocz- 
nia i jej najblizsze okolice. Po kilku 
skokach, z których żadnego nie uda- 
UTLECEE UPRA ZLE ZK 








zziłem, ze gra jest trudna I w pewnym sensie 
można ją uznać za symulator. Dobre miejsce 
wybicia, idealne przejście do pozycji V I utrzy- 
UFUEJER ANAZKOSZA UZ U IATAE 
dowania to naprawdę niełatwe elementy. 

Postać tworzymy jak w grach RPG. Wybie- 
ramy imię, narodowość, wiek oraz rozdziela- 
my punkty na poszczególne atrybuty fizyczno- 



















-technicznej sprawności skoczka. Za zarobio- 
ne pieniądze kupujemy lepsze narty i strój, mo- 
zemy również wynająć trenera, który pomoze 
poprawić poszczególne współczynniki zawod- - 
LG 

WIEELZA ALUEBUYG ANEL ECT: BUTYZZJ 
liczbie obiektów, które istnieją w rzeczywi- 
stości, a co najgorsze nie ma żadnej skocz- 
ni „mamuciej”. RTLowi nie udało się też ku- 
pić licencji na używanie prawdziwych danych 
z sezonu 2001 i tabele wypelnione są poprze- 
EPE TEZA WE GIFT OWACUCJN EE 
liszi!), co również psuje zabawę. Niewybaczal- 
USCEANTAGL OWE LUW CWA rzzYJL (ILE 
puter Adam okupuje okolice dwudziestego miejsca, 
a Martin Szmidt 2 łatwością wygrywa pra- 
wie wszystkie zawody. 

Mimo wszystko gra stoi na dobrym pozio- 
mie I zasługuje na wysoką ocenę. Po za tym, 
co nam, biednym fanom Mada, zostało po za- 
kończeniu sezonu? 


Pentium I 233, 32M8 RAM | 





PRZYGODY W CYFROLANDII | 
FROLANDIA - MAMO, CYFERKI ZNIKNĘŁY! 
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W marcowym numerze „Resetu” mie nkazję nrze UL ULR= ROPA UNIVEI Zachwycila nas złożoność roz- 
grywki, jej staranne wykonanie | ogólnie — doskonała jakość. Od tego Czasu nasz zachwyt nawet wzrósł, gdyż hfme Coda przetlumaczyła grę 
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szczęście tlumaczenia i bariera kutżcad NIE Inf a 
Polską EUROPA U je się szybciej piż jej 4 sił 3 filmy zostały prze- 








tlumaczone na ne 


NE sprawnie: ldealni dobrang 
Po uruchomieniu | 


JIVE m Zaraz 
nfeś ściwego kła widać, że zespół akalizacyj r 4a AWELOMW AE 
ani stylistycznych, dobrze przetlumaczo zostay napisy | OWEJ noz ( zniejsze błędy językowe, neg | 
Trafiają się tu i ów dzi "c i artografic „iw całej grze j st ich kilkaj + ną nie przeszka 

przekładu poradzili 5obie 1 W bolał cą polskich wersji, po ega elskich s 

średnio nie da i trze WA! 6 omówienia. Jlatęgo tekstu. dó wyświetlenia 
Świetna gra strategiczno-£ onomiczna w dobrym: DAE zy wirtuali 














IE ortograficznych 
IASEELSŁEKHUEJLUEH 
ELA EE TEZ ya" 
zkich 5 MATHEO EO 
[EU miejscach używania jest zbyt mała czcionka, 
wodzom trzeba czegoś więcej? 
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New World Computimg 





wymagania minimalne: 


Pentium 233, 32MB RAM, 
akcelerator 30 mile widziany 
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Decydujący mecz o mistrzostwo świata w sno- Nie ma co owijać w bawelnę - graficznie WCS prezentuje się biednie. 
okerze. Przebieg - sensacyjny. Główny kandy- _ Postacie są kanciaste, publiczność rzadka i szpetna, a sale, w których gra- 
dat do tytułu, Johny Dołek, pudluje raz za ra- _ my, po prostu nieładne. Skąd takie wymagania? | dlaczego taka gra firmo- 
zem, Jego przeciwnik, zdziwiony niedyspozycją _ wana jest przez Codemasters? 








mistrza wykorzystuje szansę i ciągnie kolejny Na szczęście pod kazdym innym względem WCS prezentuje się lepiej 

break w okolice stu punk- a, Autorzy postarali się o licencję 

WALCZE NE | międzynarodowej federacji bilar- 

dzena przez Johny'ego przy [5 Ę dowej, stąd w grze występują praw- 

stołe jeszcze pogarsza Sy- WT CIRZEB UFA UZWAYYA 

tuację. W ostatnim ude-  —<—<< „ „Pepe ZOE Wystarczająca jest liczba trybów - 

rzeniu rozdziera sukno... gg | gry. Na uwagę zasługuje bardzo mł 
Pomeczowe śledztwo rozbudowany trening obejmują- 

wyjaśniło niedyspozycję pre- a 4 4 E_ cy wszystkie aspekty gry w b- | 

tendenta, Organizatorzy // | lard - od podstawowych uderzeń 

turnieju podrzucili na A "> BEULEZRIYTKYK OWALCYA 

stolik, przy którym siedział | ś | de zagranie zostało objaśnione i zi- 

Doe, stuletniego szampa- | — eż, , lustrowane przykładem. Prócz te- 

na. Później kolejnego. | ae 1 


UWANEKUNUNKIENUE 
WETA LEK TT] 


go pobawić mozemy się w poje- 


przez nas turniejach | mistrzo- 


przez cały final. Jego przeciwnik w takiej sa- _ stwach, a także wyzwać na pojedynek kolegę w sieci LAN i przez modem. 


mej butelce dóstał wodę. 

To nie jest żart. W grze WORLD 
CHAMPIONSHIP SNOOKER u gra- 
WIEC CH naprawdę AMIS 
Pan, ELUBPODUTA NACH EKATYE 

sinonych płynem szklanek. Potra- 
subiki | uderzać w bile. Ryd: tym | Penlium | — im RAM, 
czej DE ow Podobnie sę- 








Codemaster 8 
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Tryb Championship nie od razu jest dostępny - najpierw 

przebić się musimy przez sito eliminacj lokalnych, 

co proste nie jest. poziomy. 

Interfejs, dzięki któremu uderzamy w bi- Na najprostszym pował- 

lę na tysiąc różnych sposobów, jest ory- czyć może nawet amator: Tym, któ- 

ginalny (atwierane w lewym rogu me- _ rzy ograją któregoś z dobrych. praw- 

nu z opcjami) i wygodny. Podkręce- — dziwych zawodników (jest ich w grze dwu- 

nie bit nadawanie jej rotacj nie należy —-dziestu) na poziomie najtrudniejszym | bez 

EU LGEELEUIE 0 Punkt na pomocy strzałek, należy się pełen wą po- 

baljbii w który trafiamy. nie jest _ całunek w rękę od Jmmy'e 

wyraźnie określony, bąemy „na oka”. Najlepsza a oss WERONA. | czę- 

„i "gry myśleli za to gfnnym _ sto bywa, gdy walczymy z zywym czło- 

ułatwie pam: prostszych _ wiekiem. A'w tym wypadku równe 

trybach celowania pomocą „rw dwie Wiy4 ZLEJ EIA 4 KOCUR 
kolorowe strzałki. Jed- dziwym klubie. 














x na z mch określa, w jakim 
| | kierunku potoczy się bila ude- 


rzana, 8 druga, gdzie poleci biła bia- 
la. Kolor i odcień-strzałek mówią do- 
datkowa, z jaką mocą uderzamy 1 ja- 

ką rotację (wsteczną czy postępującą) 
będą rmuaty kulki. Rozwiązanie to 


EE znacznie upraszcza grę. nieco ja Lry- 


| wializując. Na szczęście bajerek moż- | 
p | GG — na wyłączyć. 





Umrejętnośu komputerowych błar- 
dzistów podzielone zostały na cztery 
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Drugą edycję turnieju Cyberland Ga- 
me League dopadły dość poważne kło- 
poty organizacyjne. Eliminacji w Sie- 
ci nie będzie, trwają rozmowy z roz- 
sianymi po kraju klubami, które 
chciałyby się podjąć ich organizacji. 
Nie ma wiadomości o nagrodach, spon- 
sorach, ani terminach finałów. Tur- 
niej Counter Strike najprawdopo- 
dobniej się nie odbędzie. Trzymamy 
kciuki za wyjście na prostą. 


Plotki o zamiarze stworzenia przez 
legendarnego Thresha ligi konkuren- 
cyjnej dla CPL potwierdziły się w po- 
łowie marca. Pod adresem 
http:;//www.gxl.com można na razie 
obejrzeć jedynie animowane logo fir- 
my oraz zapisać się na „listę infor- 
mowanych . Angel Munoz z ka- 
mienną twarzą mówi „Konkurencję 
mieliśmy od zawsże”. Czy i tym ra- 
zem CPL będzie górą? 


Dczekiwana od dawna druga część 
Starsiege Tribes, Tribes 2, została wresz- 
cie wysłana do tłoczenia. Wielokrot- 
nie przekładana premiera nie przy- 
ciągnęła nowych fanów, bardzo nie- 
cierpliwiąc starych. Mnie interesuje 
tylko jedno - czy nadał nie będzie w na- 
szym kraju ani jednego serwera tej 
gry? 


Fani Cahllenge Pro Mode powinni 
ndwiedzić witrynę http://www.protre- 
de.org w celu ściągnięcia najnowszej, 
trzeciej już publicznej bety CPMA. MOD 
który najprawdopodobniej zakończy 
turniejową karierę (Quake3, jest już 
o włos od oticjalnej wersji 1.0. 


Pod koniec czerwca w Dallas od. 
będzie się duży turniej Unreal Tour- 
nament. GPL przewiduje 25000 do- 
larów nagód w qotówce, jednak wn- 
bec ostatnich doniesień o problamach 
ze sponsorami należy traktować te do- 
niesienia astrożnie. Liekawe, czy 
poszukiwanie alternatywy dla (3 spo- 
waduje, że zobaczymy w turnieju kil- 
ka kwakowych „gwiazd ? 


Wystartowała amatorska gałąż 
ligi GPL. „Zawodowcy” nie mogą brać 
udziału w rozgrywkach, choć linia pa- 
działu nie została wyraźnie określo- 
na. Walka toczyć się będzie głównie 
o prawo udziału w głównych „profe- 
sjenalnych turniejach, być może 
pojawią się też niewielkie sumy 
w gotówce. Na pierwszy ogień poszedł 
LS, wkrótce dołączy do niego dywi- 






Trzynastego marca w Seulu powo- 
lano do zycia komitet organizacyjny pierw- 
szych „growych” igrzysk olimpijskich. 
We wladzach organizacji zasiadają przed- 
stawiciele wielkich koreańskich firm (m.in. 
odmsung) | rządu [minister kultury i tu- 
rystyki). 

W przeciwieństwie do prawdziwych 
olimpiad, WCG ma odbywać się co ro- 
ku. Start już za miecale siedem mie- 
sięcy! Mistrzostwom mają towarzy- 
szyć duże branżowe targi, których ce- 
lem ma być promocja rozwijającej się 
w zawrotnym tempie koreańskiej cy- 
berkultury. Ciekawe, czy impreza bę- 
dzie kiedyś w stanie zagrozić hegemo- 
nii amerykańskich targów E3? 

Suma nagród w turniejach ma wy- 
nosić minimum 300.000 dolarów. Wy- 
gląda to imponująco, ale nikt do dzi- 
siaj nie wie które gry zostaną wybra- 
ne, lysiącprocentowym pewniakiem jest 
starcraft, Counter Strike też ma spo- 
re szanse, 0 Quake3 na razie głucho, £ 
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KONIEC QUAKE 3? 


Fani trzeciej części Quake nie mają ostat- 
nio tatwego życia. Krytycy od dawna twier- 
dzą, że trzymającą ją przy życiu kroplów- 
kę podawała regularnie CPL, organizu- 
jąc turnieje z bardzo atrakcyjnymi 
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nagrodami pieniężnymi. Strumień pię- 
niędzy jest jednak coraz ceńszy, a wrót 
ce może wyschnąć zupelnie. 
Angel Munoz ogłosił w marcu, 
że zaplanowane na grudzień mi- 


DMA IIR 


Strzostwa teamów zmieniają 
platformę z Guake3 na Counter 
strike. Wywalało to gigantycz- 
ne zamieszanie na forach i gru- 
pach dyskusyjnych, zarówno 
G5owych jak i kwakowych, Pró- 
bowano dociekać przyczyn tej de- 
cyzji, dopatrując się złej woli lub 
braku orientacji w scenie gier FPP 
Jeden z pracowników firmy 
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18 marca w Warszawskim klu- 
bie internetowym „Ślizg” rozegra- 
no turniej Qłuake3 CPMA, będą- 
cy [obok GKT) sprawdzianem for- 
my przed zbliżającymi się w szybkim 
tempię eliminacjami da drugiej edy- 
cji CGL. Mimo początkowej ciasno - 
ty i problemów technicznych, im- 
preza przebiegla dość sprawnie, 
kończąc się 6 godzińie pierwszej 
w nocy następnego dnia. Rozsta- 
wiemi gracze zaczęli grać dopiero 
wieczorem, większość czasu Spę- 
dzając przy mieszczącym się na par- 


uchylił rombka tajemnicy udzie- 
lając wywiadu znanemu Serwiso- 
wi e-sportowemu - okazalo Się, 
że jedyny sponsor, którego uda- 
lo się CPL pozyskać, życzy sobie 
właśnie G5a a nie Q3. Zabrzmia- 
lo to dość szokująco wobec za- 
pewnień Angela o sponsorach sto- 
jących w dlugiej kolejce pod drzwia- 
mi jego biura. 
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terze barku. Geny napojów były jed- 
nak na tyle odstraszające, ze re- 
gularnie odbywały się wycieczki do 
położonego nieopodal sklepu spo- 
ZYWCZEgO. 

Niespodzianek było kilka. Poraz- 
ka VenOma z Gostyxem zaowoco- 
wała pokazem dziecinnej rozpaczy 
że strony pokonanego | strumie- 
niem niecenzuralnych stów podczas 
gry. Najmłodszy uczestnik finałów 
zajął ostatecznie szóste miejsce, 
Krogoth zaskoczy! wszystkich 
bardzo dobrą formą, o włos prze- 


Decyzja wydaje się bardzo 
dziwna, zważywszy fakt niezwy- 
kle małej atrakcyjności CS jako gry 
„do oglądania”. Gra się w nią do- 
skonale, ale widzowie często 
ucinają sobie drzemki. Najbardziej 
jednak dziwi takt beztroskiego trak- 
towania niezwiązanej z grami 
opini publicznej. CS w niezwykle 
realistyczny sposób stara się sy- 


qgrywając finałową batalię z Fet- 
terem. Dopiero piąty był zwy- 
cięzca GGL, B. Świetnie za- 
grał Verbal. 

Guru GW, Macler, zajął 
miejsce //8 ex equo z Has- 
sanem. Poniżej pierwsza piąt- 
ka turnieju: 


1. Fetter 
e. Kragoth 
3. Verbal 
4. bostyń 
5. B 


Nagrodami byla tym ra- 
żem gotówka - 130Uzl za 
zwycięstwa w finale, /OUzł 

dla pokonanego. Ostatni z nagro- 
dzonych otrzymali po 10Dzt, 
w sam raz na bilet powrotny pierw- 
szą klasą InterLity. 
(rganizatorzy spisali się bez za- 
rzutu, poza niemiłym incydentem 
lagowania graczy przy pomocy dru- 
kowania przez sieć. Robili to 
uparcie przez kilka minut mimo bar- 
dzo głośnych protestów. Jeden z me- 
czy trzeba było nawet powtórzyć. 
Turniej zgodnie uznano za uda- 
ny. Następny w kolejce jest CGL 
żł2, o ile w ogóle się odbędzie. 1 


mulować prawdziwą walkę, obra- 
żenia i śmierć. To nie są już dziw- 
ne ludki strzelające z patyków, jak 
w Quake. Tutaj wszystko ma bez- 
pośrednie przełożenie w rzeczy- 
wistości. Zobaczymy jak dlugo GPL 
wytrwa przy GS kiedy zwali się na 
nią miazdżąca krytyka polityków 
| moralistów. 

Być może stanie się tak, że wszyst- 
kie turnieje Q3 do końca roku od- 
będą się poza granicami USA. Mu- 
noz stwierdził ostatnio, że lista- 
padowy Frago prawdopodobnie tez 
zrezygnuje z Quake na rzecz wy- 
danego w marcu Iribes2. Ostat- 
nim bastionem będzie zapewne kie- 
rowane przez Griffa GPL Europe, 
planujące kilka własnych impez opar- 
tych na umierającej powoli grze 
id Software. A 


zja Q3. Szczegóły na stronie 
http.//www.caleague.com. 


Kilka dni temu pojawiła się plot- 
ka o organizowanych w Polsce kwa- 
lifikacjach do jednego z turniejów CPL. 
Organizatorem miałby być jeden 
z Warszawskich klubów interneto- 
wych, jednak szczegóły nie są zna- 
ne, Jeżeli uda mi się potwierdzić te 
informacje, napiszę o całej sprawie 
więcej. 


Makaveli oficjalnie skończył karie- 
rę gracza (J3. Stwierdził, że gra za- 
częła go nudzić i teraz dla przyjem- 
ności będzie grał w Counter Strike. 
Ciekawe jaki wpływ na tą decyzję mida- 
ło niedawne posunięcie CPL, która zre- 
zygnowała z (3 na rzecz LS w pla- 
nowanych na grudzień drużynowych 
mistrzostwach świata. 


Razer firma produkująca „ekstre- 
malne' myszki, stoi na skraju ban- 
kructwa. Jej problemu boleśnie od- 
czuwają zwycięzcy zakończanych nie- 
dawno imprez GPL, którzy do tej pary 
nie otrzymali swoich nagród. [stnie- 
je możliwość przejęcia firmy przez 
inwestora strategicznego - więcej na 
ten temat za miesiąc. 


Niniejszym pragnę potwierdzić, że 
tekst o Doom3 zamieszczony w kwiet- 
niowym nie był prima aprilisowym 
żartem. Obrazki oczywiście nie mia- 
ły z grą nic wspólnego, ale w prze- 
ciwieństwie do tych prawdziwych by- 
ły na tyle dobrej jakości, że magli- 
śmy je wydrukować. 


Unreal 2 powali nabiera kształtów. 
Planowana na teqoroczny Sezon 
świąteczny premiera wyprzedzi 
z pewnością trzecią część Dooma, ale 
czy będzie od niej lepsza” Więcej in- 
imrmnacji pod adresem http//www.unre- 


al2.com. 


Spójrzcie co może zrabić z człowie- 


kiem potworny nałóg grania w (uakez. 
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OLIWKĘ? A MOŻE KRE- 
WETKI? 
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ste najścia policji. A nas to oczy- 
wiście nie dotyczy, przynajmniej 
wtedy, gdy mamy dobre układy z bur- 
mistrzem. 

Na tym sposoby na uprzykrza- 
nie życia innym oczywiście się nie 
kończą. któregoś wieczoru wpa- 
dlo mi da gławy — a gdyby tak 
przekupić kucharza, zeby dodał cze- 
goś niestrawnego do Swojego prze- 
pisu? Tak też zrobilem. Ku moje- 
mu zdziwieniu człowiek zaśpiewał 
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rem bądź bombą zapachową. Na takie rzeczy 
klienci zwracają uwagę od raz. „u. <ażniej- 
sze, pamiętają bardzo długo. Jeszcze tajniej- 
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(7) informcje o przę 


jakąś śmieszną sumkę. Przekupilem więc 
wszystkich pracowników. Santa Madanna! (o 
się tam działo! Po paru kwartałach opinia o lo- 
kalu zleciala do tego stopnia, że 
praktycznie nikt, oprócz kilku 
robotników o małych wymaganiach 
i zolądkach ze stali, tam już nie 
przychodzi!. 

Inaczej wyglądała sprawa z ka- 
lejnym lokalem konkurenta. Był po- 
lozony tuz obok opery, czył 
w najlepszym na towienie burżu- 
jów miejscu. Musiałem je mieć! Jed- 
nooki Alberto zaofiarował się, że 


lepszym guście. Duzo miejsca pomiędzy stoli- 
kami I spora ilość ozdób, Z glośników ma lecieć 
muzyka klasyczna, a temperatura pomieszcze- 
nia powinna wynosić dokladnie 20 stopni | jesz- 
cze jedno — personel powinien być w wieku 
około 38 lat. 

otworzenie takich warunków daje dużą na: 
dzieję, że już wkrótce do lokalu zawitają nie tyl- 
ko zwykli bogacze, ale także I VIP-y, A ich wi- 
zyty to już blogostawieństwo. Zawsze pojawia 
JĄ się w asyście rozentuzjazmowanych fanów, 
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WELELYSZT 

assall - tworzy małpę 
MIEWELERIENES TF 
mana 

becomeLight 1 - światło 

flight Activates - latanie 
showips - pokazuje liczbę kla- 
tek na sekundę 


AmpAttSpell - - zwiększa poziom 


> > >Problemy z bossami< < < 


Jeśli gra wykryje, że masz 
KLCHULPZWOWIET MW ZIBI 
(czyli oszukujesz) bossowie nie 
WE BACK CLOWCTH 


POWIEWA ZO CME 


> > >Przeskakiwanie leveli< < < 


WZDZIEKAY LUC HLNKU:E 
atów, możesz przeskoczyć do 
dowolnej mapy w grze. 
Nazwy map Z A ITIEHES NIKI 
„CU nn” to animowane scenki, 
a „playground”* i „SmakeTest” - 
piata |GZGWTEA 
CUCŁOWAJNOWELZIE:IE 
tycznie jak poprzednio. 
start Aeons 
start Catacombs_Cisterns 
start Qałacombs_Gliffs 
start Gałacombs_Entrance 
start Gałacombs_Exit_ 
i Catacombs_Exit_After 
Jatacombs_LairQfLizbeth 


mb r = są 





Przed walką trzeba zatem usta- 


wić za pomocą cheatów poziom. | 
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start Gatacombs_LowerLevel 


start Gatacombs_SaintsHall 
CARE CAUULEJRTLUE 
CIU Całacombs_ _WellRoom 











mw. =<tart Cata- 
EGU= WindChamber 


| ECUSHUKIAE 
| start CU_04 



















ICALHUKU 
start CU_08 


SCYT: 
start CU 06. 
start GU | „A | 
start CU_0 

start GU"09 

start GU_10 

- start CU_f1 

start GU_12 

JCUGH UK 

start Entry 

start 
EternalAutumn_FinalFight_Arch 
start 


- EternalAutumn_FinalFight_Arena 


JC! 
EternalAutumn_FinalFight_Ar 
enaBattle 

JCLĄU 
EternalAutumn_FinalFight Ruins 
SEL EternalAutumn_ KVJE 


nes_Alrie_Interior 

JEG! AGOENIUUUM aEUJĘ 
nes_Bridge 

start AOUEOIUNACUJE 
LCEJRMIEOZ 

start ACUCIONIUNLEUE 
LERKUELC 


- start ACEI UIEUIE 


LEM Forest 


- start ACUEIZWIOWIINIEWOE 


tion 


ST CEAGACI UM EICIS 
- fall_Dwellings_ Lower 


start Eternal WIELGIE 
fall_Dwellings. Upper 

start EternalAutumn_Water- 
fal|_ Gauni let 
rt Grounds_ u 
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leum Approach » 


— start Grounds Mauso- 


„4 KUMA 


start Grounds _Mauso- 





- nor_EntranceHall_Storm. 





_ leum Tunnels 
ar” OldCemetery 
NELOMEANENEYCH 
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nor_ - AB MUC 
start Ma- 

nor_GentralUpper PostOneiros 
ACIALICE 
nor_CentralUpper_storm 

start Manor_Chapel 

start Manor_Chapel_night 
ACIAdYEUWAKKK IN 

start Manor_EastWingLower 
JCIE 
nor_EastWingLower_After 
start Ma- 
nor_EastWingLower_night 

start Manor_EastWingUpper 
start Ma- 
nor_EastWingUpper_After 
JEAN EG 
nor_EastWingUpper_ night 
SCG FUCK 
start Ma- 
nor_EntranceHal|_Fromkitch 


ACL EUPASIEWC EE MUC 


start Manor EntranceHail DU | 
start Manor_EntranceHall_ni- 


ght_ReturnfromCove 


start Ma- 


JCUEE 
nor_EntrancehHall_ToKitch 
start Manor_FrontGate 

start Manor FrontGate_night 
AGES FUDALOIEKC IE » 


LUA 


SETA EUTOARCEIO CO 
start Manor_Gardens_night 


start Manor_Gardens_storm 


start Manor_GreatHall_night 


start Manor_GreatHail_ Storm 


start Manor_InnerCourtyard 
start Ma- 

MALE ZRYC 
start Manor_NorthWingLower 
start Ma- 
nor_NorthWingLower_After 
JCIE 
nor_NorthWingLower_night . 
ACISUCE 
nor_NorthWingLower_storm 
start Manar_NorthWingUpper 
start Ma- 
nor_NorthWingUpper_night 
start Ma- | 
nor_NorthWingUpper_PostOngiros 
SGCILICE 
nor_NorthWingUpper_ storm 
ACLEUWAZUW CZU 
start Manor_TowerRun_night 
ULUUUM _TowerRun_storm 






start Manor_WestWing 
SCG EWA CZU MF 
_ start Manor_WestWing_Night 
SEICUGJEG 
IWIAAUUWUEU EUAIRI OCL 
start Monastery_ Past Church 
A CIE NIEOCH Mz: W Ż4C OI 


__ start Monastery_Past_Interior 


SE CAG PLEEIGE 
ry_Past_LivingQuarters 
TCA WIECOCYALNCH 
sent_Church 
_ start Monastery Present Cove 
_ start Monastery_ Present_En- 
Sir UŃ: 
start Monastery_Pre- 
sent_InnerSanctum 
start Monastery_ Present Tun- 
nels 
SEO ELO UN UCECHH 
start Oneiros_Gity1 
start Oneiros City? 
start Oneiros HowlingWell 
start Oneiros_ intro 
start Oneiros Oracle 
start Oneiros RetreatBath 
start Oneiros RetreatExterior 
start One- 
| COREUCZICZWUR| 
start Oneiros_RetreatStudio 
start Oneiros_Zigguratlnterior 
start Oneiros_ZigguratLower 
start Oneiros_ZigguratUpper 
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LATE WITH WALINTSIEYA 
edytować plik „menu.py”, który 
„A | , 
szym skopiowaniu tego 9 pik 
| w bezpieczne miejsce! Plik 
WUEMIOŁEEOSWY (np. 
WUEIULYJ AE na a na- 
import cheats 
cheats AclivateMiscCheats() 
- cheats. ActivateWeaponGrow() 
cheats. AcivateGoreCheatsCheats(| 
-_ Teraz zapisz i zamknij plik. 
Następnym razem po urucho- 
| tywnione. Wystarczy wcisnąć 
' NOA EEATLENOWWAEWIE 
| SANKCJE 
ADIELESGUZACT 
| 
| 


ULWIEC j katalogu , BIa- 
Uwaga! Pamiętaj o wcześ 
KE UUDIFAJINS 

- stę EMEA 

_ cheats. ActivateLaserEyes() 
MIEZICJ | „mleka 
LEKI ZACZWZWACJEEELE 
SAEWI KE CHUTJEUEIC 
IEJEZAUUKY ŁO) 





LEJE LESL GL EWENUWY2S 
mów 
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- 
IOMUETUICUOCCAZ 


[Fó] - - przesuń kamerę w prawo 
IEC * 
MEL LI 
3 - ścaa tarcza 





Uwaga! Pamiętaj, aby uaktywnić 
ważne dla ciebie cheaty przed 
ZWIEKLOUE WALYZEELUIENCIE 
dowaniu zapisanej gry możliwe 
WACETAWEUICK LORI KE 
" które uaktywniłeś wcze- 
UIEJĘ 
> » »Inny sposób na nieśmier- 
telność < < < 
Otwórz plik „control.py” znajdu- 
EMISTĄIU katalogu SLI F| 
a UORYALIUI-H 
d- 
18 WSUWCJCI „Togglelnvincibliity 
„ Keyboard","p" 
Następnie otwórz plik „defcon- 
trol.py”, znajdujący się WALCE 
Qu „SCIIptS”, OYWCECYAUE)| 
tę samą linię. W czasie gry, po 
naciśnięciu klawisza „P”, uak- 
W ZURYdLI TLE LLETHA 
A LEE HEJ IEYŁ| 
wyłącza ją. Równie dobrze nie- 
śmiertelność można przypisać 
do każdego Innego klawisza. 
> > >Edycja charaktery- 
styk< << 
WPrZEP OWCY HIAKIELACIY ZY 
SCHAU ULU EAN ICLE 
WEZU UUH UITAKIKIOKE 
ia.py” w katalogu „ stats”. Pamię- 
taj o skopiowaniu pliku przed 
SOUZA LLCIHIA 
AGES OKU ZUCIH O 
start PiratesCove_Exterior 
start PiratesCove_ Pier 
start PiratesCove_Pool 
start PiratesCove_ TreasureRoom 
start playground 
SGRIUWCLECH 
GK WIEMAICJĄCIH 
_ start StandingStones KingFight 
SGAKI CJĘ 4 
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int) - p 

dp gol (ab Iicojesikn 
dodaje złota 
lobj-+timberl WEZWIE 
dodaje drzewa 
lobj-+ rawmeat! - dodaje mięsa 
lobj+corn! (lobj+chips!) - 
dodaje kukurydzy 
lobj+food! (Iobj+piggy!) - 
dodaje jedzenia 
lobj+iron! (!obj+ingbóard!) - 
dodaje żelaza 
lobj++wine! (!obj-+booze!) - 
dodaje wina 
WIEZUSSLNEI GARY ALU 
WUEKUE owi LWDZ |: 
wszystkie jednostki wojskowe 
na mapie 
lom+godblessgreed! - 
+10000 wszystkich surowców 


Kody: 
Uruchom grę z parametrem 
-setusupthebomb' (np. 
LODU KIGIER CG) KCCT 
LUZY NEUE KYCE 
SJ WAPEWICZUJ U 
łać konsolę. Teraz można wpi- 
sywać poniższe cheaty. 
Kolejne naciśnięcie F8 powo- 
WELLGTACEGEWIALYCIEH 
Ważne jest zachowanie wiel- 
LODHMICJE 
enableallmovies 1 - uaktywnia 
RA KUCAIWAJA UAH 
IWATHCERDZICE CCC A 
ILOCWEBELIC ECH 
ność dła wszystkich EMMACH 
ma egg 1 - pokazuje calą 








PRUE: 
winievel 1 - ukończenie misji 


| GYYCIELONK 
Hg bę LL sta ko- 








lom-+fog! tam CZY IĄ 
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Komalibye a 
UEWIUCIE 


deletesave | 
deydododatdohdontóeydoh 


EWKA 
ZH O WLIE UNA 
GLEŁCCJC ZIE 


enterbuttonredeline 


forceshadowupload 
hudrender 

A TEL 
loadgame 
lowfog 

zr SEA 
menu 
BEUCIULELU 
m_ - cabalmovie 
m_ - chamber 
WKU BYTE 
m_Coldmovieone 
m KROL WICIE 
m_Coldmovietwo 
m_conference 
LATO 
m_ BEE 
m_Flags 

m_ KOGOLELNN) 
m_handh 

m _intro 
m_nanobot 

m_| _ newintra 

m newintroend 
m_newintromiddle 
m BEURS 
m_smashtubes 
m ROI 
m_testtubes 
RUDEGO 
m _tw 


m_uto 


LENE: 
EAU 
nofow 
ńouploads 
objects 
TU) 
printvidmem 
properchopper 
quit 
GAGI ll 
resumegame 
savegame 
scriptinfo 
SŁONI 
EU 


munnz EEENI m | 


irebelongtous 
pros 


changes 
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STdWIUE 


AC EELOW CY 


terrain 
terrainhugging 
thęręisnospoon 
timings 
EEN 

W ALELUEULE 
żłog 


Kody do poszczególnych pozio- 
mów 


05: NEBULĄ 
OKA 
ATALLIEL IIIF 
Wid 743 
WEIR | 
10: CLOUDS 
EM JKIJ 

12: HALLWAY 
13: HILL 

14: MENTAL 
15: YARD 
16: PISTOÓL 
rALAS |= 
18: DZU 





38: AIRCRAFT 





39. SEV 
40: REACTOR 
41: PRISON 
42: MATRIX 
43: TIMBER 
44; SPEAKERS 
14 sio 
zd 
BATTL 
a COLORS 
49: PROJECT 
—50: TERROR 
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HE ELLONE 


KĄCIK CM 
2000/2001 
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Twodoctors: 
„Myślę, ze wdok 2l) w zupełności wy- 
starczy, bo chcemy z niego korzystać, a nie 
podźiwiać. Piękna. lecz bezużyteczne rzecz 
straci swój urok w tydzień. Właściwie wy- 
konany wizualny engine będzie nieocenionym 


narzędziem przy ustalaniu taktyki ! ocenie gra- 


CZY... 


Van_basten BB: 

...Wierzę, że CM nigdy nie sta- 
nie się gra opartą na grafice, bo to 
prawdopodobnie zezłościła by hard 
core owych graczy. [...] Piękno 
(M połega na tym, ze wyobrażasz 
sobie co się dzieje i każdy gol jest 
unikalny... 





RADAR? Gą to oczywiście tylko przy- 
puszczenia, jednak wszystko wska- 
zuje na to, że GM 4 będzie mia! 
wlaśnie tego typu prostą gra- 
fikę 2D. Malo tego - engine ta- 
ki podobna już istnieje i działa, 
jednak wymaga jeszcze dopra- 
cowania. Mniej i bardziej oficjal- 
ne przecieki 2 firmy Sl potwier- 
dzają ten fakt 

Myślę, że takie quasi-graficz- 
ne odwzorowanie w zupelności 
wystarczy. Nie chcemy za- 
chwycać się bajernią grafiką, chce- 
my czerpać z niej dodatkowe, 
cenne Informacje mówiące 
o sytuacji na boisku. A do te- 
go dwuwymiarowy ENgine w zu- 
peęlności wystarczy, Poza tym 
nie mamy zamiaru czekać na 
„czwórkę' następnych kilku 
lat. Chcemy grać jak najszyb- 
ciej | jak najlepiej 


Mach Kus 


Pozostaje więc widok 2D. Poja- 
wila się propozycja, by zastosować 
patent z niezapomnianych gier pil- 
karskich z przeszłości, na przyklad 
SENSIBLE 5OCCER. Po boisku bie- 
gały w nich male ludziki, które oglą- 
daliśmy niernal pionowo z góry. Wi- 
dać było jednak dokładnie jak poru- 
szają Się po boisku, w jaki sposób 
strzelają bramki, bronią, robią 
wślizgi, dośrodkowują. Program ten 
mteścił się na jednej dyskietce, więc 

m jego grafika nie była przeladowana 

zbędnym afek- 
„.. 4 W im, jakżeby inaczej, Barcelona grała słabo, ale bramkę strzeliła. Kiedy? W doliczonym czasie tami. Była kla- 
gry, tyle, że minutę później. Statystyki meczowe w obu przypadkach były zbliżone. Schemat? ra równa | doldsd- 
mat A aa cie óksów e 





Chelsea _ O 
SZ a 
Axer: Zorwa 






ta przebieg akcji. 

Na takie rozwiązanie trudno 
jednak liczyć, Dużo bardziej praw- 
dopodobne jest, że autorzy serii GM 


tego, że |eszcze inni są lepiej ustawieni? Czy na nasze akcje pracuje ca- 
ly zespól, czy kilku błyskotliwych gwiazdorów? Podobnych pytań jest moc. 
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TRZYDE? 


Dyskusja na forum 5l po części dotyczyła tego, czy enQgl- 
ne graficzny w ogóle powinien znaleźć się w czwartej czę- 
ści gry. Przeciwników ruchomych ludzików było wielu. Ich ar- 
gumenty mówiące o tym, że wizualizacja sytuacji na boisku 
zabije oryginalny klimat byly nawet sensowne. Usta zamknął 
im dopiero pomysl, by w ostatecznej wersji znajdowała się 
możliwość wyboru trybu tekstowego lub graficznego. W ten 
sposób wszyscy będą szezęśliwi - milośnicy mrugających ra- / PE DALO CE 
mek dostaną to, do czego zdążyli się przyzwyczaić, a gra- | KK m, " 
cze, którzy chcą widzieć swoich podopiecznych w akcji Łak- 48 e ay U 
ze będą mieli taką mozliwość. 

No dobrze, ale jak powinien wyglądać nowy engine graficzny 
serii CM? Na ten temat dyskusja była najbardziej gorąca. Prócz 
nielicznych wyjątków gremialnie odrzucono pomysl zaczerpnię: 
cia przykładu z serii FIFA i stworzenia silnika 3D. Przełożenie nie- 
samowicie rozbudowanych statystyk i precyzyjnych wskazówek, 
jakie dajemy naszym graczom, na trójwymiarowy, teksturowa- 
ny obraz byłoby zadaniem bardzo trudnym. Gry serii FIFA są pięk- 
ne, ale płytkie I sztampowe. Dzieje się tak nie dlatego, ze irma 
EA Sports nie umie robić dobrych programów, ale dlatego, że 
jak na razie gry potrafią albo dokladnie symulować tysiące aspek- 
tów futbolu (seria CM], albo ladnie go pokazywać. Poza tym warto- 
ściowy engine JD wymagałby wielu miesięcy testowania | sporego ze- 
spolu programistów, a Sl nie szuka na razie do pracy grafików zajmują - 
cych się obrazem trójwymiarowym. 


I ciekawostka - Robbie fowler otrzymał czerwoną kartkę, zszedł z boiska, a minutę pózniej złapał 
kontuzję, Ciekawe, w jaki sposób? Pobił się z trenerem? Kopnął w coś ze złości? Pa 
TE 49349400 R60ĘE DORN EPŁ0GÓ0 POŁ PPEEŁEROEASĄ4S 2.. 





Na razie pozostaje nam wy- 
obraźnia, Wykorzystywaliśmy ją 
2 powodzeniem przeż dlugie la- 
ta, pooglądamy więc ramki 
z lekstem jeszcze przez jakiś czas. 
Wniosek z dyskusji na forum 5l 


zdecydują się na prosty, złożony ż kre- 
sek i kólek widok murawy z góry. 
Nasi zawodnicy reprezentowani 
byliby przez okręgi z numerami lub 
nazwiskami, poruszające się po zlo- 
zonym z kilku kresek, schematycz- 


Super_Lee_ 
_Hodges: 

Okej. wizualny Silnik mó Swore ża- 
lety, ale ( ..1 spółrzmy prawdzie w oczy 
- engine tekstowy jest świetny. Działa 
świetnie ! swoją robotę wykonuje dośko” 
nale. Potrafi podtrzymywać niteccemo: 
ne napigcie, które ostabioby, gdybyśmy 
widzieli akcję... 


Miles SI (jeden 
z szefów SN: 

Mówalem to już wcześnie! powiem jeSZ- 
czę raz = w CM d nie będzie engine u gra 
fk trójwymiarowej. Nie ma takiej moż- 
hwości poriewaz: 

al gracze nie wygigdalby wystarcza- 
łąco dokladnie 

bl nie oddakbyśmy dokładnie cech kac- 
0eg0 piłkarza z bazy danych 

cl ta gra jest najlepszym trenmgtem 
wyobraźni, jaki można kupić - me chce- 
my tego zmieńiać! 


nie przedstawionym baisku. Nie śle- 
dzilibyśmy w ten sposób calego me- 
czu, bo byłoby to nużące I zajmowało 
zbyt wiele czasu. Oglądalibyśmy tyl- 
ko wybrane fragmenty, których opi- 
Sy czytamy teraz w ramkach, 
ewentualnie poszerzone o możliwość 
włączenia trybu graficznego w wy- 
branym momencie. 


jest jednak klarowny - seria GM 
potrzebuje wizualizacji I zmian 
głębszych niż tylko dodawanie 
nowych lig, apeji i statystyk. Wie- 
rzymy w autorów gry. nie 
zwykli oni nas zawodzić. 

A co wy sądzicie na ten 
temat? © 


Uruchomienie własnej internetowej kamery Czego potrzeba, aby UMIEŚCIĆ 

, na pierwszy rzut oka wydaje Się w Sieci „zywy” obraz z naszej 

przedsięwzięciem dość skomplikowanym, kamery? Wystarczy najprostsza 

wymagającym „ian umiejętności podłączana do PC kamera widen 
technicznych i dużych inwestycji w drogi (np. wykorzystująca złącze USB) 
sprzęt. Okazuje się jednak, że przy odrohinie i pałączenie z Internetem — naj- 

dobrych chęci przygotowanie serwisu lepiej jeśli jest to łącze stale, SDI 

internetowego prezentującego ruchome ewizja kablowa itp., chociaż 


obrazy kamery wcale nie jest takie trudne. —- oddwgręużyce dalupu, Trze. 
zy ; | akie trudne cim elementem projektu jest opro- 


gramowanie. Jego bogaty zbiór 
znaleźć można w SIECI. 
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Najmniej obciążające dla lącza 
i zasobów komputera jest wy- 
świetlanie pojedynczych kla- 
tek, aktualizowanych w określo- 
nych odstępach czasu. W kod 
HTML witryny, na której umie- 
ściiśmy hnk da zdjęcia zrobio- 
nego przez kamerę, nalezy wpr- 
Sać znacznik nakazujący przeglą- 
darce odświeżanie strony np. co 
3 sekund. Oprogramowanie in- 
stałowane do obsługi WebCama 
dbać będzie o to, aby nowe uję- 
cia pojawiały się na serwerze we 
wskazanym miejscu i aktualiza- 
wały plik ze zdjęciem. 


Rok 2001 nie zaczął się w branży zbyt Zły rok czy urok? Niezbyt różowa wyglądają wyni- 
dobrze. Najbardziej ki Intela. Nienatowany od czterech 

tragicznym dowodem słabej Wcale nie rewelacyjnie mają się giganci ryn lat spadek obr OŁÓW 0 2) proce 
koniunktury na rynku ku rzadzywa a pam» ące wyniki mm | szit mio S000 ludzi dł 

paqa zmusiły go do oszczędności — pracę w fir- _ nieomał / procent załogi) I inne oszczęde 

komputerowym PMA rtdciejt. stala mie straci akało 5000 osób, co stanawi / procent _ ności. Firma ogłosiła, że zmniejszy 
się nayla SMIETC „SAMUTAJĄ  zajogi. Lepiej wiedzie się Dellowi, jednemu zwięk- swoje wydatki na prace badawcze 

biznesu — 74-letniego szych konkurentów Lompaqa, nie należy jed- — nad nowymi technologiami — dokłade 
prezesa japońskiej firmy nak zapominać, że Dell to głównie sprzedaz „pu- _ nieg 100 milionów dolarów, co przy 
Sega, Isao Okawy. OQkawa _ delek”, podczas gdy Compaq prowadzi żnacz- budżecie 4,9 miliarda brzmi dość śmiesze 
zasłynął w ubiegłym roku ne szerszą działalność. nie. Intela czekają w tym raku ine 
tym, że straty firmy pokrył ! Wawa 

z własnej kieszeni. To wtedy adiksce 


| zy zane z wdrażaniem ROS 
nazwano go „samurajem . wych procesów produkcyj: 






Niestety, śmierć mial Po nych 
bardziej biznesową niż samurajską arm - mei ży WRC Sli czptyzat: «+ MÓJ 


— zabii go zawal, do którego pf r mł O | Sieć w dotku 
przyczyniła się niewątpliwie | 
kondycja $egi, wycofującej się 
z Dreamcasta i redukującej 
zatrudnienie. Prezes zmarł 

w piątek, a już w poniedzialek 
akcje Segi na gietdzie spadły 


o 5 procent. Następca zmarłego, /; a 
Tetsu Kayama, miecz do wykonania ry- KO NI to U I E RY 
tualnego seppuku zapewne | 


trzyma w szufladzie biurka... WAY nowym miiennium 


Podobnie pesymistyczne wie 
ści płyną z innych liczących się 


w branzy firm. Kłopoty ma Lu- 
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| W ten sposób nie da słę rWestety uzyskać 
| obrazu ruchomego. lechnikę „fotograłiczną 
można wykorzystać. gdy lączymy się z Interne- 
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Lem przez madem, alba wtedy, gdy nasz kom 
puter znajduje się za frewallem bądź 
1ie ma stalego adresu IP pozwa- 
lającego nam na uruchomienie praw- 
dziwęgo serwefa video 
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Jeśli nasze lącze Stałe |eSL wy- 
starczająco szybkie, a kompu 
ter posiada staly, widziany 
w całym Internecie adres IF, mo- 
żemy się pokusić o uruchomie- 
nie wląsnega serwera HTTP umoz- 
iwiałacego transmisję ruchomych 


| 

















cent lechnologies, a tabryki 
3C0m-a opuści wkrótce 1200 pra- 
cowników. Oczywiście, nie nale- 
zy z tego faktu wyciągać za da- 
leko idących wniosków. Sytuacja 
na rynku IT kolysze się amplitu- 
dą od wielu lat, a okresy depre- 
sji zdarzają Się na nim równie 
często, co niespodziewane 
napady optymizmu. Ta: 
kim atakiem dobre- 
go samopo- 
czucia by- 
la 
ubiegło- 


, z Toczna hossa spółek in 
4 EMowych. Zbito na niej kilka fortun, 
e — jak slusznie mówią analitycy — nie da 
się zrobić pieniędzy z niczego. Wartość firm in- 
ternetowych byla zawyżona, bez pokrycia w na- 
turze. Dlatego też do- 
bry okres się skończy! 
| przyszedł ciężki kryzys. 
Socjologowie już do- 
rabiają pięknie brzmią: 
ce teorie do epidemii 
bankructw spólek inter- 
netowych. „Internet stał 
się dziś tylko dodatko- 














obrazów 2 naszej kamery. Dane transmitowa- 
ne są non-stop i materializują się w obraz po 
wpisaniu do przeglądarki adresu naszej tele- 
wizyjnej stacji. Kod źródłowy strony WWW za- 
wiera najczęściej wywołanie odpowiednio 
przygotowanego apletu Javy, który zajmuje 
się odbieraniem I wyświetlaniem obrazu z ka- 
mery video — przykladowe rozwiązania dolą- 
czane są często do pakietu instalacyjneqa ser- 
wera HTTP bądź oprogramowania kamery 

Jeśli ktoś dysponuje kamerką komputerową 
a mie do końca wie jak ją wykorzystać w Sieci 
to namawiamy do skorzystania z jednego 
2 programów przedstawionych niżej. Można po- 
brać je ż Sieci, albo zalnstalować z plytki CD da 
lączanej do RESETU 

Wielki Brat chcialby popatrzeć I na Ciebie = 
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| YTEL 4 
wym gniazdkiem w ŚCIanie, jak prąd zw +11 
czy telefon" — gloszą. Nie wiado- 
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http./www.conquercam. com 
Obsługa FTP serwer HTTP r pożliwość i 
nia interwałów czasowych pomiędzy u 
mery, mozliwość dodawania napisów do - siq 
z kamery (data, godzina, tekst), archiwizacja ko- 
lejnych zdjęć 


http://mww.kabsoftware. com 

FIE deliniawanie „odstępów między ujęciami, na- 
kladanie napisów na obrazek z kamery (data, go 
dzina, tekst), archiwizacja 


http://www .teveo. com 

serwer HTTP umozliwiający transmisję plynnego 
abrazu. Godny polecenia, mimo sporego obciąże: 
nia procesora. 


http.//www.Lruetech. cam 

Własny system kamer online, chat, mozliwość okre 
ślenia własnej lokalizacji | komunikacji z innymi użyt 
kownikami 


http://www, TODOklub com/'— laomer'webcameO00 
Bardzo prosty serwer HTTP zrzucający pojedyn: 
cze klatki obrazu. 


hŁLp://www .thegeek cam 

Obsluga FTR dodawanie grahicznego logo, tekstu 
daty I godziny, definiowanie „edstępów między uję- 
ciami, możliwość uploadu na kilka serwerów na raż 

















mo jednak do końca czym to niby 
miałby być przedtem, zanim stał 
się „gniazdkiem . Bo Internet 
tak naprawdę wcale się nie zmie- 
nil, to po prostu frajerzy przejrze- 
li na oczy. Wszystkie serwisy ty- 
pu „zarób za banner” obniżyły staw- 
ki do śmiesznego minimum — teza 
0 przynoszącej dochody działalno- 
Ści reklamowej nie okazała się praw- 








dziwa. A więc Internet bez reklam? Dla mnie bardzo szczęśliwa per- 
spektywa. Tylko, ze ja nie próbuję robić biznesu przez Internet. A po- 


za tym — kto to w końcu wszystko utrzyma | za co? 
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Rynkowy rollercoaster 





Sony proponuje wprowadzenie no- 
wego standardu DDCD - Double Den- 
sity GD, który pozwoli zapisywać 1,368 
danych na jednej plycie kompakto- 
wej. Nowe nośniki i nagrywarki zo- 
staną wprowadzone na rynek pad ko- 
niec roku, 








Prawdopodobnie czeka nas w tym roku jeszcze kilka 
niemiłych niespodzianek. Zanim firmy dostosują swoją dzia- 
lalność do zmieniającej się — niemal jak 


sm z 


ani sobie absolutnie nie życzę, 


w kalejdoskopie — struktury rynku, mi- 
nie trochę czasu, | potem zapewne przy|- 
dzie ponownie okres „malej stabiliza- 
cji”. O ile, oczywiście, nie zadziała $i- 
la Wyzsza I po krótkim procesie na Sądzie 
Ostatecznym nie zostaniemy pochlanię- 
ci przez Armageddon. Czego ani wam, 


Niemiecka armia rezygnuje z 
oprogramowania Microsoftu. Przy- 
czyną są umieszczone w produktach 
z Redmont "tylne wejścia , które mo- 
gą być wykorzystywane przez ame- 
rykańskie slużby wywiadowcze. 


Produkcję kamer 
podlączanych do te- 
lefonów kamórka- 
wych zapowiada Sa- 
nyo. Tymczasem na 
rynku pojawiły się bu- 
dziki firmy Idea Inter- 
national, które alar- 
mują ocigrywając ŚCią- 
gnięte z komputera 
przez port drukarki pliki MPG lub WAV. 
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Wyśmienita strona ipósittonini pat" rdaś wter- 
fejsu graficzego. Chronologicznie usysterne | 
gląd obejmuje kilkadziesiąt róznych nakładek par” oho 
dla wielu Systemów 
operacyjnych. W sal: 
sie znalaść mozrre 28- 
równo interfejsy opra 
cowane na przełamie 
lat ia 80 WJEEUJE 


PARC. ski eróza zna- 
ne projekty. MS Win- 
dows 1.01 Geos — da- 
ZIELE MEET 
US/2 1,10 z roku 1968 
A WIUTAZIENMANEELNEMYZOA zi EU 
PELE EPE PLWEANACH ZO TA O ZUA 
ZTM ANEWECZYMECEZ INU CE 
WAZZEZWEAWEJSBA 








Ogromna składnica zdjęć wysokiej jakości. Kilkuset 
fotograłów, profesjonalistów | amatorów, prezentu- 
je swoje prace w szerokim zakresie tematów. Znalaźć 
można obrazy przedstawiające egzotyczną przyrodę, 
życie ludzi z całego 
Świata czy dziela ar- 
chitektoniczne. Nie bra- 
kuje równiez zdjęć bar- 
dziej „abstrakcyj- 
nych”, np. płonących 
samochodów, slody- 
czy i innych. Zbiór jest 
doskonale posegre- 
qowanńy, a mechani- 
ALU AR TYATLWELIE 
GEJE UOTERYZUCENE 
znalezienie poządanych 
materiałów. Począt- 
MEMALU ZET TEKA ATA LRIANEE 
rad. Można w nim m.in. przeczytać, czym kierować 
się kupując aparat cyfrowy 


Serwis zaopatrzeniowy dle komputerowych mania- 
ków Szeroki asortyment przeróżnych gadzetów, 
ubrań, książek, kubków, naklejek, zabawek i wielu in- 
nych = często niezbyt uzytecznych — przedmiotów, po- 
zwoł kazdamu użytkownikowi komputera osobistego pod 
NIeG6 prestiz swojej osoby. Na począteń polecam od 
twarzacy MP3 meszczący pięć tysięcy ubworów meycznych 
przeszklosią obudo 
wę da PC wrgź ż lam: 
pą ultrafalstową pod 
świetlającą zainatała- 
WEUCZE OU la 
i czapeczkę „basełał- 
lówkę” ozdobioną li- 
nuksówym pingwi- 
nem bądź diabetkiem 
(logo FreeBSD]. 








Spy CQ© m to mala kamera podłączana 
do komputera przez port USB. Razem z nią 
dostajemy statyw i uchwyt do macowa- 
nia urządzenia przy pasku od spodni, Ka- 
mera jest bardzo mała i z powodzeniem 
ESPECNIEZZJNACWKCICIEH 
czona ad komputera, wymaga dwóch ba- 
terii typu AAA - można ją wtedy używać 
jak cyfrowy aparat fotograficzny. 

Dołączone sterowniki są w pełni zgod- 
ne ze standardem TWAIN, dzięki czemu dzia- 
la ona w niemal każdym programie gra- 
ficznym. Wyposażono ją w dość bogate opro- 
gramawanie. Ulead Photo Expres służy do 
edycji grafiki i ładowania do komputera zdjęć 
wykonanych kamerą, umożliwia też ich ob- 
w SZZA (WZUCUROZY NY CIEKAWY 
[EWELINA UT AES ELNE 
WIKI yz PSE ZĄŁU ZR 
cię panoramiczne. 

Jakość przesyłanego obrazu jest dość 
dobra, choć daleko jej do doskonałości na- 
wych kamer Philipsa. Maksymalna rozdzie|- 
czość obrazu wynosi 352x288 pkt, czyli 
niezbyt dużo, Obraz przesyłany jest za to 
A UZ GEE KWC GLANY U 
wbudowanej pamięci pozwalają na zapa- 
miętsnie 80 zdjęć w rozdzielczości 
176x144 pkt lub 20 zdjęć w rozdzielczo- 
ści 352x28H pkt. 

AEEENIUWEROTNIKCJUNUCEO IHS 
EEK EHA DETAIFAT YE 
nia oferowane przez konkurencyjnych pro- 
ducentów. 

| Cena: 370 zł. 
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ALICE FOLIA LU zetlić XŁ8O 
BRECU(EUULEJL ACH SEO, Głośniczki miniaturki, Niewielkie rozmiary 
g j 4 5 nik ów firmy ś ; RE (83x146xBBmm], niewielką moc (5 Watt) i niezbyt 


A: TEJ rewelacyjne pasmo przenoszenia (140Hz-20kHz) 
GL LUT: LS uz rekompensują sobie wielkim napisem na pudełku 
Lę -JOR - 80 Watt PMPO. Głośniki pracują bez zadnych 
robią pozytywne sk! problemów już od BO Hz (przy 50 Hz zaczynają 
buczeć), za to 20 kHz to dla nich niedoścignione 
wrażenie. Wyd | marzenie. Słuchając muzyki, np. z discmana, należy 
parametry dźwięku | pa, Joe w ri pocz 
| | = u, zwiaszcza tonów średnich I wysokich. Jest 
SĄ równie dobr 4 to jednak do zaakceptowania, jeśli przyjąć, że główne 
zadanie XTBO to zajmować mało miejsca za niską 

WIERCENIE 





_ ATLAll-in-Wonder Radeon 


All-in-Wonder Radeon to prawdziwe multimedialne centrum rozrywki. Służy jako 
akcelerator grafiki 2D, bardzo wydajna karta 3D do gier, telewizor, odtwarzacz DVD 
i magnetowid. Ziącze DVI umożliwia podłączenie cyfrowych paneli LCD. 


sklepy | stragany pękają w szwach od prze- 
różnych kart graficznych. Dominują GeForce, 
w tym najchętniej kupowane GeForceć MA. Ko- 
neserzy wybierają Radeona lub GeForceć GIS, 
mniej zamożni — RWĘ TNT2 Mb4. Wszystkie 
karty są w gruncie rzeczy do siebie podobne 
— różnią się przede jedynie wydajnością. Jest. 
jednak akcelerator zdecydowanie wyróżniają- 
cy się — ATI All-in-Wonder Radeon. 


s8asa83:8324828:448832.::663Ł22Ł022.3:0:333..3RRA22:..3.% 


Budowa 


sercem karty jest ATI Radeon 256, jeden 
z najwydajniejszych układów graficznych na ryn- 
ku. Wykonany został w technologii O, 19 mi- 
krometra i sklada się z JO milionów tranzysto- 
rów — to ponad trzykrotnie więcej niż w Pen- 
tium Ill Katmai. Wbudowana jednostka 
transformacji | oświetlenia (TAL — Transform 
8 Lighting Engine) potrafi tworzyć grafikę 3D 
„od podszewki”, łącznie z obliczeniami geome- 
trycznymi (za które, w przypadku starszych 
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AYŁAL 


Pudełko z dumnym napisem 240 


Watt PMPO kryje całkiem przyzwólte 
głośniki a nominalnej mocy 12 Watt. 
Oddzielne pokrętła slużą do 
regulacji niskich i wysokich tonów. 
Brzmienie jest znacznie lepsze niż 
w XTBO. Nie ma denerwującega 
Według producenta głośniki pracują 
WZELOCZEKUJA FIU sA FU) 1272 
Faktycznie - już od 50Hz, jednak 
2 osiągnięciem 20kHz mają duże 
klopoty. Cena: 119 z. 





akceleratorów JD, odpowia- 
da nadal główny procesor 
komputera]. 
Zintegrowany RAMDAC 
350 MHz umożliwia wyświe- 
tlenie obrazu o rozdzielczości 2048x1536 w 32- 
bitowym kalarze i odświeżaniu 75 Hz. Układ Ra- 
tleon pracuje z częstotliwością 166 MHz, czy- 
li nieco wolniej niz na kartach ATI Radeon 64 MB 
DDR VNO w wersjach 
pudelkowych (183 
MHz]. Podobna jest 
różnica w taktowa- 
niu pamięcią DDR, któ- 
rej zainstalowano 
de MB. Mniejsza 
częstotliwość ma 
wpływ na wyniki, 
które karta osiąga 
w testach sprawno- 
ścowych (tzw. bench- 
mark test), jednak 
w grach różnica nie jest aż tak odczuwalna. 


HEIKKI KLKKZKA RAKA ANAKE NORTON 


Właściwości 


Ukiad oferuje wiele nowoczesnych funkcji 3D, 
których nie wykorzystują jeszcze nawet naj- 
nowsze gry. Jest to m. in. sprzętowe cienio- 
wanie z dokładnością do jednego punktu (Per- 
-Pixel Shading) oraz środowiskowe mapowa- 
nie wybojów (Envronment Mapped Bump Mapping] 
znane z matroxowego G4D0. Z funkcji tych sko- 
rzystać potrafi jedynie 3DMark2001. 

AIW Radeon daje również pelne wsparcie dla 
dekompresji filmów DVD. Sprzętowe dekodo- 
wanie MPEG-2 zapewnia m. in. kompensację 
ruchu (MC) i adwrotną, dyskretną transfor- 
matę kosinusową [DCT]. 
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Niezwykle ciekawie prezentują się 
mozliwości wideo karty — zintegrawano z nią 
tuner telewizyjny, Po podłączeniu zwykłej te- 
lewizyjnej anteny ogląda się programy TV w okien- 
ku o dowolnej wielkości. Do umieszczonego 
na karcie wejścia | wyjścia wideo, po zasto- 
sowaniu przejściówki, podłączyć można urzą- 
dzenia ze złączami kompo- 
żytowymi (cinch) oraz s-vi- 
deo (mini DIN). 

Wiele kart dysponuje 
wyjściem wideo — zalety je- 
go posiadania są oczywiste: 
filmy DVD i gry na dużym ekra- 
nie. Do bardziej egzotycz- 
nego złącza, jakim jest wej- 
ście wideo, podlączyć moż- 
na z kolei magnetowid, 
kamerę wideo albo tuner te- 
lewizji satelitarnej. Obraz wy- 
świetlony zostanie w okienku. 


aaaŁiÓ © kowo ZY EZĘEORŁAO RZGÓW EE OO MAW 


Software 


Dio AIW Radeon dołączono bardzo rozbudo- 
wane oprogramowanie. Nalezy da niego Ule- 
ad Cool3D i VideoStudio 4.0 oraz pakiet ATI 
Multimedia Center, który składa się ż sześciu 
aplikacji: CD Audio, DVD (odtwarzacz DVD], Fi- 
le Player, LaunchPad, TV (aplikacja do ogląda- 
nia telewizji) oraz Video GD (program do od- 
twarzania filmów z płytek Video CD). Jednym 
z najciekawszych jest program TV — potrafi na- 
grywać wideo w plikach AVI, MPEG-1, a na- 
wet MPEG-2 (z pełną rozdzielczością PAL). Na- 
grane wideoklipy możemy zmontować za po- 
mocą VideoStudio. 
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X480 

ZZA PIEUEJE Syycydz daj: 
o subwoofer wersja głośników XT240. 
Moc rzeczywista wynosi 25 Watt, 
napis na pudle 480 Watt PMPO. 
Pasmo przenoszenia: 50Hz - 
18kHz. Głośniki *brzmią” najlepiej 
z całej prezentowanej trójki. 
Rozszerzenie zestawu 0 wydajny 
głośnik basowy sprawiło, że 
słuchanie muzyki było nawet dość 
wynosi 2 19 złotych. pow 


Do testów dostarczyła: Manta. 





All-i1m-Wonder Radeon to karta uniwersalna. 
Nie jest co prawda tak szybka, jak GeFor- 


ce2 Ultra, ale oferuje zdecydowanie wię- 


cej możliwości. 





Porównanie osiągów 


PF. 
y 


Do testów dostarczył: Veracomp 





All-in-Wonder Creative 





www. veracomp. com.pl 


cena: około 1400 zł z VAF. 
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Luty 2001: 
Krzyżówka 


Tomasz Zuchlewski - Poznań 
Piotr Aksamit. - Ostrowiec Sw. 
Adam Boberek - Magilno 
Anna Mastalen - Trzebinia 
Krystian Tokarski - Ostrów Wlkp. 
Aneta Krzanowska - krosno 
Piotr Przybylak - Łódź 
Arkadiusz Tysiak - Pabianice 
Justyna Jaros - Chorzów 
Kamil Bruź - Walbrzych 
Kazik Giemza - Olsztyn 
Tomasz Szadkowski = Myślibórz 
| i Rafal Tomczak - Włocławek 
jsimy o podpisanie oświadcze ELLOALE ET) Konrad Kędzirski - Zator 
ż u0o TTTTTTNT Jania Mam naarar Aleksandra Galiszkiewicz - Szczecin 
Hubert Piechaczyk = Oborniki 
Przemysław Gamrat - Irzyciąż 
Marek Banaczek - Sandomierz | 
Marek Swatowski - Bielsk Podlaski | 
Łukasz Cora - Knurów 





Konkurs 
m obrazkowy 


Piotr Nowak - Grodzisk Mazowiecki 
Łukasz Gawryś - Warsżdwa 
Adam Wilkoszarski - Poznań 
Tomasz Czopiński - Międzyrzec 
Krzysztof Targosz - Kielce 
Pawel Jagielowicz - Racula 
E Adrian Trenerowski - Reda 

Leszek Sutuła - Dąbrowa Bialostocka 
Artur Bachan - Warszawa 
Krzysztof Przeorski - Gdańsk 
Adam Lipa - Bialystok | 
Maciej Wilczyński - Wroclaw | 
Janusz lwaszek - Jarosław 
Piotr Seratin - Warszawa | 
Ewa Brzozowsa - Ostrowiec ow. 
Adam Kurdel - Piaseczno 
Michat Twarowski - Błonie 
Piotr Dragan - Kamienna Góra 
Łukasz Ornoch - Wyszków 
Tomasz Gabor - Lubliniec 
Piotr Krawczyński - Kraków 
| Marcin Kościolek - Ożarów 
Joanna Naduk - Warka 
Tomasz Grzegulski - Ostrołęka 
Piotr Barycki - Wroclaw 
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wszelkie pretensje: 


i idac BT/PLIE 


WYJ | P2- |--o 2-72 
na ich przetwarza” 
nie dla potrzeb 


WINE! również 


Sp. 2 0.6. Ul: Se 
wglądu do tych da- 
możliwość ich po 
prawiania. 

ZPR EM LTP 
niż LA lat» pra- 
ELUMIN-V-|-IE3 
LLPAT<-H 


tycznej bazie da- 
browolny i przy” 
sługuje prawo 


nych ZPR Express 


danych w informa- 


Wyrażam zgodę na 
umieszczenia moich 





Od wydania gry GABRIEL KNIGHT: SINS QF 
AZYL CAT TECYNACUYCLU CIECIA 
a w dalszym ciągu jest ona jedną z najlepszych 
przygodówek stworzonych na PC. 

Opanowanie jej interfejsu nie stanowi 
problemu dla nikogo, kto choć raz grał w grę 
przygodową. Podstawowe funkcje, takie 
ELSOOZENESEWTY EEN 
rozmowy z spotkanymi osobami. podno- 
UEBKUEN MOTELE Jye LUTEINA 
MIWESCEER NEK OK YLZOTILTZ 
AWGLUEK AWA CEWULELEECEN 
tomatycznie na dyktafonie — można 
w dawolnym momencie przesluchać star- 
HENEEEUENZZEY CE UZNA! 
szukaniu nowych tropów. 

Zgodnie z kanonem gier Sierry, która w mo- 
WELAERY TEK WANIE EDURFANUM UE 
nujących na rynku, GABRIEL KNIGHT wypo- 
sażona w licznik punktów, obrazujących po- 
stępy gracza w rozwiązywaniu zagadek. Podniesienie 
przedmiotu czy odnalezienie i pogawędzenie 
z wlaściwą osobą, nagradzane jest zwykle jed- 
nym lub kilkoma punktami. Więcej dostaje się 
za wykonanie całych „subquestów” I za ukoń- 
czenie poszczególnych rozdzialów gry. 

Oprawa graficzna GABRIEL KNIGHT od- 
biega od standardów wyznaczanych obec- 
UEDNCZANIOE ZELL AKI 
bić — tak to juz jest, ze dla gry kilka lat 
ZFUERIEEOEEW EYE 
mieć za to zastrzeżeń do muzyki — ta na 
szczęście jest bardziej ponadczasowa. 
Jednak największym atutem gry jest jej wcią- 


KEIEHEREWNEWRYEUESA ZJ AL ENY YA 
budowany, a przy tym spójny logicznie — 
wyszedł spod pióra Jane Jensen, wyśmie- 
nitej autorki zawikłanych historii. 

Inną mocną stroną GABRIELA KNIGHTA jest 
WENENEUA UUEARELILWA CEO GK ycTE 
Mroczne ulice Nowego Orleanu, zakurzone skle- 
py z akcesoriami voodoo, atmosfera zagroże- 
mia i tajemnicy — rzadko która gra oddaje na- 
strój w tak mistrzówski sposób jak SINS OF 
THE FATNHERS. 

Duży wplyw na tę atmosferę ma główny bo- 
hater gry. Gabriel jest nieco roztrzepany, ale 
EPA AZY LUA TAWACEK Z NHEJNTE 
moru. Inne postacie zostały wykreowane w rów- 
nie udany sposób, Są barwne, charakterystycz- 
ne, a przede wszystkim mają duzo do powie- 
dzenie, co ułatwia graczowi rozwiklanie 
tajemnicy rytualnych morderstw... 

GABRIEL KNIGHT doczekał się kontynuacji. 
Druga część gry, nosząca podtytuł THE BEAST 
WITHIN, była wykonana techniką Full Motion 
Video i podobnie jak SINS OF THE FATHERS wzbu- 
dziła wśród graczy furorę. W tej odsłonie przy- 
gód Gabriela, drugą główną bohaterką zosta- 
la Grace Nakimura, jego asystentka z części 
pierwszej. Serię zamyka GABRIEL KNIGHT 3: 
BLOOD OF THE SACRED, BLOOD OF THE DAM- 
NED, który jednak nie był aż tak udany jak je- 
POTY ZZA WEREKT UC ERU 
watorskiego silnika 3D. 

Pierwsza część trylogii o Gabrielu Knighcie 
to kwintesencja gry przygodowej. Prezentu- 
EW ACEJEWIE STEP OKATEUNSTOEE 


JEŚLI WYSTĄPIĄ PROBLEMY Z INSTALACJĄ GRY 


Mimo że GABRIEL KNIGHT przeznaczony jest do pracy w systemie MS-DOS, jego działa- 
nie pod Windows przebiega bez zakłóceń. Grę należy uruchamiać programem SIERRA .EXE, 
a nie sugerowanym GKCD.BAT, W przeciwnym razie komputer poprosi o przelączenie syste- 
mu w tryb MS-DOS, co nie jest ani wygodne, ani potrzebne. 

SEAWELELSAE ATEN Tsai IEEE IEN NE EH ZA YZ rZWERIEKY 
nieszczęsny „tryb M5-DOS", należy zapewnić jej możliwość obsługi CD-ROM w trybie DOS, 
co uzyskuje Się przez dopisanie sterowników napędu CD do pliku CONFIG.SYS i uzupełnienie 
pliku AUTOEXEC BAT o polecenie uruchamiające program MSCDEX.EXE. Uwaga: uniwersal- 
ne sterowniki do napędów GD i program MSCDEX powinny znajdować się w folderze Win- 


dows, w podkatalogu COMMAND/EBD. 


Następnie system trzeba zrestartować i najlepiej uruchamiać z menu w trybie „Tylko wiersz 


poleceń”. 


Na szczęście w znakomitej większości przypadków gra powinna uruchomić się bez proble- 


mu (SIERRA.EXE!) |kroooer! 


25 (Yria a 


Tytułowy bohater 
ELULIALOT A U EJEIHI 
STATE OU LUEECELIF 
UTWIELEWN JILL 
SAZAI RC) GULI | 
LLZALUJ BEBELULU) [HL 
ELU LCHIRLLLUUB 


SKAZOÓWKI DLA 3 
WYTRAWNYCH GRACZY 
Jeśli nie chcesz korzystać z przygotowane- 

go przez nas rozwiązania zagadki, to może za- 
poznasz się z kilkoma wskazówkami: 

— Podstawowym elementem rozwoju akcji 
są rozmowy. Razmawiaj dużo, ze wszystkimi i na 
każdy temat. Wiele niepozornie wyglądających 
postaci może przekazać ci bardzo cenne infor- 
macje. 

— Każdy dzień zaczynaj kawą i gazetą. 
Gazeta to skuteczne źródlo świeżych infor- 
EH ALEK TWAN PENURYCWEELCYIZE 
go dziatania. 

— Każda istotna rozmowa nagrywana jest 
na twój osobisty dyktafon. Wybierając odpo- 
wiednią kasetę możesz odtworzyć wcześniej prze- 
prowadzoną konwersację. Odsłuchanie kilku roz- 
mów może skierować cię na właściwy ślad. 

Z 4 5740) BIEOEIYGJ EPIRIEJCHIKYZ 
mawiaj ze swoją sekretarką Grace. To ona od- 
PZEDZZOONNAŁIUWEKCEN ELLE) 
poleciłeś, kiedy nie ma cię w sklepie, Często wpa- 
daj tutaj aby zapytać się o to, czy nikt nie dzwo- 
nil — Gabriel nie ma niestety telefonu komór- 
kowego. |krooger] 
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Nie czytaj 


WUWICZZE CERCA Uza- 
i szklo powiększające. Obejrzyj biblioteczkę. Jest 
MELELSETZ ALUNEOWIWKY TOTEM JE 


uwagę. Tomik z wierszami, książka o wężach i wresz- 


cie słownik angielsko-niemiecki. Przejdź się po 
sypialni na tyłach sklepu i zabierz stamtąd żel 
do włosów. Pojedź teraz do domu Babci, po- 
rozmawiaj z nią i idź na poddasze. Tam znajdziesz 
książkę z rysunkami i zegar z dziwną tarczą. Po 
WYŁONIONA ZYTA WE 
sku, że dziadek Gabriela nie był zdrowym czło- 
wiekiem. Ta zauważalna fascynacja smokami i licz- 
bą trzy... Nastaw zatem zewnętrzną tarczę ze- 
gara na „smoka” (smok na godzinę 12), a wskazówki 
na godzinę trzecią. Pokręć kluczykiem i pokaż 
Babci to, co znalazieś, 

Teraz pojedź na komisariat. Pogadaj z Friskiem 
— otrzymasz zdjęcia. Udaj się do parku i draż- 
nij mima tak długo, aż pójdzie za Tobą. Padpro- 
wadź go do policjanta, a będziesz mógl posłu- 
chać raportu przez radio. Skoro już tu jesteś, 





kę] i poproś go o kawę, gdy wyjdzie ukradnij 
LNWENr4E| EHRYZZYWZY TZ OCZNA TTE ZALNTE 
ra | poproś panią oficer o akta. Niestety nie 
da ci ich odbić na ksero., ale nie przejmuj się 
tym. Wejdź znowu do Moseleya i poproś o zdję- 
cie. Gdy policjantka wejdzie, wyjdź popraw 
wlosy i skopiuj zawartość otrzymanej tecz- 
AD HLG KOJ HEA ZSYACTALUMYZYANI-I1E 
cji Gedde, pokaż odznakę a zostaniesz 
wpuszczony do środka. 

Czas pójść da parku. Gadaj z malarzem aż 
wiatr zdmuchnie mu szkic. Teraz kup hot do- 
ga (za bilet na książki] i daj go tancerzowi. Po- 
WUEEWSEELZZNCEO TNA YNALINE 
EAU EEFA WUTEZTYKIATA ZYKA WE 
ry przerysowaleś na miejscu zbrodni. 

Teraz udaj się do Dixieland Store. Rzuć okiem, 
potem porozmawiaj. Wracaj do księgarni, po- 
proś o badania i kładź się spać. 





Teraz na cmentarz. Przejdź na drugi ekran 
i abserwuj. W parku zatańcz z cygenką i od- 
LENZE SY4CZH 

W księgarni poproś o badania. Z sypialni ob- 
dzwoń wszystkie panie Cazanoux. Zadzwoń do 
AKUEKOJZYZ AK EWIE WOZIE 
rego szczekanie słyszałeś w sluchawce, Do- 
staniesz adres pani Cazanoux. Jedź do niej. 
Przed drzwiami ucharakteryzuj się na księdza 
(koszula, koloratka, żel do włosów). Wejdź do 
środka. Rozmawiaj z Madame przede wszyst- 
kim o Cabrit sans cor oraz o tajnym koście- 
le voodoo. Dostaniesz na chwilę bransoletkę 
mL W KELIE ERICA 

Idź do Dixielandu i kup maskę — dostaniesz 
olejek szczęścia. Daj go Samowi w barze, Dzię- 
ki niemu wygra ze swoim przeciwnikiem i w da- 
wód wdzięczności podejmie się skopiowania bran- 
<META ERONEHIUNERCEIKTZOO CANE 
gadaj z cyganką i spokojnie obejrzyj scenkę. 


IKE 






zajrzyj do katedry i ukradnij stamtąd czarną ko- I 
szulę oraz koloratkę. Pojedź na miejsce zbrod- 
ni i po dłuższej scence skopiuj wzory z ziemi do 2 
notesu. Obejrzyj też trawę pod szkłem powięk- g 
SZEWUMUIDEZEWEWKZEMOJCANE HEY 
trochę gliniastego piachu z plaży. . 
Wróć na komisariat, Pogadaj 2 Moseleyem. g 
WEEEUCUEWAYA ZAZIE ULE 
notesu napis na grobowcu. Pójdź jeszcze do Mu- g 
zeum Voadoo (niezła scenka — użyj włączni- © 
ka światła) i wracaj do sklepu. Przed pójściem © 
spać zleć Grace wykonanie badań. « . 


Jedź do Babci. Zapytaj o Schattenjagera i Wol- 
fganga Rittera. Uchyli ci rąbka tajemnicy o two- 
ich korzeniach. Weź bransoletkę ad Sama i po- 
gadaj z Moseleyem na komisariacie. Później pa- 
gadaj w parku z Crashem. Przyjrzyj mu się przez 
lunetę (dał coś facetowi z bębnami!) Wejdź do 
Katedry | pokaż gościowi bransoletkę — po 
krótkiej pogaduszce Crash zejdzie. Przyjrzyj mu 
SEZONIE OJNENZY ZWANE EYAL R 
tesu. Pójdź do muzeum i na cmentarz, wypy- 
taj o Marię Lavau, pa czym zadzwoń z księgar- 
ni do wuja Wolfganga. 


. 
* 
WZAETACHK AE AAAA 


nia on do bezgotówkowych zakupów w księ- 9 _ Dzień zaczyna się burzliwie. Dostaniesz mię- 








garni Gabriela. Idź do Muzeum i pogadaj z Dr 
WWUELELCZACY ZE NSEECUTKZAOTR 
obserwuj taniec i spróbuj ukraść skórę wę- 
ża leżącą w klatce. W wolnej chwili porów- 


naj ją ze znalezioną luską. Pokaż czarownicy g 


dzy innymi kartkę wyrwaną z ksiązki telefonicz- 
nej. Zwróć na nią uwagę. Dzieciakowi sprzedaj 
obraz ojca (Grace się do Ciebie nie odzywa], w roz- 
mawie porusz temat „Cabrit sans cor”. 

ldź na komisariat, pogadaj z ludźmi. W par- 


kartkę z napisem z grobowca — poznasz kil- gg ku odbierz zrekonstruowany symbol i udaj się 


ka symboli voodoo. 


PLEMWYEOAAL GOW WEWIEEEEN U NEJA IE 


Czas na akcję na komisariacie, Podkręć ter: g ko jeżeli przeczytasz rano gazetę). Posłuchaj 
mostat na ścianie (Mosely zdejmie marynar- g tam wykładu. Pokaż profesarowi symbol. 





WabułjaF ze «ja 


Dostaniesz mnóstwo nowych rzeczy ad Gra- 
ce. Pójdź do profesorka. Okaze się, że... nie ży- 
je. Obejrzyj zwłoki i papiery. Zabierz kartkę z biur= 
ka, Na cmentarzu spisz nową informację z gro- 
bowca i porównej ją z pierwszą, którą 
otrzymałeś. Brakuje kilku liter, ale daje się je 
zgadnąć ("dj keep an eYe on gk bt do not harM ']. 
Odwiedź muzeum. Kiedy odzyskasz kontrolę pstryk- 
nij przełącznik na ścianie. Wróć do księgarni. 
Grace coś na Tobie zauważy i wyrzuci do po- 


re e 


chcesz rozwikiać zagadkę! 


pielniczki. Podnieś to coś pęsetą, Okaże się, 
że to luska węża! Porównaj ją z tą, którą zna- 
lszłeś nad rzeką - ponad wszelką wątpliwość 
Dr John był tam ze swoim wężem... 

Pojedź na komisariat. Pokaż [Mosegleyowi wszyst 
ko co zebrałeś. Zdecyduje się ponownie otwo- 
rzyć śledztwo. 


a c 1) 


Poczekaj na listonosza. Użyj ksiązki o bęb- 
nach na bębniarzu z parku. Na podstawie znacz- 
ków zdekoduj wiadomość ("call conclace to- 
night swamp”). Przekonaj faceta z pączkami, 
żeby wrócił pod komisariat. Udaj się za nim, 
poczekaj aż gliniarze wyjdą, po czym wbiegnij 
do środka. Otwórz biuro Moseleya i zabierz 
z szuflady namierzacż. Pójdź do muzeum vo- 
g9doo i pogadaj z Dr Johnem. Włóż namierzacz 
do trumienki, Teraz czas przekazać coś Dr Joh- 
nowi w inny sposób. Na cmentarzu napisz na 
murze, żeby zabral trumienkę (jak się nazy- 
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ERMWEUCEANEN EUT TAEUOPIWCH 
sora? właściwy napis to dj bring sekey ma- 
doule”). Wróć do księgarni.i pokaż tatuaż Gra- 
ce - namaluje ci identyczny. Jedź teraz na ba- 
gna i włącz namierzacz. Idź w kierunku kropki, 
przed wejściem załóż maskę. Odpowiedz 
"brother Eagle" I jazda... 


FETA AE EE ANITA: 
cmentarzu, poświeć latarką i otwórz środko- 
wą komorę. Gdy się ocknieśz, otwórz raz jesz- 


cze środkową komorę i zabierz wszystko. Dbej- 
rzyj portfel. Zadzwoń do agencji turystycznej, 
zamów bilet do Niemiec i jedź na lotnisko. 

W Niemczech zaprzyjaźnij się z Gertą. Weź 
nóż ze Ściany, obejrzyj panele w kaplicy [mu- 
śisz przejść przedstawione próby), wróć do Ger- 
ty, porozmawiaj z nią, jeszcze raz spójrz na pa- 
nele, zabierz sól (stoi przy Gercie] i... do dzie- 
łal Otwórz okno w sypialni, weź trochę 
śniegu, weś wszystko z Szafki, pergamin ze ŚCia- 





ny i obetnij włosy nożyczkami. W kaplicy po- 
staw miskę na ołtarzu, wsyp do niej sól, zatnij 
SEDEZUN YA LELUUrFozzE NIE ET 
bie. Zostaleś Schettenjagerem. 


Weź klucz i otwórz nim drzwi biblioteki. Czy- 
taj książki w odpowiedniej kolejności: "People's 
Republic of Benin”, "Pnmal Ones”, "Ancient Ro- 
ats of Africa", "Sun Worshippers", "Ancient 
Digs of Africa”. ldź do Gerdy i pokaż jej tę ostat- 
UELEIEACH 


1191. Dla" 9 ta 


Podnieś wszystkie płytki (z podłogi I ze Ściani, 
poza dwiema, których nie da się ruszyć. Ulóż 
płytki w kolejności (ważna jest ilość wężyków), 
podnieś tez pręt z podłogi. Idź do pomieszcze- 
nia z 3 wężami na plytce, nagraj grę i włóż pręt 
w płytkę - z podlogi wstaną trupy. Musisz prze- 
dzierać się do góry, Gdy dojdziesz do pokoju z 
d zombtakami, użyj liany pod sufitem. Spotkasz 
wujka. (!) Użyj pręta na płytce i biegnij do środ- 
ERU ZET ZEEPEWAKNKUOACZ I 


so00ecoocoooaoooooo.o0o..00000000000000000000007- 


sA WaHRARYNĘMA Z 


nieść płytę. Wytnij nazem serce z zombiaka przy 
wejściu. Ooops... Wujkul... 


Weź notkę z lady, pogadaj z nieoczekiwanym 
gościem i wymyśl plan. Pójdź do katedry i wejdź 
do dalszego konfesjonalu. Włóż pręt w dziurę. 
Zostaw namierzacz i pręt pod klęcznikiem. Znaj- 
dziesz Się w tajnej Świątyni voadoo. Obejdź wszyst- 





U U ł ! a ” a 
Dixieland Druo Store 


ko, weź kostiumy i maski. Z jednego z pokoi z 
OEM YA W ELOFZCZAUEJNIKYE 
stukaj na bębnie "sumon Brother Eagle”. 

Uciekej. Wejdź do pokoju, gdzie modlił się Dr 
John i zabierz kartę ze Ściany, Wejdź teraz do 
wszystkich pomieszczeń, do których dotych- 
czas nie udało ci się wejść. Uzyj medalionu na 
Grace, daj Moseleyowi jedno z przebrań, sam 
załóż drugie. Po obejrzeniu dłuższej scenki fil- 
mowej, użyj medalionu na Tetelo, potem odrzuć 
go Moseleyowi i stłucz małą figurkę, która po- 
jawi się pod ołtarzem. Tersz możesz pomóc Ma- 
lii albo uciekać. Możesz też... sam zdecyduj. 

Game over. 8 
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ADUENŁU(E PINBALL: FOGOŁŁEN L/LAND 


Efektowny, bardzo dynamiczny pinball, który powinien spodobać się milaśnikom tego 
typu gier Zobaczcie sami do czego jeszcze może być uzyty Silnik gry Unreal 


DE/PEADO/ - WADŁED DEAD Of ALIUE 


Gra w klimacie zbliżonym do Commandosa rozgrywająca się na Dzikim Zachodzie 
Gracz wciela się w rolę ządnego przygód, pieniędzy i sławy lowcę nagród 


Giekawie żapowiadająca stę gra akcji z elementami RPG rozgrywająca się w trójwymia 
rawym środowisku: 


HI(€D CEA 


Kolejny shooter FPP z dużą ilością broni, przeciwników | krwi, czyli Lego wszystkiego 
co wymagane |est od tego typu gry 


KO/ZNKOWKA MANAGE( 2001 
Polski manager koszykówki. Coś dla milośników kupowania I sprzedawania zawodników 


MaM/ CHE LOFT FOfNULA/ 


Zabawna gra z tytułowym Móm'sami w roli glównej, Powinna spodobać się młodsze: 
mu rodzeństwu. Dodatkowo gra uczy rozpoznawania cyferek I rozwiązywania prostych 
zadań matematycznych 


OUŁLIUE 


tiektowna, rozbudowana gra typu RTS, rozgrywająca się w przyszłości, w której do 
walki pomiędzy sobą stanęli ludzie i roboty 


PAJ/AGE 3 


Gra Lypu puzzle polegająca na prawidlowym ukladaniu płytek zawierających odpowied 
ne motywy graficzne 


PIZZA CORNECEION 2 PL. 


Kontynuacja gry Pizza Syndicate, Gracz wciela się we wlaścicieła sieci restauracji ser 
wując swpim khkentom nie Lylka wspaniałą pizzę, ale równiez odpowiednią dawkę emocji 


SPACECIPPE( 


Bardzo etektowny i dynamiczny shooter. Jedynym zadaniem gracza jest wyeliminować 
wszystkie wrogie statki 


SUMNONE( 


Liekawe polączenie gry przygodowej, strategicznej i RPG. Efektowna grafika wykorzy 
stująca najnowsze akceleratory, dużo efektownych czarów, broni i bojowo nastawio 
nych przeciwników 
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Wymagania PII 26! 
Win55/58 bóg 4 





LASS 


| Wymagania 
Win95/98, Dire 


CARBO 


Wymagania: P 166, 32MB 
Win95/98, DirectX 


MAGAZYNY 


Najnowsze wydania popularnych 
magazynów internetowyc! 


WAGIC(:[Dv, 


Prezentacja programów stworzo- 

ley źeiakejwcydbej- ra lejs Noatir JAD Ce 
Wybrane programy do obsługi ka 
NEI 1NLETNOLOWYCH 

Ponadto 3D-FTP 4 ©, BeatSha 
winAmp 273 Webcam Watcher 2.2 


PAYCHE 


DeusEx Patch 1014 

Fallout Tactics Patch 

Majesty Update 4 

Summoner Demo Patch 1 O' 

The Moon Project Patch 13 

The Moon Projęct Patch 1 3 Spawn 
Virtual Pool 3 Patch 


SE(OVNIKI 


DirectX 8 PL 
VLĄ Service Pack 4 In 1 
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nu me! 03. ma j 2001 

















RĄCZA 


KPOEI"M ALS 


LOSELECEDUBŁUTH LLEJEN IE ECU 
KOTEMAUELUEEIGIEUELULIEB 

JBG TELL TURŁEEELLIT" 

po głowie pogryzionych przez pszczółki Maje 
WOLDUWIELIALIUTWUCECH CIERUELLITE 

JELTELE LLLOBALE TELE BEN LUB LILLU AL LLLAS 









SO COLUDLESZICE 

SE LOJOCETLE STALO TICLA 

LL LETŁEE UUELLECULELOLLELCCJCH 
DEDSEECE ICN LT ls EEELELUEKJCE 


TEST CET ACZ ETU KG LLL 
SED CEEOL AULA LLL 
SR TLEMAODCLINALLZLUW LED TELL 
k ULE LIELYAL IG LEMILCE DL 
-_ Pochodzić troszeczkę, ho chód jest dziś w cenie, 
LLLUECEEE EL ULESELENJ EULPELIE 


| 
ł LAME LLICEL CEO BLU Ł4 

Sa FUTULUNLLELUNLLETETELECED 
CWE DUDLUL U CET IE TELCU TLE 
UL SCHA OCENIC CELU LLELL 
SALUT TEE UDLUEUUELE LE 
OT LLUCELNITW LLL LIE 


WZZLEWTLUTN IIA DIUUIELLITULER 
UGTTELCNLHCHTELIENNI ALCU CY 
ROT LLOOUREALOCHWIER ETC 
EP ZUITELEJCE LITE AIC BIETA CH 








Wystarczy wypelnić kupon I zdecydować się na 
roczną prenumeratę Reset CD lub prenumeratę 
LUCK LOFT DELE COW W UBU LULA 

E Zapewnia ona comiesięczną 100%0-0wą 

E dostawę da domu Waszego ulubionego magazynu. 

| Dodatkowo, przygotowaliśmy nagrody dla tych, 
- którym roczna prenumerata nie straszna. 
Pierwszych piętnastu Prenumeratarów otrzyma wspaniały 
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r "__ PĘCZACZEK z Resetycznym logasem. 

Kolejna piętnastka dostanie MUFFKI - PASTPORTÓFFKI 
E Wsryscy pozostali otrzymają KOLUSZKI z logasikiem. 
- Na Wasze kupony czekamy do końca maja 2001. 


MUFF 
PASZPORTÓFFKA 
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Zamawiam następujące 
Reset w cenie 2.50 zi /ęgz. z VAT, 
Reset CD w cenie 7 xi (egz z VAT. 


Zakres QUpówiediia |nsna pola 
numery archiwalne 
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siownie złotych 
Goci "IDOPREEFPTETONNETITWEEEENE 
NMO? 24 KUGGGG Loco Ko ++AMIAGEJĘTGELI 
NK a kodmkacc waw: aammsamałóme 00 
(kod) (Miejscowość) 
MNONEe----AAELKA.1AMI suie J.0. - 


za 


Datownik 


na rachunek 
ZPR EXPRESS Sp. z o.o. 
PBK S.A. V/o Warszawa 


11102018-412010000510 





Podpis przyjmującego 
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Nazwisko 


na rachunek | na rachunek 
ZPR EXPRESS Sp. z o.o. ZPR EXPRESS Sp. z o.o. 
PBK S.A. V/o Warszawa PBK S.A. V/o Warszawa 


11102018-412010000510 111020168-412010000510 


Opłata 


Datownik | Podpis przyjmującego Datownik Podpis przyjmującego 
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ALTEA LFLE EEGLANESE 
w Gzechach 


W dniach 10-11 marca 2001 odbyło się Grand 
Prix Praga, będące kwalihkacją do Pro Tour'u. 
Był to jeden z największych turniejów w Euro- 
pie Srodkowo-Wschodniej - w samym GP bra 


lo udział 618 graczy. Ranga imprezy i jej ka- 
rzystne umiejscowienie spowodowało, że 
w rozgrywkach wzięło udzial aż 73 polaków, obec- 
ni byli równiez nasi sędziowie 

Turniej był rozgrywany w formacie limited 
(pierwszy dzień - Sealed Deck, drugi dzień i fi- 
nały - Booster Draft), Zwycięzcą żostał Ryan 


>" 
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+ 
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Fuller, Holender urodzony w Kanadzie (czy też 
może Kanadyjczyk mieszkający w Holandn?] 

Polacy wypadli przyzwoicie. W drugim dniu 
(a więc wśród czolowych 64 graczy) znalazła się 
siedmiu Polsków (czy statystyczne tyle, ile być 
powinna). Dwaj najlepsi to. 1/7 miejsce - Pawel 
Sierociński I £ | miejsce - Radek Gromko (ko- 
lejny z wielu godnych odnotowania wyników]. Pa- 
wel dodatkowo zostal zwycięzca klasyfikacji gra- 
czy z rankingiem poniżej 1700 punktów. Miej- 
my nadzieję, ze na wrześlowym Grand Prx Warszawa 
Polacy zaprezentują się jeszcze lepiej. 
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HLLLILM AT LOSE 14 JELE 
NOEŁHIALE TELCTENIUCESTYTE 
HU LILKA LL UELHLN ALLA LEDUE 
ŁA DLLCE UI LLZTEICLECIINAE 
TENITEHTEUELELEATULEA LEJ LIL 
BGA KENEWILCER BASEL 
ŁA BTUILOBJCK KE ULEB ULG 


Że zgromadzeniem przeciwników do gry w Ga- 
thering przeważ- 
nie nie ma proble- 
mu - wystarczy 
pójść do pobliskie- 
go sklepu czy 
klubu, by wśród 
koczujących tam 
dniami i nocami kil- 
kudziesięciu osób 
znaleźć chętnych 
do gry i wymia- 
ny kart, Może zda- 
WAHEJEN ZIEL 
itak, że przysło- 
wiowe zawieje 
i zamiecie uniemoż- 
WIELCE TEZIE FE 
dza grania będzie nie do przezwyciężenia. Je- 
dyne wyjście z tej sytuacji to zarazić pasją gra- 
nia w Magica sąsiada, dalszego znajomego ze 
szkoły, a najlpeiej brata, 

Nie będzie to proste. Granie kartami z dziw- 
nymi napisami i jeszcze dziwniejszymi obraz- 
kami... Dobre sobie! Część osób 
trzeba więc niestety od rażu spisać 
na straty, Będą to przede wszystkim 
|ME EWANZAY TAA MAJ 
EE spędzać (ELHEUELWKNES 
U EEUMEJ EEE szopy ycTU ja- 
kim jest Big Brother, względnie na le- 
żeniu do góry brzuchem (hm... to ostat- 
IESELUNEJANCJ BOZE LSI 








upatrzona ofiara nie należy do tej kategorii 
ludzi, to istnieje pewną szansa na powodze- 
JELUENW EL rZJZH 


"5a "axARrRARSRZANEFLEGEAARAPRPRAGSERAZASOW0A 


Zarzucamy my przynętę 


WERZJEZYEM ELU ECA EEEE EEE 
tuację, w której nasza potencjalna ofiara zoba- 
czy nas w akcji, z kartami w ręku - nie jest istot- 
ne, czy będziemy z kimś grali, czy tylko karty ta- 
sowali bądź przeglądali album. Tak czy inaczej, 


ZA Ly ||: 





najprawdopodobniej usłyszymy wtedy dość pro- 
ste wydawałoby się pytanie - „A co to takiego?” . 
Nie wolno odpowiadać wtedy półsłówkami, ani 
zbywać widza zdawkowym - „A, to taka gra kar- 
ciana, wiesz, jak w tysiąca, tylko inna." 
Pastarajmy się (oczywiście nie natrętnie) przed- 


- stawić w ramach opisu wszystkie zalety MtG: 


jaka to rozwijająca rozrywka, jaka ciekawa, ja- 
EPOTNTEWTIWA DOG SCENIE NYZLNE 
łoby zaprezentować słuchaczowi jakieś co lad- 
niejsze karty (np. w wersji Japońskiej), ale nic 
na siłę. Broń boże nie wygłaszajmy wielkiego 
przemówienia, starczy zarzucić przynętę, i za- 
kończyć tuż przed pojawieniem się wyrazu znu- 
dzenia na twarzy rozmówcy slowami „Zresz- 
tą przy okazji Ci pokażę." 


NADAKAZJJAALK AZ O AJE 2 


LCIIJ dla i rza zadziaczka 

N ZELL SsRox EEEE NAWE CEE 
nie grona graczy zostal uwieńczony sukcesem, 
to wspomniane „przy okazji” niewątpliwie 
wcześniej czy później się zdarzy. Bądźmy na nie 
przygotowani - złóżmy dwie proste talie z com- 
UDWALEJEKUEFZCZCH GAR ZEC Z 
normalnej, poważnej gry - ważne za to, aby nie 
były to talie skomplikowane. Najlepiej użyć du- 
żej liczby stworków bez „ambitnych* zdolności 
WAWUENZNEZLOULOWEWZEEA BUILOWI 
blemy zaś początkującym może sprawiać przy- 
kładowa first strike), wzbogaconych kilkoma pro- 
stymi sorcerami, ewentualnie jakimiś enchan- 
tami (byle prostymi, a la +2/+-2 dla stworka), 
bądź órtifact creaturami, No i oczywiście lądy. 
Decki nie muszą być zgodne z jakimikolwiek re- 
gułami turniejowymi, mogą zawierać po 28 kart, 
włącznie z kartami zbanowanymi. Talię dla na- 
szego przeciwnika optymalnie byłoby przygoto- 
wać z kart, którymi na co dzień w ogóle nie gra- 
WL IECUELKOE TE LY LETHNO tro 
rych za chwilę. - 





Byle tylko nić wyprywać 


Uzbrojeni w takie dwie banalne talie znajdź- 
my razem z naszą ofiarą nieco czasu | miejsce 
i siądźmy do gry pokazowej. Grając powoli i w otwar- 
te karty tłumacz adeptowi o co chodzi, unikając 
wchodzenia w zbyt skomplikowane szczegóły. £a- 
dbaj też o to, żeby za bardzo nie wygrywać. 

Po tych kilku grach, będziesz już wiedzial - po- 
A MESEZ OWEN NY CECZANYA NE 
znudzony? Jeśli jednak rokuje nadzieje, to na do 


a kaca adna memo me em om m te w OW y o W m dy o m ów sm m e e dm jm m dm tw s | m ka mw s mow m piw w m ww wm w e je zw we wę ta tw em 


dów O OUOOWU 


widzenia (o ile nie zastaniemy zmuszeni do na- 
stępnych gier) warto wręczyć naszemu przyszłe- 
mu graczowi jego talię i stwierdzić, że to dla nie- 
go, żeby wziął, poczytał sobie i pooglądał w do- 


mu (dłatego też waśnie nie władalóśmy tutaj używanych 
przez nas na co dzień zaklęć]. Oczywiście, jeśli 
nie mamy wolnych zasobów karcianych, to mo- 
żeny zamiast przekazywać karty pożyczyć je, W obu 
przypadkach to małe wyrzeczenie jest wszak war- 
te pozyskania nowego gracza. Miejmy też przy- 
gotowaną in- 
strukcję [czy 
to w wersji pa- 
pierowej czy 
FZĄ- Z ARYUJ WZ 
nej). 
WARZEKE 
li zrobiliśmy 
niemal wszyst: 
ka - verez już tył- 
ko od drugiej 
osoby zależy, czy 
ELICIE 
gracie znowu, 
tym razem ma- 
że już nie 
w otwarte kar- 
ty, czy za dni kil- 
.CLEEMHC"E 
zz 
graczowi co to 
ERTSRATNICJE 


Jest jeszcze druga metoda zarażania. Na- 
zwałbym ją atakiem z zaskoczenia. 

WERELECENAGENATNERALTEZT" 
Wyż UEEOENAM EKHM ANETA 


dzących będzie sprzyjający moment, to za- 


NAŁÓG 


proponuj wspólną grę, z jednej talii dobie- 
ranej w kółeczko, oczywiście wszystko 


znowu powoli, w otwarte karty, według przed- 


s WUW ZET NE EUIATAAENNT: 


UZ TOY EIECHEMELULNNALNM | 


WLMTATEM W PLEYEIELETUY er: | 
kowo, osób. Przydatny jest jednak każdy no- 
wy gracz jest przydatny - czy to jako spar- 
ring partner, czy też jako przyszły klient do 
WIELK OWZZA IEEE TNIENEe 


proszę!), A więc koniec lektury, czas na wer- 
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Inuasion + Plainshift = 


Zasób kart na razie niewielki, konstruować więc 


- można w zasadzie tylko talie wielokolorowe Da- 


laj dwa słowa o kilku z nich - 1 to niekoniecznie 
o tych najskuteczniejszych, bowiem metagame 
IBC nie ukształ 


A> | | mi 


m x-5  towałsię jeszcze 
ky S w pełni 
ławgmath s 3 


color - talia skła- 
dająca się z „naj- 
lepszych” kart 
kontrolnych 
w błoku z 3 ko- 
lorów:. czarnego, 
niebieskiego 
| czerwonego 
Wystarczy wy- 
mienic kilka przy- 
kladów kart, by 
zdać sODie Spra- 
wę, jak potężny 
mqgze to być 
deck. Fact or Fic- 
tion, Yawq- 
moth s Agen- 
da, Repulse, Re- 
coń, Void, 
Urza s Hage, 
Pyre Zombie... 
same „Łopawe 
zaklęcia z bloku. 
Eldamrt's Call 
deck - bazująca na stworkach (zarówno tych 
do walki, jak | „uzytkowych”) biało-zielana ta- 
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_ Jia. Czasami z dodatkiem czerwonego Zawie- 
LAN ra również duże stworki, jak choćby smoki czy 
NEO BELO NA ZTIENELNGW KA | 


Creature -* Lord 


4 + Iilus. Brom » 3 . 
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Invasion Block Gonstructeć 


oabertooth Ni- 
shoba. Fajna i dys- | 
ponująca „tytuło- 
wymi” tutorami 

L/B control - ta- 
lis zawierająca 
sporo removalu 
I (przede wszyst.- 
kim) dysponująca 
szerokimi możli- E 


s „4 
4: 


ny 
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wościami wraca- 
nia kart przeciw- 
nika na rękę (Be- 
cdi, Wash Out, tp.J, 
CO MOŻNna wESs- 
przeć 28 pomocą 
Warped Devotion 
(jeśli coś wraca na 
rękę z gry, to coś 
Leż musi powędrować z ręki do grobu). Całość 
doprawiona kantrami i czymś do zabijania (np. 
Waterspaut Elemental]. 

B/R Zombie - agresywny deck zawierający 
szybkie stworki (w dużej części Zombie] 
wsparte przez Lord of the Undead, plus oczy- 
wiście .. Vald. Talia brutalna i szybka, a zara- 
zem dość „mila w obsłudze”. 

Mialo być kilka slów, wyszły cztery pomy- 
sly na talie. Na zakończenie przykładowy spis 
jeszcze innego decku 
(czerwono -zlelonego - 
polączenie zawsze do- 
breł, który podaję za 
zeanem McKeownem: 
„Rocket Snoes" 
4x Uarigaaz s Caldera 
dx Shwwan Uasis 
bx Forests 
10x Mountains 
4x Ihornscape 
Familiar 
Ąx Yavimaya 
Barbarian 
4x Raging Ka- 
vu 
4x Thunder- 
scape Battle- 
mage 
4x Skizzik 
4x Kavu Runner 
4x Qverabundance 
4x Ghitu Fire 
4x Urza's Rage 


—— 
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Go jest najważniejsze w grach fabularnych? 
Dobry narrator? Zgrana drużyna? Oczywiście, ważne są 
wszystkie te czynniki, ale najważniejszy jest... klimat. 


W grze komputerowej łatwiej wytworzyć odpowiedni nastrój. Mamy tam wszyst 
ko podane jak na tacy: wygląd budynków, ludzkie twarze. Slyszymy glosy, dzięki te- 
mu wiemy, |ak nastawione są do nas obce postacie. Calość potęguje odpowiednio do- 
brana mużyka, która potrafi wywołać uczucie lęku, zagrożenia albo spokoju, relaksu. 

W czasie sesji RPG biedny mistrz gry musi się wysilać, aby jedna rozgrywka mia- 
la wszystkie te cechy. Go zrobić, aby gracze mieli wrażenie, że naprawdę znajdują 
się na pokladzie statku zmierzającego do Gwiezdnych Wrót albo dzielą lawę w karcz- 
mie z kompanią pijanych krasnoludów? 

Klimat w czasie sesji jednakowo budują sprawy podstawowe, jak i szczególy. Wszyst- 
KO jest ważne, od pory dnia, po wygląd graczy. 

Najlepiej grać w nocy. W ciągu dnia możemy próbować bawić się grami fantasy, za 
to, by wejść do Świata Mroku, trzeba mieć noc ża towarzysza. Miejsce gdzie bę- 
dziemy rozgrywać Sesje, należy odpowiednio udekorować. Najprostszym i chyba naj 
tańiszym sposobem jest poustawianie w pokoju plonących świec. Zapaleńcy mogą za- 
inwestować w miecz. Gracze powinni pić z kufli lub kieliszków (bez względu na zawar- 
tość]. Kiedy akcja dzieje Się w przyszłości, warta mieć pod ręką komputer i obliczać 
na nim specjalnym programem rzuty kością. Zamiast świec można użyć reflektorków 
2 różnokolorowymi zżarówkami. Pelen industrial. Gracze i narrator powinni ubrać się 
w stróje charakterystyczne dla danej epoki. Nie muszą to być np. pełne zbroje płyto- 
we, ale jakieś elementy przywodzące na myśl tamte czesy 

Równie Istotna (niektórzy twierdzą, że najważniejsza) jest muzyka, a nie każdy jej 
gatunek pasuje do wszystkich systemów. Najlepsza jest mużyka instrumentalna, nie 
rozpraszają nas wówczas teksty. Da fantasy idealnie pasuje folk, muzyka średniowiecz- | 
na, utwory Vangelisa i Ery, mozę być także metal, tj. Blind Guardian, Raphsody, Iced 4 a oz adzakk kde”, 
Earth. W Swiecie Mroku należy słuchać gatyk metalu oraz muzyki poważnej, a do gier |DRZEWODNIK po 
glośna, aby nie rozpraszać uczestników. Ma stanowić tlo wydarzeń, jeśli jest spokoj- 
nie, powinna być cicha i stonowana, jeśli coś Się dzieje — dajcie muzykę ostrzejszą 
co będzie na nich odpowiednio działać. | > 

Spotkań nie warto organizować na chybcika. Wtedy są male szanse na poprowa- mg 


w stylu cyberpunk — metalu, techno, W czasie sesji muzyka nie powinna być zbyt PANDEMONI UM | 

ą ' , : h , Z pz ” e | ag - y 
zagrzewającą do heraicznych czynów. Źresztą kazdy mistrz gry zna swoich graczy i wie. | TR don "MP RA | 
dzenie dobrej sesji, którą będzie się potem wspominato. 


Gracze potrzebują trochę czasu, by zapomnieć o problemach dnia codziennego. 
Muszą się wczuć w swoje role, przypomnieć zachowania swoich bohaterów. Muszą 
się nimi stać. Czasem przydaje się zarządzenie prowadzącego, aby na kilka minut przed 
rozpoczęciem rozgrywki jeszcze raż przeczytali karty postaci, które prowadzą. Mistrz 
gry powinien w tym czasie zasugerować, częgo brakuje do pełnego wizerunku ich bo- 
haterom, a co powinni odgrywać w czasie sesji 

Nasze rady są dosyć ogólne, może dla niektórych oczywiste, ale czasem zadajemy 
sobie pytanie: dlaczego mimo dobrego scenartusza byl taki kiepski nastrój? Potem na- 
gie uświadamiamy sobie, ze przyczyny byly bardzo prozaiczne. 

W grach fabularnych klimat jest rzeczą podstawową. Bez tego mało który gracz 


będzie umiał wczuć się w rolę ukochanego bohatera, bo nastrój jest kluczem do 


bram świata RPG 
Leriatkan] 
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Stuńga, nisgułyś ptżyjszne jolzięm, zaczynsją wygasać. 


Wszystko zaczęło się w XXI! wieku, gdy zmę- 
czona wojnami ludzkość zapragnęła pokoju. Pierw- 
sza Republika powstała z inicjatywy korpora- 
cji handlowych, które w niedługim czasie za- 
częły de facto rządzić światem. Epoka ta, zwana 
takze Wiekiem Zjednoczenia Ludzkości, była okre- 
sem wielkiego rozwoju techniki. W ciągu stu 
lat Uklad Słoneczny należal do ludzi. Wysłano 
wielkie statki, którymi koloniści podróżowali ca- 
ymi pokoleniami, zanim dotarli do najbliższych 
globów. W XXIV stuleciu za Plutonem, na gra- 
nicy Układu Słonecznego, odnaleziono Gwiezd- 
ne Wrota, 

Były to pierwsze wytwory obcej cywilizacji, 
na jakie natrafili ludzie. Dzięki nim podróże na 
duze odleglości w przestrzeni kosmicznej 
przestały stanowić problem. 

Wrota spowodowały zachwianie się Pierw- 
SOLEO OWIESW wy EA LEE 
we planety, ogłaszali niepodległość, tworząc woły- 
wowe domy szlacheckie. 

W końcu pojawił się Prorok. Głosił prawdy, 
na które czekali ludzie umęczeni wojnami i kon- 
fiktami. Zebrało się wokół niego wielu wiernych, 
qdy zmarł, zaczęto go czcić. Wtedy powstała 
Druga Republika. Byt to okres najszybszego tech- 
nicznego rozwoju ludzi, Na planetach tworzo- 
na warunki do życia, a ludzie żyli diużej dzięki 
zastosowaniu cybernetyki. 

| wtedy słońca zaczęły gasnąć. Kościół za- 
rzucił ludzkości, że przypisuje sobie boskie pra 
wa, a szlachta zrzucila calą winę na republi- 
ENLYNYA TEK UCZE OTYM ELALN ES 
dzę i dominację. Dopiero, gdy na tronie 
zasiadł cesarz Alexius, sytuacja powoli się usta- 
bilizowała. A słońca powoli gasły... 

„Gasnące słońca” są systemem fabularnym 
stworzonym przez firmę Holistic Design. Opo- 
wiadają historię ludzkości, która po wiekach świet- 
ności znalazła się ponownie w „futurystycznym 
średniowieczu”. Zaawansowana technika (po- 
dróże międzygwiezdne, nowoczesna broń] ią- 
M ETCFAEUENCUREN EAU ZLGEYALIE 
gia, rycerstwo). Ludzie przestali ufać tech- 
nice, niektórzy nawet się jej boją. Wcześniej 
stworzone rozwiązania są wykorzystywane, 
ale nawych urządzeń konstruuje się bardzo ma- 
UEDA ZET Sy ZYKA UZ 


nym mieczem | pistoletem laserowym u pa- 
Sa, Mistrz gry ma dużo możliwości tworze- 
nia scenariuszy. Świat „Gasnących słońc” jest 
pełen intryg, skrytej i otwartej walki między 
rodami szlacheckimi. 

Postaci można tworzyć na dwa sposoby: 
wybrać rasę, klasę społeczną, rozdzielić dó- 
datkowe punkty do istniejących już cech, I wy- 
brać nowe umiejętności lub przyjąć zasadę oso- 
bistego przydzielania punktów. 

Mechanika systemu jest łatwa i przejrzysta. 
Opieramy się na najróżniejszych testach doty- 
czących naszych cech i umiejętności. Pa krót- 




































kim okresie nauki testy wykonuje się już intu- 
icyjnie. 

Podręcznik został wydany bardzo 
starannie. Twarda okladka i szyte 
SLT BRZYNZY LIE EMU NUDY EYA:SZATHICE 
Wszystkie zasady wytlumaczono bardzo 
AEULUUIENCICERUCWCEWIELCEW ZETA! 
kTTULIA ELEN KIETA BEN wdra TR IIE 
nimum dwa razy, aby mieć pelen obraz 
SEL PAAM ANA TUNCLELUNA 

Do „Gasnących słońc” wydano już do- 
CIASTA LERNEJEEWANA AA TYLA 
po pandemonium.”. 
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Przyznaję IEEE ZUA KGYZZIZJ 
NE U TO LEWIEWINIEWEP EUT E 
ERŁELTCI EK" WIENIEC TELE 
sżość moich znajomych. „Re$et” dla tekstów, 

a "CDA" dla gierki. Jestem przeciętnym na- 
póror WCZJEPLNIELCASJEROSTUEIE 
nych) gier ile bym chcial. Teraz - to jest gdy 
EEEE CHAKIENEENELNSCYNAE 
dawać dodatkowej kasy na pismo, którego nie 
czytam. Dzięki chłopaki!!! ć 

LLL 


Nowego numeru jeszcze nie mam, ale z te- 
go, co widziałem na stronie, to wydaje mi się, 
że „Re$et” znowu rządzi. Zresztą on dla fa- 
nów nigdy nie przestal rządzić, ale teraz rzą- 
dzi z „siłą wodospadu”. Wywiad z Wołoszań- 
skim - o yeah! Pelna wersja Swat'a 2 - yeah! 
ża 10.90... Hmmmm... Tiaaa... Ale OK! 
W porównaniu do innych pism to mało. A jesz- 
cze z pelną wersją gry: mam nadzieję, że ce- 
ny nie zwiększycie....Chciałem tylko, żebyście 
wiedzieli, co myślę. W końcu to ważne, co my- 
ER UKALUCYJ 1x] 

Paweł 


Dzięki za mile listy, Oczekujemy więcej Wa- 
szych opinii o nawym kształcie „Resetu”. 

W następnym numerze - już dwie strony „Li- 
stów", piszcie więc jak najwięcej. 


Witam, 

Wziąłem gazetkę (Kwiecień 2001 4/01) i ura- 
dowany poszedłem do szkoły. 

Podczas pasjonującego 3-godzinnego wykła- 
du z mechaniki przeczytalem pierwsze 42 stro- 
ny I są spoko, na temat. Odpowiedni pakiet in- 
EH TECH ELCTCNCYJINECRYCE 
kichś tam innych rzeczach. Naprawdę fajne, czułem 
SJEEEAEGCLOWUWCA 

Niestety. Pa stronie 42 następuje dział Od- 
WAGI WA UUH ZG OTG GSC 
serię na pamięć, informacja OK, Coca Cola w Har- 
rym Potterze, Jean Reno w reklamie EB, lecz 
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informacje spoko. Ciekawe. Nowe. Ale to tyl- 
ko 1 strona. | 

Ale później... The Race - po kiego grzyba 
mi w gazecie o grach komputerowych arty- 
kuł o katamaranach? (...) Lasery - o lase- 
CANESAHELEUTEAMILOFET NACZ CHE 
dokładnie (...] Temat może i ciekawy, ale dla 
mnie bezużyteczny bo wszystko co w nim za- 
warte albo pamiętam, albo już gdzieś _wi- 
działem. „Potworrrne opowieści” - BEZNADZIEJA! 
Znowu po lebkach i znowu nic nowego. Nes- 
ZTENACENCEW AUEHCENZ NEJ ELOENIE 


- centów gier że odgrzewają stare hity... Krzy- 


żówcy. No, niech będzie że uznam. Jakoś się 
wiąże z grami i nie jest to tak powszechnie 
znane. 


dę chcial sobie paneyny: 0 polmtonach | to ku- 
pię sobie CHIPA'a, albo lepiej, wejdę na Chip 
Online czy inną stronę o hardware. (...) To sa- 
LUIZ CHA EW WIAAWIELPA U ONEYZHE 
skim. AAAAAAAAAaaaaaaaaaaaa!!!!!!! Po co 
to komu? Przeczytalem dwie książki tego go- 
ścia, widziałem z dwa tuziny programów w TV, 
8 z grami to ma tyle wspólnego, co jak byście 
zrobili wywiad z zawodowym wędkarzem 
WAKT EK WTEROWIENCY WIEZA ZCJALIE 
ka gier opartych), Merrie Melodies - po raz 
kolejny -> PO CO KOMU TAKI ARTYKUŁ W GAZECIE 
0 GRACH KOMPUTEROWYCH??? No i jeszcze 
wstawiony obrazek z kotem Tomem ( z Tomó 
Jerry), który jednak chyba do Merrie Melo- 
dies nie należy.... 

„Błoto na zbrojach” - nawet nie czytałem. 
Od „Hannibal” do „The Gift" - co to ma być, 
kącik filmowy? Pozostawcie to fachowcom, ta- 
kim jak np. „Film”, | ca, znowu parę słów o „Pulp 
Fiction" 2? Jak UEJUCHCTOTO ZAC N CJ 
kami, dajcie je mi, na pewno coś ciekawszego 
i oryginalniejszego napiszę. | związanego 
z komputerami. 

Tak, że summa summarum, dział „Odloty”, 
liczący sobie 24 strony, czyli jakieś 23 % ga- 
zety, jest beznadziejny! Płytki, odtwórczy, po- 


wielający stare schematy, nie niosący nic no- 
wego i ciekawego. 
(...) 
BiG 


Dyskusja o „Odlotach” wciąż trwa... Kiedy 
zdecydowaliśrny się na usunięcie „Odlotów* z nu- 
meru bez CD, to afera byla straszna. Ale cóż... 
Jak widać, nie można dogodzić wszystkim... Za- 
praszamy do wyrażania swoich opinii 


Dzień doberek, 

Kupiłem dzisiaj, tj. 22.03, nowy numer „Re$etu”. 
Fajnie - jest cała gierka. Zaczynam się do niej 
dobierać i ... niestety rozerwałem całą stro- 
nę, da której były przyklejone cedeki. W związ- 


- kuz tym mam pytanie: dlaczego, dlaczego , dla- 


czego ktoś tak bardzo nasmarkal, że aż nie moż- 
na odkleić CD bez uszkodzenia gazety, hnmmm? 

Bylbym wdzięczny za odpowiedź. 
Krzyszto! Węgrzynowski 


Klej - to ból. Przyznajemy się, ze też byliśmy 
zniesmaczeni jego zbyt dobrą jakością. Mamy 
nadzieję, że już w tym numerze jest lepiej. 

Red_Akcja 


UWAGA! 

Wszystkim, którzy chcą nawiązać z nami współ- 
pracę, dziękujemy za listy, nie zamówione tek- 
sty, itd. Chcielibyśmy każdemu z Was dać szan- 
sę zaistnienia w naszej gazecie, ale niestety nie 
zawsze jest to możliwe. Recenzenci gier mu- 
Sa WEW EHEL="ENIEM z iUEJEO | 
cji. więc osoby spoza Warszawy i jej najbliższych 
okolic nie mają szans... Skąd ten wymóg? Otóż, 
IELCOEEYCH CHCESZ an: TEA" p] 
do recenzji... Wysyłanie normalną pocztą nie 


wchodzi z kolei w rachubę, ponieważ mamy bardzo 


malo czasu na przygotowanie opisu gry. 
LEULO: 
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W Hollywood rozdano najbardziej 
prestiżowe nagrody w świecie filmo- 
wym — Oscary. Tradycyjnie dzień wcze 
śniej wręczono Zlote Maliny — wy- 
różnienia dla najgorszych filmów mi- 
została „Bitwa o Ziemię”. Po „Zdo— 
byciu” siedmiu Malin została nająor- 
szym filmem w historii nagród. „Bi- 
twę o Ziemię” wyprodukował John Ira- 
vałta. równocześnie nająorszy aktor roku. 
Wsród kobiet zwyciężyła Madonna za 

„Next best thing”, najgorszym sequ- 
elem ogłoszono „Blair Witch 2”. 


M si 








Dwóch najpopularniejszych 
kinowych gwiazdorów młode 
go pokolenia Matt Damon i Ben 
Affleck, zostało producenta- 
mi najnowszego „reality 
show” kręconego dla amery” 
kańskiej stacji ABC. 
Scenariusz przypomina słyn- 
ne hity minionych lat „The Run 
ning Man” i „Ścigany”. Głów- 
ny bohater nazwany „The Run- 
ner" będzie podróżował po USA 
przez 28 dni, a widzowie pro- 
gramu spróbują ustalić jego 
tożsamość i tym samym go 
schwytać. 
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Lubiany w całej Eurapiz angielski komik Rowan Atkinson znany jako Jaś Fa- 
sola, zgodził się wziąć udział we wspólnym projekcie ze słynnym Jackie Cha- 
nem. Atkinson mó zagrać dyplomatę obdarzonego nadorzyrodzonymi zdólno- 
ściami., 2 którym kontaktuje się zamordowany urzędnik (Jackie Chań). Twórcy 
filmu porównują go do cyklu „Zabójcza broń”, ale zapowiadają jeszcze lep 
szą zabawę. Ciekawe jak wypadnie połączenie angielskiego żartu z orienta|- 
nymi zartami dalekowschodniej gwiazdy? 
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ra 
del skoczy! z wann ny 
okrzykiem „Eureka!”, 
oznajmiaj « w ten sposób światu, 
że odkry! prawo nazwane późnie 
jego imieniem? A wiecie dlaczego 
Je gaj „Bo siedział w wannie” 
toś odpowie. Nie kochani, 
nie dlatego. Po prostu spał . 
tuż przed stynną 
kąpielą. 
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ZAGADKA HIERONA 


Przed ponad dwoma tysiącami lat Hieron, 
władca Syrakuz, zamówi! u nadwornego złot- 
nika nową koronę ze szczerego złota. Rzemieśl- 
nik szybko wywiązal się z powierzonego mu za- 
dania i król otrzymal pięknie wykonany symbol 
sprawowanej władzy. Nieufny Hieron chciał spraw- 
dzić, czy aby na pewno poddany zużył cały, po- 
wierzony mu kruszec. Wezwał do siebie Archi- 
medesa i poleci! mu zbadanie sprawy, ale prze- 
strzegl przed uszkodzeniem korony podczas oględzin. 
Grecki uczony stanął przed trudnym zadaniem. 
Jak, nie niszcząc wyrobu, stwierdzić, czy złot- 
mik nie oszukał Hierona? Oglądal koronę, to z le- 
wa to z prawa, próbował mierzyć | ważyć, ale 
wszystko na próżno. Nic nie przyblizało go do 
rozwiązania zagadki, ile złota jest w koronie? 
W końcu zmęczony polozył się spać. Czy coś 
mu się śniło, 6 tym historycy i kroniki milczą. 
Wiadomo jedynie, ze tuż po obudzeniu Archi- 
medes poczul, że coś mu świta... Zamyślony, 
postanowił się odświeżyć. Gdy wszedl do wan- 
ny, doznał olśnienia. Resztę tej historii już zna- 
cie. 2 okrzykiem „Eureka!” nagi wybiegł na uli- 
cę i pognał do królewskiego pałacu. Złotnik oka- 
zał Się oszustem, a Archimedes uszczęślmi ludzkość 
słormulowaniem prawa wyporu. 

Dlaczego 0 tym piszę? Albowiem jak mawia- 
ją, eżnane są dragi myśh ludzkich i źródła olśnie- 
ma. Dopiero od niedawna naukowcy zaczęli za- 
stanawiać Się, w jaki sposób wynalazcy, ludzie 
sztuki i kultury, a w końcu zwykli ludzie odkry- 
wają w mgnieniu oka to, co dotychczas wyda- 
wało się nieosiągalne i tajemnicze 
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HEURYSTYKA 


Pod tą tajemniczą nazwą kryje się dyscypli- 
na naukowa badająca twórcze sposoby myśle- 
nia. Należy do niej równiez opracowywanie me- 
tod | sposobów kierowania odkrywczymi my- 
ślami. Te procesy bada powazny sztab 
naukowców: psychologowie, hzjologowie, ma- 
tęmatycy. inzynierowie I inni specjaliści. Czym 
Się żajmuje owa naukowa brać? Analizują spo- 
sób, w jaki dowódcy wojsk ukladali śmiale pla- 
ny bitew, inzynierowie projektowali skompliko- 
wane maszyny, naukowcy dochódzili do wiel- 
kich odkryć. Oczywiście, wszyscy zdają sobie 
sprawę, że poznanie procesów, które decydu- 
ją o olśnieniu moze zrewolucjonizować przyszłość 
ludzkości. Sęk w tym, ze w dalszym ciągu po- 
Ł0SLają One Łajemnicą. 

Podczas badań naukowcy zajmujący się heu- 
rystyką zadawali dziesiątki pytań ludziom, któ- 
rzy wsławili się wielkimi odkryciami. | cały czas 
otrzymywali jedną odpowiedź. Niezwykłe roz- 
wiązanie problemu pojawiało się nagle. pad wpły- 


wem nieznanych tajemniczych sił. Einstein np. 
posiadał genialną intuicję, którą wspomagał do- 
datkowo grą na skrzypcach. Muzyka i talent 
pomogly mu w ustaleniu slynnego równania, 
że energia jest równa masie | prędkości Świa- 
tla podniesionej do kwadratu. Znakomity fizyk 
był kiepskim matematykiem, potrafił jednak wska- 
zać, gdzie pracujący dla niego jajogłowi popel- 
niali w obliczeniach bląd. 

Newtona zainspirowało, jak głosi legenda, ude- 
rzenie spadającym z drzewa jablikiem podczas 
śniadania na łonte natury. Jednym slowem przy- 
padek, ale... nie do końca. Naukowcom udało 
się ustalić, że olśnienie przychodzi z reguły po 
długim Ii zmudnym procesie myślowym. Wielu 
wybitnych wynalazców przyznało, że dlugo ocze- 
kiwane rozwiązanie problemu przychodzi w naj- 
mniej spodziewanych okolicznościach, np. pod- 
czas spaceru, odwiedzin u znajamych i to w do- 
datku bez najmniejszego wysiłku. 


MYSLENIE BEZ MYSLENIA 


W czasie badań nad inspiracją wyszedl na 
jaw bardzo interesujący fakt. Olśnienie nastę- 
puje z reguly wtedy, gdy w ogóle nie myśli się 
o problemie. Jak to możliwe? Otóż rzecz jest 
bardziej skomplikowana, niż się wydaje. Para- 
doks polega na tym, że myślimy o problemie, 
nawet wówczas, kiedy wydaje się nam, że nasz 
umysł jest zaprzątnięty czymś innym. Uczeni 
stwierdzili ponad wszelką wątpliwość, że ist- 
nieje tzw. myślenie podświadome. Kiedy zajmu- 
jemy SIĘ innymi czynnościami niż usilne rozwią- 
zanie naukowej kwestii, np. idziemy na spacer, 
gramy w pilkę, gotujemy obiad, pewne partie 
naszych szarych komórek w dalszym ciągu po- 
szukują rozwiązania. Oczywiście, bez tzw. po- 
zżywki, czyli wcześniejszej pracy, badań czy stu- 
diów nic 2 tego nie będzie. Nie wystarczy za- 
stanowić się np. jak kontrolować wybuch 
termojądrowy, wyjść na boisko, a rozwiązanie 
nasunie się samo. Naukowcy odkryli, ze nieocze- 
kiwane rozwiązanie problemu polega nad od- 
najdywaniu analogu między danym problemem 
a mnymi, których rozwiązamie znamy. Rozumie- 
cie? Spadające z drzewa jablko podsunęło New- 
tonowi rozwiązanie problemu ciążenia. Podob- 
nie było z Archimedesem. Prawo wyporu było 
znane na 2500 lat zanim naukowiec z Syrakuz 
usiadl w wannie. Ale dopiero on skojarzył, ze 
wody z wanny wypłynie tyle, ile on sam waży 
Dlatego sformułował je jako pierwszy 

Naukowcy zajmujący się heurystyką posu- 
nęli się dalej. Zaczęli przepytywać odkrywców 
oraz badać ich zapiski, żeby ustalić, kiedy naj- 
częściej wpadali na swoje genialne rozwiąza- 
nia. | wiecie Go się okazało? Nafwięcej tzw. olśnień 
miało miejsce podczas... snu 
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MORFEUSZ ODKRYWCA 


Nocą z 9 na 10 listopada 1610 r. trancu- 
skiemu filozofowi i matematykowi Kartezjuszo- 
wi przyśniły się jeden po drugim dwa sny. Na- 
stępnego dnia uczony sporządził na ich podsta- 
wie zapiski. Napisał: „Tej nocy adkrylem 
niezwyklą naukę”. Prorocze sny stały się inspi- 
racją matematycznych odkryć Francuza: geo- 
metrii analitycznej i wprowadzenia do królowej 
nauk jednolitej symboliki hterowej. 

W podobny sposób opisali również swoje epo- 
kowe odkrycia dwaj chemicy: Niemiec August 
Kekule i Rosjanin Dymitr Mendelejew. Kekule 
pracowal dlugo nad budową różnych związków 
organicznych, m. in. odkrytego przez Faradaya 
benzenu. Mimo wysiłków nie mógl ustalić jak 
wygląda ów związek. Zmęczony, zdrzemną!ł się 
przy kominku. „W pewnej chwili pod powieka- 
mi zaczęły tańczyć mi atomy. Długie łańcuchy, 
często i gęsto splecione, wszystkie w ruchu, 
kręcące się | wyginające jak węże — wspomi- 
na Kekule. — I nagle jeden z węży uchwycil wla- 
sny ogon. Ubraz ten drwiąco kręcił się przed 
moimi oczami. Poderwało mnie to jak grom z ja- 
snego nieba. Hesztę nocy spędziłem na opra- 
cowywaniu wniosków wypływających z mojej hi- 
poteży: „Benzen jest niezwykłym związkiem che- 
micznym, przypomina pierścień albo węża, który 
złapał się za własny ogon...”. 

Sen także podsunął rewolucyjne rozwiązanie 
Mendelejewowi, który opracowywał tabelę okre- 
sową pierwiastków. Rosyjski uczony wspomi- 
nal, że pewnego razu pracowal bez wytchnie- 
nia przez trzy dnii trzy noce, usiłując uporząd- 
kować pierwiastki. Kiedy zwalił się jak kłoda na 
lóżko, przed oczami ukazała mu się uporządko- 
wana tabela. „Zerwałem się natychmiast — re- 
lacjonowa! Mendelejew. — Zlapatem kartkę pa- 
pieru | natychmiast zapisalem to, co widzialem 
we śnie. Dkazało się później, że tylka w jednym 
miejscu musiałem nanieść poprawkę” 

Odkrywcze sny nawiedzały wielu sławnych 
ludzi. Aleksander Puszkin kładł obok lózka na 
nocnym stoliku ryzę papieru i pióro I zapisy- 
wał pomysły, które przyszły mu do glowy w cza- 
słe podróży do krainy Morfeusza. Wloski kom- 
pozytor Tartim słyszał melodie swoich utwo- 
rów podczas śnu. Takich ludzi było znacznie więcej... 

(lezywiście, sam sen nie jest źródłem ad- 
kryć, podobnie jak odpoczynek. Wielu z nas 
przez całe życie śni o mebieskich migdałach 
lub przechadza się pośród drzew Mimo to 
zaden spacerowicz., który nie jest nauków- 
cem, nie wynalazł i nie wynajdzie nic, co zre- 
wolucjomizuje naukę albo odmieni oblicze sztu- 
ki Do tego potrzeba wielu lat ciężkiej pra- 
cy I ślęczenia nad książkam. Latwych 
rozwiązań, niestety, nie ma 
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Jeśli na szynach postawimy np. dwie lako- 
motywy, to — podłączając do centralki dwa 
urządzenia sterujące — możemy razem z ko- 
legą kierować ruchem pociągów. jakby każdy 
z nas siedział w kabinie minilokomotywki. Wy- 
korzystując dekodery zainstalowane w zwrot- 
nicach oraz semaforach i trzecie urządzenie ste- 
rujące. następny kolega może pełnić rolę dy 
żurnego ruchu. W dodatku kazdy z nas może 
indywidualnie zaprogramować parametry ru- 
chu kierowanych modeli — opóźnienie przyspie- 
szania i hamowania, co daję wrażenie płynno- 
ści jazdy, oraz np. oświetlenie 

Można je włączać i wyłączać niezależnie w każ- 
dej lokomotywie, a dekoder steruje także au- 
tomatycznym przelączaniem światła reflekto- 
rów na czerwone przy zmianie kierunku ruchu 
pociągu. Pojawiły się juz modele, których do- 
datkowe „umiejętności” znacznie rozszerzono. 
Na pozór nieskomplikowana, ale precyzyjna ze 
względu na male rozmiary konstrukcja z mikro- 
cewką, umożliwiła zainstalowanie w lokomoty- 
wie sprzęgu, który można zdalnie rozłączać. Nie 
trzeba pochylać się nad pociągiem ani szarpać 
wagonów, odlączają się od lokomotywy same 
po naciśnięciu przycisku w urządzeniu 


sterującym. o 


Dekoder może także uruchamiać genera- 
tor dymu w modelach lokomotyw paro- 
wych Jest to malutka grzałka umieszczona w mo- 
delu pod kominem, która podgrzewa olej w zbior- 
niczku. Olej spalając się wytwarza dym, który 
wprawdzie nie przypomina ani wyglądem. ani 
zapachem kiębów pary wydobywających się 
z komina wielkiego parowozu, ale jednak po- 
woduje, że model „ozywa”. 

Istnieje tez odmiana dekoderów wyposażo- 
nych w pamięć EPROM zawierającą cyfrowe prób- 
ki dźwięków, jakie słychać podczas pracy praw- 
dziwej lakomotywy. Program odtwarza je 
w odpowiedniej kolejności przez mały głośniczek 
ukryty w modelu. Na zewnątrz słyszymy dość 
[zważywszy na rozmiary modelu I fakt, ze jest 
wykonany z cienkiego plastiku) realistyczny gang 
silnika spalinowego albo „fukanie” maszyny pa- 
rowej. Silniczek elektryczny napędzający mo- 
del z takim dekoderem jest specjalnie wycisza- 
ny, zeby nie zagłuszył odtwarzanych dźwięków 

Dekoder może też być zamstalowany w mo- 
delu urządzenia nie związanego bezpo- 
średnio z ruchem kolejo- 


wym. Przykłądem jest mo- 
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del dźwigu firmy Roco sterowany cyfro- 
wo, do którego obsługi wykorzystano nie- 
Co „podrasowany” joystick, urządzenie skąd- 
inąd dobrze znane komputerowym graczom 


Systemy cyfrowego sterowania nie są już 
dziś niczym nowym w modelarstwie kolejowym 
opracowala nawet standard Digital Command 
Control (DCC), dzięki któremu ne jednej ma- 
ACH EZ CHL WZ ELE 
ducentów, „rozumiejące” dzięki odpowiednim 
dekoderom zgodnym ze standardem wszyst- 
kie polecenia systemu. Przyszłość hez wątpie- 
nia należy właśnie do DCC — coraz rzadziej wszy- 
scy entuzjaści kolejek będą uzywać archaicz- 
nych transformatorów i budować skomplikowane 
układy analogowych makiet z setkami metrów 
poplątanych przewodów 3 
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KEUNCEOSLCUIEEIHCH ło roku 280 p.n.e. na Faros zbudowano mo- 
numentalną latarnię morską. Jej wysokość wy- 
nosiła ponad 120! metrów, czyli więcej niz wy- 
sokość czterdziestopiętrowego wieżowca. [Do 
dziś do niej należy tytuł najwyższej latarni, ja- 
ką kiedykolwiek zbudowano, najwyższe wspól- 
czesne bowiem mają wysokość niewiele ponad 
stu metrów). W przeszłości taka konstrukcja 
musiała budzić szczególny podziw. Budowla skłe- 
dała się z trzech części. Dolną stanowi lek- 
OAZY CH KIER OE TYZ NOZ WEIHC HI 
o wysokości / | metrów. Na nim stała dru- 
ga, ośmiokątna część wieży i dopiero na niej 
umieszczona była rotunda, w której znajdo- 
WEDRIEDY ZWZ CE TZWN=E= OELCATA U 
rym nocą płonęła mieszanina żywicy z olejem, 
oraz żwierciadła, które w dzień odbijały Świa- 
tło słoneczne. W środku znajdował się szyb, 
który słuzy! do transportu paliwa. Na szczy- 
cie wieży stał posąg Posejdona.Jej budowa 
kosztowała okolo 800 talentów (ponad 20 ton 
srebra). Opłacała się — światło było wi- 
doczne z odległości kilkudziesięciu kilome- 
trów. Niestety, na skutek trzęsień ziemi 


LUDY Rei ZEE EEE ANTE 
simy przede wszystkim wiedzieć, gdzie się znaj- 
dujemy, i w jakim kierunku mamy się udać, by 
dotrzeć do celu. 

Do tego sprowadza się cala istota nawiga- 
cji, a postęp w tej dziedzinie polega tylko na 
tym, że obecnie stosujemy metody dokładniej- 
sze i wydajniejsze niż dawni żeglarze, 
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W czasach prehistorycznych żeglarze ra- 
dzili sobie w najprostszy sposób — trzyma- 
(EELS GOLYZOANKE W EEDTETETR 

Podczas podróży starali się zapamiętać za- 
toki, półwyspy, cyple i wyspy, które trzeba 
minąć, zeby trafić do właściwego portu. Czę- 
AE TE CHE EENSWEJE WC 
świadczenia. Notatki te pelniły funkcje map 
morskich — opisywały charakterystycz- 
EUGENE EEN ETZ 
na bezpiecznie kotwiczyć, a gdzie istnieją 
niebezpieczne mielizny czy rafy. W ten spo- 
sób wiedza była przekazywana z pokolenia 
(EPO UZENEANEGY EE TC eZ 
gdy na lądzie nie bylo charakterystycznych 
punktów. Dlatego budowano latarnie 
morskie. 























świata, Kolos Rodyjski, również służył ja- 
ko latarnia i, podobnie jak budowla z Fa- 
ro5, został zniszczony przez trzęsienie zie- 
mi. Wzniesiono go w lll w.p.n.e. Jego wy- 
CT ORHAMOPEJEK ZA U Ex ra ES UZATNU 
przeciętny dziesięciopiętrowy wieżowiec, 
co świadczyło o doskonałej znajomości in- 
żynierii przez Greków. Odlany ze spiżu po- 
sąg boga Słońca, Heliosa składał się z od- 
dzielnych części przymocowanych do że- 
laznego rusztowania. Stał wsparty nogami 
na dwóch cokołach, a w ręku trzymal po- 
chodnię. Wybudowanie posągu trwało dwa- 
naście lat, zaś jego zy- 
HEBUCWE EEYEAICE 
siąt, Kiedy runąj, nawet 
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Jako pierwsze latarnie służyły ogniska 
rozpalane nocą na brzegu, zwykle na wzgó- 
rzach, by płomień był widoczny z większej 
odległości. Stopniowo je udoskonalano: bu- 
AMEDIA WAN ZUCHZNEK rec, 
EA ANJENENA ZN 
od wiatru i deszczu, Już w IV 
W.p.n.e. u wejścia do portu 


w Pireusie nocą płonęły ognie leżący na ziemi budził 
iEKIOZKE W THOŁOWLETHA podziw. Władca Egip- 
pierwsza historycznie udoku- tu, Ptolemeusz III, za- 
mentowana budowla, którą moż- oferował pomoc przy je- 
na nazwać latarnią morską we go naprawie i zgodził się 
współczesnym znaczeniu te- pokryć wszystkie kosz- 


"PEMYCHNEEYTESTEANIT 
cudów świata starożytnego 
była latarnia na wyspie Faros, 
u wejścia do portu w Aleksan- 
drii, jednego z największych 


nad Morzem Śródzemnym. Oko- 


ty, ale po konsultacji 
z wyrocznią jego pro- 
pozycję odrzucono. 
Przez prawie tysiąc lat 
zniszczony Kolos leżał 
IEŁETNAWAUJIKALKE2 
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z orientacją na morzu. 
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Orkiestra 


przedsięwzięciu, Efektem był właśnie „S 6. M”. 

(Posiadacze DVD mogą odsluchać osobno or- 

kiestry i zespołu). Na koncertach stanęli ra- _ z klocków, która dopiero później tworzy jakąś _ „wybryk”, jakiego dopuścił się Jimi Page (nie- 
mię przy ramieniu orkiestra | demoniczni (we- _ całość. Próbowaliśmy więc coś takiego zrobić _ gdyś Led Zeppelin). Nagrał utwór z Puffem Dad- 
dług zalożeń marketingowych) rockmeni —wsu- 2 naszym zespolem. dym promujący hollywoodzką Godzilię! Przebój 
mie B/ osób, Wystarczyło, by publiczność ogarnął | | | został zaaranżowany na liczną orkiestrę (hard 
| FEDLIMA LILLJUEL rock, rap, orkiestra, Godzilla) oraz oparty na 


) | przemysłowe legendarnym utworze „Kashmir”. 

Bngwie J. ślalmsteen EPT" Reprezentant tzw. barbarian metal — ze- 
Sprzedaż płyt w wielomilionowym _ spół Manower, od zawsze przyznający się do . 
ez — nakładzie wywołąła falę naśladow- _ fascynacji I inspiracji Wagnerem, nagrał utwór. 
nictwa. Nie od dziś wiadomo, że praw- _ który wpisal się do historii rocka w kategorii 
„M dziwym zagłębiem heavy metalo- _ niespotykane mariaże. Otóż wokalista Enic Adams 
5 1 wym są Niemcy. Niewiele się na- _ stanąl na czele 100- osobowego męskiego chó- 
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chęć tego na pętach Ranoow „Drócut to Cu 

a” lub „Hrył Vinyl”. W czasie wykonania kon. 
oertawego kurtyna podniasła sę. ukaŁygc w 

keSUĘ, KŁÓrY wraz z szałejącym po szane Blach - 
mora sm wyłanałta otszerne fregnenty be 
nastyrmesze z symfona Obetwe warto SĘ wy- 
ać | riobyć nęnowszą pytę Biactmore £ «im. 
preszona and Relłecons tar Classical Ssłec 
tans»  RHitchue połączył na me utwory Haen- 
%. Gzga Sama Siubata I wSyM. MLĄCZMT 
"PES FET METTEWEM PAWSTE DOP: 
granie płyty z orkiestrą. Teraz stało się to moz- 
liwe» - wyznał Malmsteen. Nagrywając kolej- 
ne płyty, wplatał w swoje kompozycje motywy 
lub całe fragmenty utworów klasycznych Te- 
go było mu jednak za mało. Zaangazował przy- 








30%/8 producenta. aranzera Dawda Rosentna- 
ia. dogadal się czesum lharmonkam i. po- 
onując tczne trudności, nagrał płytę «Concerto 
Sute far Electric Guitar 6 OrchEStrA in e Flat 
mnor og 1 >Milenum< +. Poniewaz ego Mam. 
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wydano pły- 

tę (co ma 
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zbyt częsta) 

w dwóch 


wersjach - na rynek razryw- 
kawy i Klasyczny, Sprzedała się 
ZDAKUMCE IDE U NAS. Ddyz NA- 
ta DOZOSŁAEMY W sferze Mu- 
tycznego wyrzńnowana gdzieś 
na pozxwmę dolną kredy! 
(nowe napotiai wieże przeszkód 
Przy reaiżacy Swojego PrOJBk- 
tu. Okazało Się, 22 TEG UMIE CZY- 
tac mt. gtarę zawsze stru 0 
pół tonu nzęą (wzorem Hendr"- 
ca, Który 1 als zaczerpnął ten 
batem 0d opa saksofomwsty] 
| ragdy "2 DOWTAZA ZWOKCH 5D- 
wsk W MUZYCE DOWAZNEJ L2- 
be rzeczy są fwe da pomyśle- 
ma W tym edosk wypadku to 
Malmsteen był szełam. szacowna orkiestra mu- 
sala (OsfOSOweć Się ©0 1.200, a Mie odwrot- 
ne Przytemna tyt qwazcą 
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Lzy stnveje zatem jednoznaczna odpowiedź 
na pytame. dleczego muzycy rockow współ 
Tracą I oraestram symłormczmyrw? Przema- 


CECHU CE OUZLA LIE 
sem decyduje koniunktura, czasem ambicja. cza- 


Jedno jest pewne - muzyka rockowa w 5wo- 


im najlepszym wydaniu nie jest az tak prymt- 
tywna. skoro uznane na Świecie orkiestry gra- 
ETZ ANIA CZEWIETUZZ OE 
repertuar « nagrywają płyty z symfonicznymu 
przerótkami najwięzszych futów. Tałach albu- 
mów doczekały: się Pra Figyd, Led Zeppeńń 
Gusen (kalka różnych), U2 « wele mnych god- 
nych uwagi zesonłów. Zachęcam zatem da wia 
snych poszukayeń « wyrwania SĘ poza sche- 


matw list przebojów, czyń tego co jest zktuał 


ne na topie Tam, gdne spotykają się dwa odóre 
światy. czeka wiele przyjemnych nespodzanek 
ja 








4 


s - 


u mmm u wa ak EH 
a L 


— 


UAJLUS 











WY SZELUA UWr wa Lulu ycie) B 
ło zostać muzykiem rockowym, coś tam nawet 
w tym kierunku robiłem, ale wtedy miał tak co 
drugi facet. Z perspektywy czasu mam wraże- 
nie, że nie chodziło tylko o ten tlum sluchaczy, 
jaki ma przed sobą rockman, połączonych z nim 
szczególną więzią. Wleściwie moje marzenie zo- 
stało zrealizowane, bo więź między pisarzem a czy- 
telnikami SF jest bardzo podobna, choć na inną 
skalę... Zresztą, czy rzeczywiście na inną? Okrzy- 
czane | stale obecne w mediach gwiazdy polskie- 
go rocka tych swoich płyt sprzedają ostatnio po 
kilkanaście tysięcy. To niewiele więcej, niż ja sprze- 
daję książek, a od Sapkowskiego kilka razy mniej. 

2 tych młodzieńczych marzeń taki pożytek, 
że potrafię zagrać na gitarze parę szant i bal- 
lad, co się przydaje w sytuacjach towarzyskich. 
Ale rocka nie gram. Nawet go już nie slucham. 
WICEN CEER EAFZYCTAURE PUFA YZ 
zu, i w 10% z muzyki poważnej. - 
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WY CZEWZURIELERUZOKACEEE TR 
tego czasu nie wyobrazam sobie, że można pi- 








SEIHIU EZ TKE CEZ GZ EA TECE 
nia można wprowadzać poprawki i nie trzeba 
przepisywać wszystkiego - to bardzo zmienia 
technikę pracy i wpływa na końcowy rezultat. 
Dziwię się, szczerze mówiąc, że tak rzadko się 
to zauważa. 


Korzystam z niego jak-każdy średnio wy- 
kształcony człowiek; używam przede wszyst- 
kim poczty i czasem lażę po WWW, kiedy cze- 
goś potrzebuję albo mam wolną chwilę 
i ochotę pogrzebać w Sieci tak, jak się bu- 
szuje na bibliotecznej półce. Panuje opinia, że 
Sieć, przynajmniej w Polsce, to domena lu- 
dzi wykształconych i na pewnym poziomie, zu- 
pelnie więc nie rozumiem, dlaczego nasze por- 
GERNE CEZEEZTN KTCTICKZENNE 
bliki na poziomie Polsatu i „Superexpressu”. 
Szczególnie nędzne wrażenie robią na mnie 
MEEWIO ANON I LENCTUZY ELFA TAE 
z PAP-owskiej taśmy. Ogólnym poziomem por- 
tale ustępują znacznie gazetom drukowanym, 
a potencjalny atut szybkości zupełnie nie jest 





LU ELE? WEEKS się dzieje, prędzej 
dowiem się o tym z radia niż z Netu. 

W sumie najbardziej nieoceniona jest Sieć, 
jeśli chodzi o dostarczanie rozmaitych cieka- 
wostek godnych zastanowienia alba mówiących 
coś o naszych czasach. Szukając informacji o pro- 
dukcji, cygar znalazłem na przykład mnóstwa 
stron ze zdjęciami kobiet palących papierosy. 
Niebrzydkie lale, zazwyczaj w bieliźnie, ale kom- 
WEJ: LECZE ELA OTCZKZIE JEZ 
LNEJYE SIER CWEWCHEKAWY CLCH 
WELELEPIZWYCA UWOETUEN:L Eva UEI i: 
fajkę. Sądząc po olinkowaniu tego rodzaju ob- 
razki robią tam dzisiaj za pornografię. Przecież 
to coś niesamowitego! Może u nas ża jakiś czas 





WLJENUJE CIE 
strony z panienkami konsumującymi 
piwo bezalkoholowe? 
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WEKJELNLEWN CTR ZUNE 
tastyki, podobała mi się, kiedy siadalem do pi- 
sania, to po prostu nie wyobrażałem sobie, że 
móglbym pisać co innego. Piszę to, co mi, jak 
to mówią, w duszy gra, i niczego innego nie na- 
piszę. Czasem słyszę w środowisku SF preten- 
sje, że to, co robię, jest za mało fantastyką, 
A czasem, w innych środowiskach, że właśnie 
za bardzo, i żebym wreszcie napisal „poważ- 
ną” książkę, to mnie zaczną poważać. Nic so- 
bie nie robię ani z jednych, ani z drugich. Po- 
czekamy parędziesiąt lat, to zobaczymy, czy by- 
lem coś wart. 


rL dob | «yy kaca oetkyposkzarkdawaLraCanzZATzazaAn 





ns ELGA WELIUCET AE RTZ 
nej czy ideologicznej agitki jest zbrodnią prze- 
ciwko niej i kończy się tak, że autor zaczyna 
WSEMUEWELEJ NIECH PARYZ GATE 
duje na lamach prasy jako doraźny paszkwiłant, 
jak nieboszczyk Szczypiorski. Myślę, że jego los 
powinien stanowić memento dla każdego pisa- 
rza, który chciałby iść w tę stronę. Literatu- 
ra ma wymierzać światu sprawiedliwość, po- 
WER SCERETELNEL ETON ECCE 
żowaniem po stronie jakiejś konkretnej partii, 


tak jak nie da się być jednocześnie zawodnikiem 
i sędzią. Trzeba bardzo uważać, by nie zaufać 
zbytnio swoim osobistym poglądom, żeby nie 
ya AOTWA WRAZ CATNOCEOOCJYACIZ EET TS 
ści, której wymaga literatura. W SF to niebez- 
pieczeństwo jest szczególnie silne, bo przecież 
pisarz wymyśla tam całą rzeczywistość od ze- 
ra i pokusa, by lekko popchnąć palcem szalkę 
wagi - jak w „Trzech studiach na temat reali- 
zmu” Herberta - jest ogromna. Ale trzeba się 
jej oprzeć, bo fabuła, w której jedna strona ma 
rację, a druga nie, jest płaska i nudna. Dobra 
literatura rodzi się tylko z takich sporów, w któ- 
rych rację mają obie strony. 
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wicz ol ki Gib 
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Nie. Gibson jest przede wszystkim fantastycz- 
nym malarzem i poetą. Jego siłę stanowią wście- 
kle malownicze pejzaże cyberprzestrzeni oraz 
CZLYCUIEWIENE CZE NENYA NZNE 
ny do polszczyzny przez Piotra W. Cholewę. 
U Gibsona postaci to tylko kukietki potrzeb- 
ne, by wprawić przedstawiany świat w ruch 
i pokazać go od różnych stron. Dla mnie to wła- 
śnie postaci są najważniejsze. Zupelnie niecie- 
EWADTEJELUKEJ EW JUELS N0(-12 
WEZ EEEE AT ETA GEE: 7: |-S 
brują Gibson i jego naśladowcy. Ja akurat wolę 
r UWEHICIIEEEKCWUENK ZSEE UIEETHE 
wie nie ma więc żadnych inspiracji, do których 
bym się mógł przyznawać. 
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Przyszłość UGO w RP 


To zależy od przyszłości polszczyzny. Jeste- 
śmy, niestety, narodem ćwoków. Statystycz- 
ny Anglik czyta ponad dwie książki tygodniowo, 
Francuz prawie trzy, a statystyczny Polak pół 
książki na rok. Statystyczny Polak to facet, któ- 
remu dowcipy Dańca czy Drozdy wydają się śmiesz- 
IEEE LWA LZ ZATO 
dostarczamy głównie pracowników fizycznych 


i przestępców. Ani jedni, ani drudzy swoich pi- 
sarzy potrzebować raczej nie będą. Ale sami je- 
steśrny sobie winni. Hekatomba inteligencji w ostat- 
UEKPWEW LOC NENUEWA OR 
wego szaleństwa, jakie jest wpisane w naszą 
kulturę od dobrych dwustu lat: co tylko zaczy- 
nała się tutaj rodzić godna tego miana elita, za- 
raz szła do jakiegoś powstania i dawała się wy- 
rznąć w kretyńskim przekonaniu, że ta „ofia- 
ra" uszlachetni potomnych. Jeśli ktoś nie chciał 
być durniem i robił coś dalekowzrocznego, po- 
żytecznego, dostawał od ciemnej masy etykie- 
tę kolaboranta. Szlag mnie trafia, że do dziś uczy 
się polskie dzieci w szkole o Wysockim i Trau- 
gutcie, zamiast o Druckim-Lubeckim czy Bade- 





nim, Naród, który tak bezmyślnie szasta swo- 
EEE BEEN EG ETA 
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Źródło pomysłów 


Głowa. Mam tam takie szare komórki, w któ- 
rych zachodzą różne zjawiska biochemiczne i elek- 
tryczne. Aby te zjawiska zachodziły odpowied- 
nio intensywnie, muszę moje szare komórki 
karmić informacją. Dużo czytać, uważnie przy- 
glądać się światu, obserwować ludzi i słuchać 
ich. Być może moje pisanie wzięlo się także 
z tego, że jeśli w towarzystwie, w którym by- 
lem, ktoś się chciał wyplakać w mankiet, wy- 
WELWEISICE LOCUM EKUEWUIEE 
lem zdolność przyciągania zwierzeń. Mam co 
najmniej cztery znajome, z których każda jest 
przekonana, że Malaspina z „Walca stulecia” 
to wlaśnie ona. Pewnie każda ma trochę ra- 
cji, choć tworząc tę postać akurat żadnej z nich 
konkretnie nie miałem na myśli. 
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RAZ, czyli człowiek WELCA 
„media ny* 





źdaje się, że po prostu „mam gadane” i to 


wystarcza. Ale żeby pisać, trzeba mieć ga- 
dane. Przecież literatura zaczęła się od opo- 
EEK NKK 
religijnych. 


W imieniu czytelników Resetu dziękuję i z nie- 
cierpliwością czekam na nową książkę. © 
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Wymieniając najlepsze jednostki specjalne Świata nalezy wspomnieć o bry- 
tyjskim i australijskim SAS-ie, amerykańskich „fokach” i Delcie. Nie można jednak 
zapomnieć o JW 2305, czyli właśnie GRÓM-ie. Wśród ekspertów NATO, ocenia- 
jących wyszkolenie i sprawność naszej jednostki, panują zgodne opinie: polski 
oddzial zalicza się do najlepszych z najlepszych. 


Operacja „Most” 


Decyzję o zorganizowaniu oddziału podją! rząd premiera Tadeusza Ma- 
zowieckiego. Oficjalna data powstania GROM-u to 13 lipca 1990 roku. 
Na decyzję o stworzeniu takiej grupy mialo wpływ kilka czynników: w Pol- 
sce nie było dobrze wyszkolonej jednostki specjalnej, która moglaby sku- 
tecznie chronić obywateli w kraju i za granicą, jednostki, która spełnia- 
laby zachodnie standardy wyszkolenia i wyposażenia. Państwo polskie roz- 
poczęło proces otwierania granic, co spowodowało pewne trudności z zapewnieniem 
bezpieczeństwa wewnętrznego. Poza tym Polska wzięła udzial w operacji 
„Most”, która polegała na przerzucaniu rosyjskich Zydów do lzraela. Spo- 
tkała się ona ze sprzeciwem skrajnych ugrupowań arabskich, należało więc 
zapewnić odpowiednią ochronę emigrantom. 


Pierwsze kroki 


Do stworzenia jednostki specjalnej wybrano podpułkownika Sławomira Petelickiego. GROM 
to jednostka zawodowa, totez nabór prowadzono głównie wśród zawodowych żotnierzy 1 Samodziel- 
nego Batalionu Specjalnego (aktualnie pułku) z Lublińca, byłych komandosów kompanii specjal- 
| nych, 6 Brygady Desantowo-Szturmowej, płetwonurków bojowych Marynarki Wojennej. Mu- 
ej D— sieli oni zdać serię egzaminów sprawdzających wytrzymałość fizyczną i psychiczną. Dużej po- 
! mocy w formowaniu i szkoleniu jednostki GROM udzieliły Stany Zjednoczone | Wielka Brytania. 
Dzięki ich wsparciu możliwe było stworzenie w stosunkowo krótkim czasie grupy dobrze wypo- 

sazonej | wyszkolonej w działaniach specjalnych. 





UUCEEUTULENI 


Przez kilka lat o istnieniu GROÓM-u wiedziala tylko garstka wysoko postawionych 
ludzi, Pierwsze informacje na temat grupy pojawiły się w książce „Teczki, czyli wid- 
ma bezpieki” Jacka Snopkiewicza, jednak zamieszczone tam dane nie były ścisłe. 
Pierwsze informacje dotarły do opinii publicznej w 1994 roku, gdy grupa GROM 
została wysłana na Haiti, aby wziąć udział w operacji „Uphold Democracy" („Przy- 
wrócić demokrację”). 17 października 1994 r. komandosi wylecieli na Haiti. Ich 
odlot odbywał się w atmosferze sensacji. Media, nie mogąc zdobyć zadnej wia- 
| rygodnej informacji, prześcigały się w spekulacjach na temat przynależności jed- 
nostki do różnych formacji - od UOP, przez Nadwiślańskie Jednostki Wojskowe, 
aż po Zandarmerię Wojskową. 
Do zadań GROM-u w nieprzyjaznym otoczeniu „bananowej republiki” naleza- 
lo pilnowanie porządku w państwie, w którym po obaleniu junty wojskowej czę- 
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W jakim celu? 


Narwiększym klopotem do- 
wódców | decydentów jest 
obecnie sprawa emerytowa- 
nych członków GROÓM-u. Wia- 
domo, że niektórym oficerom za- 
proponowano wysokie wynagrodze: 
nia za szkolenie członków gangów. 
Komandosi jednostek specjalnych po- 
siadają urniejętności bardzo cenione przez 
zorganizowane grupy przestępcze. 
Nie wiadomo, ilu skorzystało z tej ofer- 
ty. Aby przeciwdziałać tego typu sy- 
tuacjom stworzono Fundację Byłych Zoł- 
nierzy Jednostek Specjalnych GROM. 
Jej działalność polega np, na organi: 
zowaniu szkoleń dla specjalistów i mło- 
dzieży z zakresu działań specjalnych, ochro- 
ny mieńia i samoobrony. Jednak nie- 
wiele instytucji skorzystało z tej 
oferty. W obecnej sytuacji poza szko- 
leniem nie ma zadań, do których 
GROM mógłby być zaangażowany. | tu 
nasuwa się pytanie: po co utrzymywać 
jednostkę, która rocznie kosztuje pań- 
stwo kilkanaście milionów złatych? . Ist- 
nieją przeciez jeszcze 1 Pulk Koman- 
dosów Specjalnych i grupa płetwonur- 
ków marynarki wojennej «Formoza». 
Odpowiedź jest stosunkowo prosta. Tyl- 
ko GROM jest wyszkolony do natych- 
miastowego działania na tyłach wro- 
ga w każdym zakątku globu. Posłowie 
jednak nadal mają wątpliwości... % 
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Na rynku pojawila się „najbardziej sensacyjna książka 
początku AXI wieku” która ukazuje historię stynnej polskiej jed- 
nostki specjalnej od momentu powstania, aż do chwili obecnej. Za- 
wiera genezę sformowania oddziału, przedstawia ludzi, którzy przy- 
czynili się do zapewnienia odpowiednich środków jednostce oraz za- 
pewnili poparcie. Opisuje również operacje, w których GROM bral 
udzial. Dla pasjonatów przygotowano cały rozdzial poświęcony selekcji, or- 
ganizacji i wyposażeniu. Autorzy zamieścili wypowiedzi gen. Petelickiego 
I innych członków oddziału.Nie przedstawiono nowych faktów dotyczą- 
cych jednostki, na pewno uporządkowano informacje i wyjaśniono 
nieścisłości. Sporą część zajmują artykuły opublikowane w ma- 


gazynach o tematyce wojskowej, Przedstawiono ciekawe 
zdjęcia jednostki w działaniu. Fanatycy militariów ku- 
pią tę ksiązkę bez zachęcania. 
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AJRIUE 


Lurkhawie nie są narodem. Nazwą tą okre 
śla się grupy plemion nepalskich: Gurungu, Ma- 
gar, Rai. Limbu, Tamang i kilku mniejszych, z któ- 
rych Brytyjczycy brali rekruta, Nazwa Gurkha 
wywodzi się od miejscowości Goraka lub Gor 
kha, lezącej na zachód od Katmandu w środ. 
kowym Nepalu. 

Gurkhovae byli bardzo specyficznym wojskiem 
Nie tylko z powodu swego uzbro- 
jenia 1 wysokich umiejętności, ale 
również niezwykłych możliwości przy 
stosowywania się do krańcowo odmien 
nych warunków klimatycznych. To wlaśnie na 
styku bagien i niebotycznych gór narodziła się 
w początku XVIII w. potęga wojskowa trzyma 
jąca w szachu przez kilkadziesiąt lat państew 
ka Indn, Tybet | armię Cesarstwa Chińskiego 


GI guifówE walczyli również ramię 
N ramię z Połakami w Tobruku 10 grud 
nia 1341 r. Wspólnie z Samodzielną Bry- 


gadą Strzelców Karpackich generała Sta- 
nislawa Kopafiskiego i podczas Kapa 
tli wioskie 


Górale z Himalajów zostali wojownikami nie 
jako z musu. Wojna Stala się warunkiem prze- 
trwania, poniewaz jalowa ziemią nie byla w sta- 
mie wyżywić rozrastających się liczebnie 
plemion 

W 1762 r. Gurkhowie pokonali armię Ben 
galu, cztery lata później opanowali Nepal I pad- 
porządkowali sobie zamieszkale tam plemiona 
Później przyszedł czas na bogate I zupelnie bez 
bronne tybetańskie klasztory, Operacja ta spo- 
wodowala wmieszanie się Chin w wojnę, ale ar- 
mia cesarska zostala powstrzymana przez Gur- 
khów, Nepal wywalczył niezależność 
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sojusz między Brytyjczykami a Gurkhami ze 
warto nietypowo. Obie nacje postanowiły wy 
strzelać się wzajemnie w obronie swoich te 
rytoriów. Górale z Nepalu podobnie jak zolnie 
rze Imperium żyli z wojny, która stanowiła ich 
jedyny sens zycia | zapewntala stabilność eko 
nomrczną, Tyle tylko że brytyjskimi bagnetami 
zdobywana nową przestrzeń zyciową, aby „slań- 
ce nad Imperium nigdy nie zachodziło”, zaś Gur- 
khowie nie chcieli tej przestrzeni oddać 
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otarcia z Nepalczykami były dla zolnterzy kró 
lowej Wiktorii ciężką przeprawą. Przypadek spra 
wił, ze w 1815 r. broentony m in przez Gurkhów 
Fort Malaun zdobyty zostal przez wojska ory- 
Lyjskie nie za pomocą karabinów czy armat, ale 
zlota. Nie mial wielkiego znaczenia strategicz- 
nego, ale |egqo zajęcie okazalo się kamieniem mi 
lowym na drodze trwającego 2DO lat sojuszu 
Przekupieni przez Anglików górale znaleźli się 
w trudnej sytuacji. Nie mogli wracać w rodzin- 
ne strony ze względu na plamę na honorze Ale 
zloto pobrzękujące Im 
w kle- 
























ze 
niach stano- 
wilo równowartość dwu 
letnich dochodów z uprawy pola 
Himalajscy górale doklad- 
me wypytali angielskich 
zolnierzy a pobory 
I podjęji decyzję -S= 
Brytyjska Ko- LU 


s rona dobrze 
pe wynagradza wo 
jawników, a Gurkho 
wie byt nim od pokoleń 
Decyzja a rekrutacji 
górali zapadła na najwyższym 
szczeblu dowództwa Imperium. 
W pierwszej fazie objęla jednak je- 
dynie jeńców | deżerterów. Dapie 
ro po kilku miesiącach szerokim stru- 
mieniem do wojska Korony zaczę- 

i naplywać ochotnicy. 

Hegularny wojskowy dry! wzbudzał w Nepal- 
czykach sporą niechęć. Wojownicy z gór uwa- 
zali, ze celne oko i pewną rękę zolnierz dosta- 
je w darze 0d natury, w związku z Lym nie wi- 
dzieli sensu doskonalenia umiejętności. Podobnie 
trudno było przekonać ich do innych metod wal 
kl niż przy uzyciu śniercionośnego noża kukri. 
Nie widzieli sensu zdobywania wiedzy z zakre: 
u taktyki, wspóldziatania z kawalerią i artyle: 
rią, kpili z zasad strategu. Nie były to jedyne 
problemy, jakie musteli rozwiązywać oficerowie 
prowadzący szkolenie opornych Gurkhów. Nie 
przywykii ont do dyscypliny, przyrządzania po- 
silków o określonych porach, czyszczenia bro- 
ni 1 korzystania z latryn 

Jednak kilkumiesigczne imtensywne szkole: 
nie wyrobiłg w dzikich góralach nawyki zawo- 
dowej armii brytyjskiej. Stali się jednym z fila- 
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Film równie słodki jak tytul. Opowiada o losach mieszkańców pewnego małego, za- 
pyzialego, konserwatywnego miasteczka, w którym pewnego dnia zjawia się Vianne 
(Juliette Binoche) — młoda, piękna kobieta i Anouk (mala Victoire Thivisol, znana nie- 
którym z filmu Ponette) — jej córeczka. Vianne otwiera przy rynku sklep z czekolad- 
kami, który w krótkim czasie staje się dla mieszkańców czymś o wiele ważniejszym 
niż zwyczajna cukiernia, Purytańska spoleczność miasteczka dzieli się na dwa obozy: 

"IA zagorzałych wrogów nowo przybyłej — bo to panna z dzieckiem i czekoladki w czasie 
a | | postu sprzedaje — i jej zwolenników, którym żywiołowość, fantazja i przenikliwa intu- 
icja Vianne pozwalają zmienić swoje życie na lepsze. W końcu okazuje się, że czeko- 
4 _ |adkarnia jest nie tylko ekstrawagancką nowinką, ale ośrodkiem obyczajowej rewolu- | 
cji.., i klopoty gotowe, Doprawdy trudno zdecydować, komu z odtwórców glównych 
ról należą się największe komplementy — wszyscy grają naprawdę świetnie. Obsada 
jest gwiazdorska: wspomniana już Binoche jako Vianne, śliczna Lena Olin jako Josephine, żona miejscowego pijaka, genialna Ju- 
di Dench (nagrodzona Oskarem za rolę królowej Elżbiety w Zakochany Szekspir) jako zgryźliwa starsza pani o złatym sercu, Car- : 
rie-Ann Moss (Trinity z Matrix) jako neurotyczna sekretarka i wreszcie Johnny Depp jako przywódca wędrownych cyganów... 
Całość wyreżyserował Lasse Hallstrom (Co gryzie Gilberta Grape'a, Wbrew regułom)- jeden z nielicznych reżyserów, którzy po- 
trafią z wdziękiem i połączyć AUUZEĆ wrażliwość i hollywoodzki budżet. Opowieść pelna jest namiętności i dramatyzmu, a przy : 
tym słodyczy i ciepla, co sprawia, że Chocolat powinien podobać się zwłaszcza plci pięknej, chociaż nie tylko. Ilość pięknych dam 
kreujących główne role powinna przyciągnąć również panów. Może w kategoriach intelektualnych to bardziej cukierek niż uczta 
— ale za to z jaką przyjemnością daje się skonsumować! 
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Steven Seagal jaki jest, każdy widzi: mistrzowska znajomość aikido, śmiertelnie poważna mina i kucyk. W swoim nowym fil- 
mie — o dziwo — pozbył się tak śmiertelnej powagi, jak i nieszczęsnej kitki (reżyser Andrzej Bartkowiak postawił go przed wy- 
borem: albo rola, ałbo kucyk — tak przynajmniej głosi plotka). Nasz rodak, po raz drugi zasiadający na reżyserskim foteliku, tro- 
chę się nauczyl od debiutanckiego Romeo must die — a przynajmniej tyle, by w trakcie projekcji Exit wounds publiczność śmia- 
fa się w tych miejscach, które reżyser do tego przewidział. Historia jest co prawda dość sztampowe, ale tego zwykle oczekują 
miłośnicy gatunku. Seagal gra niesubordynowanego policjanta z Detroit, który wpada na trop wielkiej afery narkotykowej z udzia- 
tem skorumpowanych policjantów. Przyznać trzeba, że Exit Wounds najwyraźniej 
przełamuje zla passę Seagala — to jeden z lepszych występów w jego karierze, U bo- 
ku Seagala wystąpił popularny muzyk rapowy DMX (gra! w poprzednim filmie Bart- 
kowiaka), który o dziwo też zagral przyzwoicie, Anthony Anderson (murzyński ko- 
mik, znany m. in, z roli jednego z synków Jima Carreya w Me, Myself 6 Irene) ja- 
r OLUEZEWW ON O EPOWEUEECTY TW ERICYCAZ ZH TUE 
B” MP — — ale bardzo śmiesznymi dowcipami, Film dostarcza dokładnie tego, czego mozna od 
a filmu akcji oczekiwać — dużo przemocy, dynamiczne i oryginalnie pokazane sceny 
9 walk, szalone pościgi itd. — niemniej scenarzysta nie ustrzegł się dość typowych ga 
dla gatunku wpadek i drobnych niedorzeczności. Im mniej się od niego oczekuje, 
tym milej zaskoczy I im mniej się myśli w trakcie oglądania, tym zabawa lepsza e 
Andrzej Bartkowiak p 
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Czarni i biali 


Kino nie może się obejść bez duetów, Duży 
i mały, gruby i chudy, glupi I głupszy — najważ- 
niejszy jest kontrast pomiędzy bohaterami. We 
współczesnym kinie rozrywkowym często po- 
jawia się para bohaterów, z których jeden jest 
czarny, a drugi biały. W zależności od gatunku 
filmu, scenarzyści każą im przelamywać wza- 
jemne uprzedzenia rasawe, początkową niechęć 





spowodowaną inna mentalnością i pochodzeniem 
społecznym lub, jak to najczęściej w komediach 
bywa, różnymi charakterami. 

Jednym z pierwszych filmów a męskiej przy- 
jaźni, która rodzi się pomimo różnic w kolorze 
skóry, byla „Ucieczka w kajdanach" Stanleya 
Kramera. Tony Curtis («Pól żartem, pół serio») 
I pierwszy czarnoskóry gwiazdor Sidney Poit- 
ter zagrali więźniów, którzy podczas wspólnej 
ucieczki są skuci razem kajdanami. 





* 


ź biegiem lat czarni aktorzy zdobyli silniej- 
Szą pozycję w showbiznesie I czarno - biale du- 
ety zaczęły częściej pojawiać 5ię na ekranie. Na 
początku lat 80. Powstał serial kryminalny «Mlia- 
mi Vice». Obok Dona Johnsona grał w nim Phil- 
lip Michael Thomas - obiekt westchnień afro- 


amerykanek i nie tylko, Tlo spoleczne i proble- 
my rasowe nie interesowaly twórców seria- 
lu. Thomas został zatrudniony, by zwiększyć oglą- 
dalność. Jego elegancja rodem ż salanu (ry- 
zjerskiego miała poprawiać samopoczucie 
mieszkańcom Harlemu. 

Prawdziwą popularność pary «mieszane» OSią- 
gnęty za sprawą hitu «48 godzin» Waltera Hil- 
la, Widzowie ustawiali się w 
długie kolejki, by obejrzeć przy- 
gody cynicznego polcjanta (Nick 
Nolte) i jego pyskatego, 
czarnoskórego pomagiera 
(Eddie Murphy u progu ka- 
nery). Reżyser znakomicie wy- 
korzystał kontrasty między 
prowadzącą śledztwo parą. 
Nolte zagral nadużywające- 
go alkoholu twardego glinia- 
rza, Murphy był facetem o 
podejrza- 
nej prze- 
szłości, któ- 
ry mówil 
językiem ulicy. Biali widzowie 
dobrze się bawili siuchając je- 
go ciętych odzywek, czarni Cie- 
szyli się na widok «swojego bra- 
ta» w głównej roli. Pomysł był 
na tyle chwytliwy, że z powo- 
dzeniem wykorzystano go w 
«Następne 4B godzin». 

Równie dobry duet stwo- 
rzyli Bruce Willis i Damon Way- 
ans w «Ostatnim Skaucie», Wil- 
ls po raz 
kolejny zmęczony życiem i słu- 
chaniem nieustannego gada - 
nia swojego przypadkowego 
pomocnika. Podobny chwyt 
zastosowali scenarzyści «Nie- 
uchwytnego», ale rolę czar- 
noskórego policjanta napisa- 
i chyba tylko po to, by tym 
jaśniej świecila gwiazda Ste- 
vena Seagala. 

Latwo jest pogrupować fil- 
my, w których występują czar- 
ny i biały bohater. Pierwszy 
może być pokazywany jako 
zawsze glośny, pyskaty, a je- 
go biały kolega ma ponurą twarz, nieobcy jest 
mu alkohol, początkowo obaj są nieufni wobec 
siebie, ale oglądający dobrze się bawią widząc 
narastającą między nimi przyjaźń. Do tego nur- 
tu zaliczyć można Lakże «Facetów w Czerni» 


i «Dlugi pocałunek na dobranoc», w którym ekra- 
nową parę różni nie tylko kolor skóry, ale i pleć. 

Na drugiej półce mozna postawić produkcje, 
pokazującego czarnoskórego policjanta, lub agen- 
ta jako osobnika zamoznego, inteligentnego, czę- 
sto poważniejszego od białego partnera, Do ka- 
nonu zaliczyć trzeba cykl «Zabójcza broń» Ri- 
charda Donnera. Mel Gibson gra osobnika 
zwariowanego, często zachowującego Się 
kompletnie nieodpowiedzialnie. Jego komplet- 
nym przeciwieństwem był Danny Glover - po- 
wazny człowiek przed emeryturą, stateczny mąż 
I ojciec. W pierwszej części cyklu Glover my- 
śli powaznie o dotrwaniu do zbliżającej się eme- 
rytury, kiedy szef przydziela mu niezrównowa- 
ż0nego partnera. Z początku nie darzyli się sym- 
patią, jednak w miarę upływu czasu, nabrali do 
siebie szacunku i zaprzyjaźniii się. Obaj boha- 
terowie zostali pokazani wbrew wcześniejszym 
stereotypom. Murzyn jest człowiekiem dobrze 





sytuowanym, dbającym o swoją rodzinę - ty- 
powy, zamożny przedstawiciel klasy średniej. 
Biały to jego przeciwieństwo: niechlujny, 
mieszka sam na lodzi, manierami pasujący ra- 
czej do ulic Bronxu, W kolejnych częściach cy- 
klu pokazano, jak pod wplywem opanowanego 
starszego kolegi | jego sielankowej rodziny, po- 
stać grana przeż Gibsona nabiera ogłady I Lę- 
sknoty za domowymi pieleszami. 

Morgan Freeman przyzwyczaił swoich widzów, 
do wcielania się w postaci inteligentne, o Świet- 
nych manierach, często wręcz dystyngowane. 
«siedem» Davida Finchera opowiada o parze de- 
tektywów prowadzących dochodzenie w spra- 
wie seryjnych morderstw, Młodszy policjant o 
twarzy Brada Pitta to właściwie debiutant, któ- 
ry uczy się «mrocznych» regul od starszego Mor- 
gana Freemana. 

Podobnie jest w przypadku filmów z udziałem 
Denzela washingtona, Przyklad tega najwięk- 
szego obecnie czarnoskórego gwiazdora jest 
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podawany dla odparcia zarzutów o rasizm w 
Hollywood. Denzel Washington ma nienagan:- 
ne maniery absolwenta Harvardu i nadaje te 
cęchy swoim ekranowym wcieleniom, W «Kar- 
mażynowym przypływie» osią scenariusza jest 
konflikt pomiędzy dowódcą okrętu podwodne- 
go [Gene Hackman), a jego pierwszym ofice- 
rem (Washington). Kapitan (uosobienie twar- 
dogłowego mieszkańca południa Stanów Zjed- 
noczonych), chcial za wszelką cenę wykonać 
powierzany mu rozkaz, ryzykując nawet wywo- 
lanie konfliktu atomowego. Pa przeciwnej stro- 
nie staną! «pierwszy»luosobienie liberalnych cnót]. 
Twórcy chcieli nakręcić przebój dla masowej pu- 
bliczności. Jako taki musial być zaakceptowa- 
ny przeż murzyńską część widowni. Jedynym 
rozwiązaniem bylo zatrudnienie ich idola da ro- 
li głównej postaci pozytywnej, Podobnie rzecz 
się miala w przypadku «Kolekcjonera kości» rów- 
nież z Washingtonem i «Wschodzącego słoń- 
cd» gdzie 5Seanowi Connery partnerował żywio- 
lowy Wesley Gnipes ( w pierwowzorze książ- 
kówym policjant był biały ). 

_ Polityczna poprawność nie ominęła również 
„sciganego”, Próba zdyskantowania sukcesu fil- 
mu z Harrisonem Fordem przyniosła produkt pt. 
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«Wydział pościgowy». Tommy Lee Jones ponow- 
nie wyruszył w pościg za czarnoskórym mistrzem 
walk wschodu -w tej roli Wesley Snipes. 

Snipes wespól ż Woody Harelsonem w «Po- 
ciągu z forsą» stworzyli jedną z najzabawniej- 
szych czarno - białych par w historii kina roz- 
rywkowego. (może poprawniej byłoby napisać 
czarno - czarnych par?) Scenarzysta wykazal 
się dużą ironią wkładając w usta niebieskookie- 
go blondyna (jakim jest Harelsoon) słowa «je- 
stem czarny I jestem z tego dumny». 

Nie można nie zapomnieć o najsławniejszym 
duecie, który stworzyli John Travolta i Samu- 
el L. Jackson w «Pulp Fiction» Quentina Taran- 
tino. Obaj udowodnili, że przyczyną ich zatrud- 
nienia przez Tarantino, nie były zakulisowe na- 
ciski, a jedynie kunszt obu aktorów. 

Można zadać pytanie jaki będzie efekt 
wspólpracy Stevena Seagala z raperem DMX 
w najnowszym filmie Andrzeja Bartkowia- 
ka «Exit wounds». Wydaje się jednak, że 
chodziło o sprowadzenie do kin młodych 
afroamerykanów, którzy tak jak ich 
rówieśnicy na calym świecie oczekują od 
kina przede wszystkim dobrego widowiska. 4 


Prawriluwe sdpowiedzi Przysyl8i61e na zamieszczanym obok kuponie fo 31 MAJA 2001 


Nagrody otrzyma co piĄtA osoba. | 


10 x POMPEI 
10 x DEMISE 


tad 


1) często boli w zimie, 

2) twoja ulubiona gazeta, 

3) homocnicze wyposażenie komputera, 

4) urządzenie do poruszania kursorem po ekranie monitora. 








Czas na 
roziożenie 
ręczniczka 

i smarowanie 
olejkiem. 
Miękka tkanina 
frotte, wokół 
białogiowy, me- 
wy, miłośnicy 
ortalionu... 
Jeszcze to 
leżenie wyjdzie 
nam bokiem. 
Tymczasem 
jednak beztrosko 
śledzimy 


baraszkujące 


na nieboskionie 


chmurki, 
wdychamy bryzę 
i smialo 
patrzymy 

w przyszłość. 
Na plaży 
futurystów 

to absolutny 


obowiązek. 


Dni niepogody spędzamy w klu- 
bie bilardowym, albo na basenie 
„Rano korzystają z niego przede 
wszystkim dzieciaki, a wieczorem 
pracownicy większych przed 
siębiorstw, - mówi Wandzia, ra 
towniczka ną krytej pływa|- 
ni. „Wieczorem jest naj- 
lepiej, bó najspokojniej. 
Wszyscy cl z trm przychodzą 
tutaj się podrywać. Mało 
kto pływa, a reszta Się ob- 
macuje. Wszyscy siedzą w 
kącie i tylka się wygłupiają. 

kiedyś przychodził ko- 
leś, który chcial z8iMDO- 
nowąć koleżankom z pracy | Sza- 
lal w basenie jak alupek. Nurko- 
wal przez cale minuty, czym 
bardzo denerwowal ratowników i 
meraz ktoś rzucal się go ratować. 
A to dlatego, ze jeśli zbyt długo je 
steś pod wodą, kończy ci się tlen 
w orqanizmie | po prostu zaSypiasz, 
8 potem toniesz. 

Innym razem ratownicy założyli 
się, że poderwą jakąś laskę, która 
przychodziła na karnet z pracy, Kazdy 
się przed nią popisywał. Jeden ska- 
kal z wieży, inny bil rekordy, 

A poza tym to nic się nie dzie- 
je. Mozna popływać albo siedzieć 
na krzesełku I się nudzić. Tylko cza- 
sami zdarzają się poważniejsze wy- 





EWA 

RECENZJA 

£a wydmą czają się cztery groune, 
naznaczone bliznami pośtacie. 
Wymachują toporami | mieczami, 
Łudzież szyją z luków. Przybyli zbyt 
późno by skosztować zięlanych ma- 
jowych pomidorów. Zdesantujemy 
Ich w numerze czerwcowym - SZU- 
kaj uwaznie, a nie zawiedziesz Się. 
Będzie krwawo i z krasnoludzkim 
przytupem. 


PLAŻA FUTURYSTÓW 


badki KiedyS fa basenie w Palagu 
KUICUPY KŁOS Skoczył z 10 metra: 
WEJ wiezy Ma plecy plywającegó 
1 obU trzeba hylo ratować, Nie ga- 
miętam ©0 m Się stało ale byli zdń0- 
wo polamani... 

hw Baltyku widziano rekina. 
(0 tagaaakiego 
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nOmaŁ! 
read AJ 
Usiem zębatych kńlex 
umożkwie mu swabadne __) 
przemieszczanie się PO UD== 
NE okladzie proce- 
SMEG -2 450Mhz, 64 ? 
NODIAM oci i dysk 6 GB. 
SE z e światem zapew 


Ma kame 'k =" | 
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DE yć ten sterowany 
Linuxem robot? 





BLACK 6 WHITE. 
PORADNIK 


W wiaderku z szampanem 
chłodzi się rozgrzana do czer- 
woności BLACK 6 WHITE. Nie 
ma już przed nami zadnych ta- 
lamnic. Wszystkie Chowańce 
pasą Się grzecznie w zagrodzie, 
a greckie boginie donoszą 
nam - bogom, ambrozję. 
Wstrząśniętą, nie mieszaną. 

W swej wspanialomyślności 
przekażemy wam istotę praw- 
dy „Jak grać by wygrać”. 





17 hase! na kazdą okazję. Zdra- 
dzamy przedpremierowo: 

- Ktoś niechlujny z niedomytą 
szyją - 6 liter, pierwsza „B 

- Solny lub siarkowy - 4 litery 
ostatnia „9 . 

Milej zabawy. 








' DVD PO LUDZKIEMU 


"TECHNIKA 


Czy do oglądania filmów DYD wy- 
starczy komputer” Jak podłączyć 
|. do niego telewizor” Ile kosz- 
KD tują zestawy kina domo- 
"wego? Na te I inne pyta- 
nia odpowiemy na kilka ty- 
godni przed wakacjami. Na 
tyle wcześnie, abyś oszczędności 
przeznaczone na wakacyjny wypo- 
czynek mógł wydać godniej 





NA HORYZONCIE 


Głębokie blizny w piasku to śla- 
dy po ciężkich buciorach rewol- 
werowców z Dzikiego Zachodu. 
Kiedy zobaczymy ich w akcji? Te- 
go nie potrafi wyssać z fussów 
nawet sam Wielki Destro, Na ra- 
zie podajemy cybertalerzykową 
wersję demo, a za miesiąc. Może 
nawet fotoreportaz z rancho An- 
tonio Banderasa? 
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extra pakiet zawiera: 
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śe świat Gier 
6 | v1D sEFVICE Komputerowe SB Karnputerowiyjch 


iiea sprzedawania onyginałnych gier, opracowanych pa polsku w cenie 23.Hd] jest szalona. Zwłaszcza, że w naszej serii nie rma 

miejsca na gry stare, czyj słabe. Tylko aktualne hitu polecane przez fachowców z prastj i z serwisów internetowijch. Taką qGrą jest 

, Giants. Jedna z nafwyżej astatnia ocenionych gier. zapewniająca wuyrrarzaną rozrywkę. pełną akcji i tuumoru. Poprzuj naszą 
" szaloną ideę niewiarygodnie tanich oryginalrujch gier. Już B maja kup swój własny egzemplarz eXtra ery = nie zawiedziesz sięt 
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Ciąg dalszy twojego zadania , zostań najlepszym 
2 trenerem Pokemona na świecie . 






















k | l - JOHTO — całkiem nowy świat Pokemonów 
| = |- - Znajdziesz tu nowe rodzaje ataków i różne rodzaje Pokemonów | 
G|- do trenowania | zbierania. > 
| jwg). ——— - Wbudowany zegar w grze symuluje rzeczywisty czas, 
| = | w DE ponieważ niektóre Pokemony żyją w nocy a niektóre są aktywne | | 
i3 A w <ASiigł. 
= kę - Złota i Srebrna edycja gry jest w pełni kampatybilna z Edycjami 
+ żółtą , Czerwoną i Niebieską . | 
Mm | * 
| | Dystrybutorzy: m 
-3 | Lukas Toys 5p.z.o.0., c b | 
| | -1 e 2 | og | I | m4) | | 
| "AR | A 08-300 owy Sacz = — — ] ( Niniendo | 
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